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Em novembro de 1993, revistas e jomais dos Eslados Unidos, 



Japdo, Italia, Franca, Alemanha, Argentina, Urngnai, Canada, 



Singapura, Taildndia, Coma, Espanba e Portugal publicaram 



materias sobre a 7° Fenasoft e sea significado no mundo da alia 



tecnologia. Nos, da Fenasoft, ficamos, evidentemente, muito 



orgulbosos. Par nos e por nossos expostlores, que sdo, sem di'wida, 



os grandes responsdveis por esse belfssimo resultado. E, ao ler em 



tantas lingttas diferentes o sucesso da nossa Feira, tivemos utna 



certeza: Fenasoft e tecnologia, Fenasoft e Brasil. 
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Ao Leitor 

A comunicagao entre computadores, via linha telefonica. € uma realidade em nosso 
mercado. Apesar dos problemas tScnicos, envoivendo um sistema de telefonia arcaico, 
bons resultados tem sido obtidos principalmente pelo pessoal dos BBSs. 

Nesta edigao publicamos uma materia especial para quem deseja se iniciar neste 
fant6stico mundo da comunicagao, mostrando como montar um BBS. 

Retomamos este mes a publicagao dos resultados parciais da pesquisa MS. Os 
ntimeros, neste imcio de ano, apontam para algumas mudangas -o MS Word ultrapassou 
fmalmente o Wordstar, o dBase quase desapareceu da Itstagem e os sistemas OS/2 e Unix 
ainda nao tem expressao significativa. 

No Item linguagens de programagao, o destaque fica por conta do crescente interesse 
pelo Visual Basic. Ja § a terceira linguagem na preferencia dos leitores. 

Iniciamos duas novas segoes nesta edigao: Cronicas e Coluna do CD, dedicada 
especialmente aos usuarios que adoram garimpar CDs nas empresas especializadas. 

Boa leitura. 

Renato Degiovani 
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Novas litas para maqninfls 
eletronicas 



A Helios, esla langando duas novas l itas de polictileno, e seus 
respectivos lift off, para mdquinas de escrever eletrdnicas. 
Compativeis com os modelos Panasonic, Brother AX 10, Gentek 
e Samsung. Os langamentos tem garantia de dois anos e 
distribuigSo em ambito nacional, facilitando a aquisigao do 
produtopelousu3no. A16m disoo, essas fitas apresentam qualidade 
igual ou superior hs originais com oprego altamente competiti vo, 
entre 20% e 30% mais baixo. 

O langamento dessas fitas faz parte da estratdgia iniciada em 
93 pela Helios, visandoatualizarconstantementeos suprimentos 
conforme aentradadenovos equipamentos no meracdo brasileiro. 
“O nosso objetivo € manter a linha de produtos, atualmente 
composta por 21 modelos de fitas, sempre o mais complcta 
possivel , procurando ir ao encontro das necessidades dos c I ientes. 




■ §|§|;?; d dpeHas.U.SS 240 ypodendo pare elaro total 




Os sisiemas de energia de pequeno porte estdo fuando * ada 
vez mais potentes Prova disso e que a Televolt estd langando o 
EE 1500 T de 1,5 K\ A Trata-se de um novo conversosr eltronico 
que atende as necessidades de workstations corporativas de 
elevado consume de energia e instalagdes departamentais que 
preasam de ahmentagdo e stave l para duas ou ires esla goes 
desktop de baixo consumo 

' O Steady EE1500 conbma arcuttos eletronicos com 
transformadores , conseguindo fi Itrar e estabilizar com eficiencia 
a fun gao de satda que aliment a a workstation " . “E que ele prove 
energia praticamente constante , sem harmonicos na onda 
srnoidal t e com auto grau de pureza , protegendo a workstation 
ate mesmo contra ruidos, estdtica e espurias que normalmente 
transitam pela rede eletrica 

A linha Televolt Steady e formada por sets modelos, divididos 
nas series EE e EED . As duas possuem modelos com capacidades 
nominais de 500V A, 850V A e I OOOVA,parafax e estagoes stand 
alone Com 1500V a o Steady EE 1 500 e o conversor maispotente 
da familia, opera com tempo de resposla de 16 ms e elimina 
qualquer distorgaao harmonica, fornecendo a mesma onda 
existente da rede eletrica . O prego final, em seu modelo mais 
simples , e de US$80 DC . 

Software permite acesso a 
dados centralizados e 
distribuidos 



A SCI esta langando no Brasil um novo software, desen volvido 
pela Information Builders Inc. (IBI). Trata-se do FOCUS EDA/ 
SQL, umafamfliadeprodutoscliente/servidorque,ao integradas 
dados de plataformas de pequeno, m6dio e grade porte, perm item 
a todas a mdquinas “convcrsarenf ' entre si. 

O EDA/SQL 6 um produto gen£rico que atua em diversos 
ambientes, sem serestringir a linguagem focus ou qualquer outro 
lipo de software especifico. “Assim como a poucos anos havia 
a preoeupagao de se interligar fisicamente os computadores de 
diferentes portes, hoje j& se pensa em conect£-los Idgicamente, 
atravgs de softwares como o EDA/SQL, que possibilita o acesso 
a todos os dados corporativos da empresa a partir de qualquer 
estagao de trabalho, estejam eles centralizados ou distribuidos. 
Este € o conceito de midleware que esta comegando a surgir no 
mercado” 

Devido a sua portabilidade (pode scr rodado em mais de 30 
plataformas diferentes, de micros e mainframes), o EDA/SQL 
possibilita tanto ao usu£rio final quanto ao desenvolvedor do 
sistemaacessar informagoes dc todos os formaios em bancos de 
dados de qualquer tipo de plataiorma existente no mercado, 
facilitando c otimizando as operagoes de processamento. 
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CENTRAL INFORMATiCA LTDA. 

RUA BARAO DE ITAPETININGA, 88 CONJ.707 - CEPjOI 042-903 - SAO PAULO - SP 

TEL. :(01 1)256-2544 / FAX: (01 1)259-8430 



DINER5 CLUB / CREDICARD / VISA 



PRE<;0 POR DISCO INCLUSO 
5 1/4 DD URV 1.50 
5 1/4 HD URV 2.00 
CONSIDERAR A URV DO DIA 
DO PEDIDO 
DESCONTOS 

ACIMA DE 1 0 DISCOS - 5% 
ACIMA DE 20 DISCOS - 10% 



* Faga seu pedido por carte, Tel cm Fox. 

- Enviamos via Sedex e registrado. 

- Para pogomerito via carta acrescentar 3 URV (para cad a 
20 discos) do taxa da registro. 

CATALOGO E LET RON ICO (1 DISCO HDJ Para receber 
•n via -no* 1,3 URV, 

• Para compras acimade CR$40.000,00 aceitamos 2 
cheques, 1 p/o dla e outro p/ 1 5 dias ap6s. 



Nome: 

Endere^o: 

Cidade: 

CEP: .TEL: 

Avtoriio d6bito no cartdo.... n.. 

-valid ado:......,...,..... ....data: 






APLICATIVOS PC-SIG MAIS VENDIDOS 



PRO GRAMAS ORIGINAIS 
PC-SIG (FROM U.S.A.) 

com documenta<;ao COMPLETA 

MAIS DE 4.000 
REDE E UTILITARIOS 

2279 EASY MAIL - NETWORK EMAIL Programa postal efetronico, fad de 
u»ar, 

2633 MARX MENU Menu de controls dgfinguagem, 

3001/3016/17/16 SFWARE FONT UTILU l£5 Comprima a expands forte* 

UTILITARIOS 

2? 16 ADLIB ZIP MENU Comprima sous crquiYo* de musica ADLIB 
2016 LKA S UTILITIES Maior compadacoo com format* popular** 

2316 LZE Com pa do um arquivo. Bee pela metede 

2316 LZESHELL Mvdo arqu'jvq*. Com para. Exe com um comando 

\m RWL „ 

orquivomento. 

UTILITARIOS DE COPIAS 

1451 DISK DUPLICATOR Face copia* multiple* de disco*. 

1279 DBKDUPE Duplico murto* programo* ou discos. 

CATALOGADORES DE DISCO E ETIQUETADORES 

1049 DISK CATALOGING PROGRAM Compila um catafogo de todo* ou 
iSvi arquivo*. 

1 356 DISK RLE Imptimo rt'qufttas com matra.de bofinha* oi diiquatn, 
1393 DISKETTE MANAGER Ccrtnloga aufomahcsmerrfo a sua cotecao de 
dneuetet 

1266 DISKSCAN Cria um cntologo de *eui orquivo* d« ditnuotei 

UTILITARIOS DE GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS 

2272 de«ricoe» de arquivo 4 DOS 

2667 ACTAEON Gei-cnte do drsoo ngido com interface grafico 
564 FCDQC Compare 2 arqurvo* em ingle* e vein o arferenca. 

1945 FILE PATCH Ajurte com arquivo* PC no nhrel Me. 

22S7 FJLE/ARCHJVE Procure a arquwe, orquwot inarivo*. 

\^91 FlLENOTES Junta 160 carortera* am crquivo*. 



113$ IBKSte^ 

2650 PJK Seleaona varios orquivo* de um display dir. 

1305 PROCE5S Acomo imodiato a murto* programa*. 

596 PROFESSIONAL MASTER KEY Simula aasutiJiiari©* NORTON. Entente. 

UTILITARIOS HARD DRIVE 

2445 flACKREM Eitabeloce backup* regular** 

1869 SAKTRACK Backup* »em probfomas p / o seu hard drive. 

2692/9^ BATCHMAKER PLUS Gerenoador de daw ngido, veridi! 

1503 COPYALL Arquivo* de backup em ordem anobenca 

PROGRAMAS DE MENU 

444 EZ-MENU Pode *eui programo* rapido e facilmente , 

13 ?' 'M W 

programo*. 

25T6/1 7 r ICON MENU SELECTION PROGRAM Seleaona programo* de um 
menu de figrura* 

1141 MENU-MATIC Umiixtomade menu de disco ngido c / tenhat. 

1335 MENUEASE Aceuo a* aplicacoet no *eu dr»co ngido. 

SEGURANCA 

1382 SECURUTY E*conde arquivo* p/ quo w> voco possa lor 

1767 THE GUARDIAN Seguranca.. voce noo pad* desviar com um "booF de 

239} HipE* [T^Mqntendo o* seu* dodo* em legredo tern eseonder 
1662 L0CKT1TE PLUS Um protetor de arquivo e programo 
2465 SECURITY Prateta o **u compute dor de u»o nao autonzpdo 
300? SNOOP BY LORANCOM Uma "pcca* peiterh p/ o* bisbiihotoiras de 
computador. 

UTIUTAR30, SISTEMAS OU HARDWARE 

2926 386 TEST Diognoitieo de »itema na ploca mae 
874 400 Reve a* area* de cominucacoet de DOS e BIOS. 

2913 ADCACHE_ Usa memoria expendida p/ diico cache 
^§9 M^QNTAGE 2 Um aiipfcy delmha TCAoolorido. 

3003 NETSCAn Um programo p/ detedar viru*. Poro LAN 
1037 rc * KWJCK U*e a sue memoria p/ obter man vanhigenv 
2913 PCLOC K BY SNEERINGER Controla o acasio a qualquer lugar do 
computador. 

962 PDVIM O Shareware Vim Jmaquma virtual). 

2186 PERSONAL C- SCREEN raz telo* profiuioroi* p/ programadpre* C. 



2446 PKDISK Prog ra ma TSR, comprima arquivo* de 10 q 30%. 

2747 PRISM Recofifiguro a* afrilxAM de core* de uma Ma VGA 
23)3 KtARCH Looaion qualquer arquh-o. por nome ou teda intwno. 
2646 QUXX Um larvador deMas, colorido e interettonte. 



2234 READ Eicrrtg do arquivo Batch radlitoda. 

2690 SCROLL BACK! Visualize o orq. ASCII, tela d tela. 

2666 SCRLmi Um e*vmi«dor que dobra □ tela vazia. 

2234 SEL Um leleter de cores p/ DOS ou OS/2 

3003 SENTRY Um ibtema p/ aatedar vinn no computador. 

ASTRONOMIA E EXPLORACAO ESPAClAL 

967 AP OLL O MISSION Simulacao das mnsoe* lunaret apolo. 

^ ^*I&OMEEI^_^ogxomg do ajtronomia para window*. 

921 ASTRONOMY PROGRAMS Deplore o* macaniimo* Jo sntema solar 
692/93 ASTROSOFT EPH^4ERIS (ACB Calculo* do movimenfo doe cem 
2533 EARTHWATCH Display grafico do projocao mo renter. 

QUIMICA - BIOLOGIA - EIS1CA 

1725 BSIM Simula *i*temas ecologicoi 

938 CHEMICAL Conrtroi a aira mJxljJp do elemento* qutmieoe em 3D. 
1469 CRYSTAL Gera e visual iza mod el or de criitai* em 3D. 

10 45 ELECTRON Calculo* p/ engimharia detrica. 

2164 ELEMENT STUDY AID Aptenda etmteotebda periodica, 

932 LABCOAT Sirtema de ondr*e p/ laborntorio* 

PROGRAAMS P/ CRIANCAS (IDADE 2 A 10] 

2659 1-2-3 TALKEmina matemotica. zj voz humana. 

ter ■ •“““ 

2640 ANl^TCDSHAPB cmina a identificacoo de forma* e core* 

2709 BALLONS Baloe* e ndm muilccn 

U12 LEARN TO GUESS Jogo* de aritmetica, d solucao de problems*. 

ENGENHARIA 

] lit Cafcula ps valore* do resistor e capacitor 

1013 CuGO Programo do «*oryacoo geometrica cootdenada. 

2253 rC * ECAP Ana Irie do circutto AC 

2510 PC • BREEZE SI Pro|eto* facer* de circuito* eletronicoi, 

MATEMATICA - GEOGRAFIA 

1 656 ALGEBRAX Ajuda vqc4 a superar o medo da algebra 
707 C URV EFT Computeqao metenvitien de ponta* em cuivq 

UATOR Emjno matomdtico dircia* o nqancas para expL-racoo 



I VI I ■ ■ /J |1 1 1 ■ 4 |V 1 liT-T 



JOGOS XT / AT - ULTIMAS NOVIDADES 



J0977 Cl HD 8YCYCU UMIT1D EDITION 
J0997 01 HD BODY BLOWfVGA/W) 
J1000 02 HD CU5SIC5 1 



SOLITAIRE, POKIR, BUDOE 



J0990 


01 


DD 


FIR AND ICE (VGA/WlfO 


J1005 


02 


HD 


FOR SIMULATOR III 


J09B4 


D2 


HD 


HIGH COMMAND {VGA 


J0991 


02 


HD 


HUMMAN5 fVOA/W 


J1004 


02 


HD 




J9982 


06 


HD 


LASUt! SUIT LARRY VI { 


JO 994 


01 


HD 


LIVERPOOL FOOTBAU 1 


J0988 


01 


HD 


LOTUS IUJVGA/W) 


J0979 


01 


HD 


MANAGCIrS CHAllNGi 


J0963 


09 


K0 





APLICATIVOS PARA WINDOWS 



TP NOME /DBCRICAO 

' DDIOOOICONES FOR WINDOWS ICONES P/O AM BIENTE WINDOW 
DD 200 ICONS FOR WINDOWS ICONS P/0 AMBiENTTEWI NDOWS 
DO 1 700 ICONS FOR WINDOW ICONES P/ AMBIENUE WINDOWS 
DO A1MANAC FOR WINDOWS AGENDA COMPLETA P/WINDOWS 
DD ATM FONT FOR WINDOWS FONTE5 P/ VENTURA.CORELDRW 

DD AURORA BASIC FOR WINDOWS UNG. BASIC PARA WINDOWS 
DD BACKMENU MENUS FOR WtNDOWS UTILIT.P/ AM BJENTE WINDOWS 
OD &GD2& URTUAL WINDOW UTILIT.P/ AM&IENTE WINDOWS 
DD CH&LISTRY PROGRAM WINDOWS TABHA PERIODICA 



DD CilfWATE FOR WINDOWS UTILITARIO PARATKTOS 
DDDISKCOPY FOR WINDOWS COP5ADOR DE DISCOS 
DDFMDRlVa FOR WINDOWS DRIVER FM P/ WIN DOWS 
DD GIF2JC0N FOR WNDOW5 TRANSFTHAS .GIF P/ .ICO 
DD MACROS FOR W.P FOR WINDOWS 20 MACROS P/ WORD PERFECT 
DD METZ DESKTOP NAVIGATOR FACIUTA NAV, P/WINCHESB 
DD METZ WNDOW5 LOCK DISP. DESEG PARA WINDOWS 
DD MICROLATHE w.l .5IWIND0WS) ED.GRAF.P/OBJETO CIRCULAR 
DD PAINTSHOP FOR WNDOWS EDITOR GRAFICO P/WINDOWS 
HD PAINT SHOP PRO FOR WINDOWS EDITACRIA THAS .BMP 



0D PARENTS FOR WINDOWS TRACE ARVO RE GENEALOGICA 

0DV7 VGA FOR WINDOWS DRIVER P/ VIDEO SEVEN VGA 

DO WGOLDfE FOR WINDOWS MOSTRA UMAMULHER DANCANDO 

DD WIN SMOOTH FOR WINDOWS P/VISUAUZAR ARQ.C/SCROLL 
DD WINDOWS SCAN RASTREADOR DE VIRUS 

DD WINDOWS UNARCHIYE DESCOMPACTA ARQ. ZIP ARJ 
DD WiNFORM FOR WINDOWS PARA FORMATACAO 0E CXSCOS 
DD W1NPOST FOR WINDOWS UTIUTARIO PARA WINDOWS 
DD WORLD TIME FOR WINDOWS FUSOS HORARIOS 
DD ZIP MANAGER FOR WINDOWS GERENCIADOR DE ARQUIVOS 



APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 



NOME 

AGENDA ELETRONICA 
AG. DETELEFONE vr.1,0 
AGENDA TIMING vr,2.1 
AMIGO 
BIBUA 

CASH FAST vr 4 0 (W) 
CBPROG vr. 2.0 IW| 

CREDPROG vrJ.OlW) 
CETPROG |W) 

CLBC (DEMO|vr ? 7 
CODJGO CIVIL ISvol 
CONSTrTUICAO (W| 
CONTASAP/Rvr.7.0 
COMPASSO FINANC. 
CORRKAO vr.2,01 
DAP vr 1.1 
ESCRITA vr.2,1 1 
RETROCEP vr,3.2a 
FICHARK) aETRONICO 
GENESIS fVR,DEMO||W) 
IMC08AR vr. 1 .0 



AUTOR 
TECNOSOFT 
CESAR UEHARA 
MGS 

IOGGOS INFOR. 

MARCOS L.D.FREITAS 

SOFTCAD 

FUJfTEC/SSA 

FUJITEC/5SA 

RUITFC/SSA 

SOFTCAD 

ELETRONIC LEGIS 

PRODESP 

SISCO SISTBvUS 

COMPASSO INF. 

MICRO&CIA INF. 

SOFTFRiENDS 

MICRO&CIA INF. 

MULTISISTEMAS 

saAEION INFOR. 

CHIPS MICRO INF. 

CESAR UEHARA 

PRODAM 

STAIN SOFTWARE 

KANOPUS 

FUJfTEC/SSA 

MICROPIOONER 



DESCRICAO DK 

AGENDA, CAL..BLNOTAS 01 

COM DISCAGfeM AUT. 01 

AG. DE COMPROMISSOS 01 

COD. DEDEFESADOCONS. 01 

ESTUDO DOS BTANGBHOS 02 

SIS7. CONTAS A PAGAR 01 

SIST. DE COWROLE BANCARIO 01 

SJST. DE CONT, DE CREDIARIO 01 

CONTROLE DE ESTOQUE P/TAPECARIA 01 
OWO DA BIBLIOTECA GRAFICA 0 1 

IN DICE R6MISSIVO 01 

CONSTfTUfiAO INTEGRAL OE 1988 04 

SISTEMA DFCONTAS E P/R 01 

PACOTECOMP DE FINANC AS 02 

CORRECAO MONETARIA 01 

DESPROTEGE MAIS OE 1 40 JOGOS 01 

ESCRITA FISCAL 01 

P/ CON5UITAS DE "CEP* 01 

AGENDA, CADASTRO, ETC. 01 

GERA REL PARA CLIPPER 01 

IMPRESSAO DE CODJGO DE BARRA 0 1 

INTRODUCAO A INF, OTIMOII! 03 

SIST.CADASTRO OE CLIENTES 01 

CONT ESTOQUE FlSlCO/FlNANCflRO 01 

LISTA TREFONICA 01 

FAZ SORTEIO DA LOTO 01 



TP COD 
DD A0454 
DD A0567 
DD AOS 17 
OD AO 173 
DD A0485 
DD A0466 
DD A0511 
OD A0573 
DD A051? 
DD A0455 
DD A0560 
DD A0080 
DD A0389 
HD A0516 
HD A0510 
DD A0301 
HD AO 509 
DD A0473 
DD A0472 
DD A0574 
DO A0568 
DD A0414 
DD A0503 
DD A0484 
OD A0513 
DD A0392 



2 s - SENSACIONAL SORTEIO Na c °rnpra de qualquer quantidade voc© 

^ hviiieiv estara concorrendo a um modem. 

SUPER NOVIDADE : A0627 - 01 DD MSX EMULATOR 1.0 B (386/33MHz/VGA) 




J soiieio sora realizado no dia 
Dela Loteria Federal. Boa Sort© I 

- RODE SEU5 PROGRAMAS 
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Flow Charting 3 ganha 
versao em portugues 

A Patton & Patton acaba de langar o Flow Charting 3 em 
portugues, como resultado de um ano de trabalho o flow charting 
3 foi traduzido para o portigues para atender a demanda do 
mercado nacionaL “Trata-se de um reconhecimento por um 
mercado responsdvel por 67 % das nossas vendas intemacionais”. 

O interesse das empresas brasileiras pelo Flow esta ligado ao 
aprimoramento do controle de administragao de produgao e da 
qualidade dos processos industrials. “Como todas as empresas, 
as brasileiras tamb6m est£o teniando conquistar o ISO 9000 e a 
adogao de fluxogramas esta entre as sete medidas estabelecidas 
paara obter a certificagao” 

H£ quatro anos na lista dos produtos mais vendidos nos 
Estados Unidos, o Flow Charting 3 conta com umabase instalada 
de duzentas mil cdpias ao redordo mundo e vem ssendo utilizado 
por profissionais de perfil bastante diversificados. “O Flow 
Charting 3 6 uma ferramenta indispensdvel. Ele permite a 
visualizagao de andlises de sistemas estruturados, DFD (Diagrama 
de fluxo de dados), documentagao de treinamento e grdficos 
organizacionais”. 



ICMS muda sistemas 
mformatizudosde 

faturamento 

H QS, H igh Quality Services , esta preparada para e tender as 
empresas queprecisam mudar ou desejam implantar sistema de 
faturamento , conforma a nova legislagao do ICMS . 

Para aqueles que pretendem informatizar o sistema de 
faturamento e manter-se em dia com as atualizagdes legais , 
inclusive o decreto lei 38.355/94 publicado no didrio oficial do 
dia 28.01.94, a empresa oferece o pro grama Future ! por US$ 
729 com dire i to atreinamento dos usudrios. 

Para a atualizagao de programas em uso f desenvolvidos em 
Clipper f a HQS realiza as mudangas necessarias em umprazo de 
dois dias a um custo de US$ 300, desde que a empresa possua os 
programas fontes do sistema . 

O prazo para a mudanga na forma do recolhimento do 
impostofoireglamentado pelo decreto lei 38.360/94 de 05.02.94 
mas segundo os especialistas da HQS , o interesse e do contribute , 
pois quanto mais rdpido forfeita a alteragao t menorserd a baase 
de calculo do imposto a pagar . 



CIENCIA MODERNA COMPUTAQAO ACABA DE RUA DO OUVIDOR, 97 - A 
INAUGURAR SUA NOVA LOJA, SITUADA A: TEL.: 232-24-94 
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Formas d6 PagmentOj l-) CHEQUE NOMINAL: & Alex Soft Entret. e Locagao Ltda. ou 2-) DEP6SITO EM CONTA: Banco Bradesco 

5 cnv? a nn BX s ° ft ^^ r ® tenil / 1Bnto 6 Locagfioltda., enviando xerox do depdsito junto ao pedido. 

— m Eletr6nico . Envie um disco 5 ADD ou 0,5 URV s ,c/ sou nome e endareco. Compras aclma do 8 discos o cat&ogo 6 gratis. 



PRINCIPAIS JOGOS PARA PC-XT /AT 




d0005 TAKTARUGAS NINJA II (V) 



5090 3 TERMINATOR 2029 (V) 01 07 HD 

50400 TERMIWOR l(V) 02 HD 

50077 TERMINATOR I) (VJ 01 HD 

50070 Tlit AMAZING SPIDBLMAN 02 DD 

$0206 THE CODfATHERJV) 05 HD 

S0741 ThC jfT$ONS 01 DD 

503 T 5 THE ROCKETEER (V) 0JHD 

50295 THEXDER II (V) 01 HD 

50402 TITUS THE FOX (V) 01 HD 

50469 TONGUE OF THE fATMAN 02 HD 

S IN 2 ULTRA BOT5 fV) (3} 02 HD 

50095 WINCS OF FURY 02 DD 

dC072 WOLFEIN5TAIN 3D IV) 01 HD 

50645 WRESTIEMANIA 02 OD 

50424 X - MEN II 02 OD 

ADVENTURES E R.P.G.'S : 

$0831 ALONE IN THE DARK (VI 0 5 HO 

50873 AMAZON (V) 08 HO 

50887 BATMAN RETUTNS (VI 07 HD 

51195 CARMEN S. OtECO DE LUXE (V) 05 HD 

51071 CHALLENGE of the FIVE REALMS (VI 10HD 
50586 CONQUEST OF CAMELOT 02 HD 

50773 COUNT DOWN IV) 02 HD 

50965 CURSE OF £N CHART <V} 07 HO 

S0862 DARK LAND (V) [1 HD 

50701 DARK SEE D (V) 05 HD 

S0801 DRaKKHEN 03 HD 

50739 DUNE I (VI 02 HD 

5079 1 DUNE II IV) 04 HD 

dQ050 fcCOJ QUEST |Y) 04 HD 

50273 ELVIRA II (V) 03 HD 

5042 1 EYE OF 5CHOL DER 11 (V) 03 HD 

50781 f IVEL AN AMERICAN TAIL (V) 05 HD 

S0920 FREE D.C, (V) 05 HD 

51289 GALLEONS OF GLORY fVI 01 HD 

SI 085 C08L1INS (V) 03 HD 

50775 GODUINSIHV) 02 HD 

50336 HEART Of CHINA (VI 07 HD 

d0092 HOOK (V) 02 HO 

<10044 IND. JONES - FATE OF ATLANTIS (V) 06 HO 
50594 IND. JONES - LAST CRUSADE (V) 04 HD 

51 051 INSPECTOR GADGET (v) 04 HD 

$0948 K.C.B M 03 HD 

d0022 KING'S QUEST V (V) 09 HD 

S0930 KINC’5 QUEST VI IV) 09 HD 

50706 LEGEND OF KYRANDIA |V| 04 HD 

50373 LEISURE SUIT LARKY V |V) 08 HD 

$0115 LOOM 06 DD 

5)104 LOST IN LOS ANGELES fv) 05HO 

<10066 MARTIAN MEMORANDUM (V) 05 HO 

S079S MIGHT & MAGIC III 03 HD 

50986 MIGHT & MAGIC (V 09 HD 

dD039 MIKE D-UP FAIRY TALES (V) 04 HD 

50688 POLICE QUEST I [I (V) 05 HD 

5 1 09 8 POWER MQNCE (V) 03HD 

50995 QUESTFORCLOKY HIM 05 HD 

50804 REX NEBULAR (V) <31 10 HD 

55568 RISE OF THE DRAGON |V) 07 HD 

50253 ROBIN HOOD M 07 HO 

50786 ROGGER RABBIT II (V) 05 HD 

51013 SHERLOCK HOLMES (V) (3) 10 HD 

50267 STAR TREK- 25TH ANfVERSAKY (V) 05 HD 

50716 STAR TREK V- FINAL FRONTIER (V) OSOD 

S034S THE CASTLE OF DR. BEEN 02 HD 

50260 THE SECRET MONKEY BLAND II (V) 06 HD 
SI 102 TIME RIDERS AMERICAN HISTORY fV)04 HD 
SI09I ULTIMA UNDERWORLD M M HD 

S091 0 ULTIMA UNDERWORLD II (V) (3 1 05 HD 

SI 000 VINGANCE OF ESCALI8UR M 02 HD 

50915 WEEN THE PROPh«CY IV) 05 HD 

CORRI DAS, CARROS E MOTOS : 



S05I2 


BILL EUI07Y NASCAR CHALLENGE 04 DD 


50749 


CAR A DRIVER |V><3! 


03 HD 


5015' 


FERRARI FORMULA 1 


02 DD 


50239 


FORD SIMULATOR II 


02 DD 


SOI 14 


GRAND PRK CIRCUIT 


02 DD 


d004l 


GRAND PRK UNLIMITED M 


01 HD 


S0669 


HARDORIVIN' 


01 DD 


50057 


WDIANAPOLH50D 


02 DD 


d0099 


IRONKWN SUPER OFF ROAD 


02 DD 


50319 


MAR SO ANDRETTI RACING (V) 


05 DD 


S0062 


MOTOCKOSS SUZUKI 250CC 


01 HD 


50079 


PARIS - DAKAR RALLY 


02 DD 


song 


POWER DRIFT 


03 DD 


d0064 


STREET ROAO II 


01 HO 


50457 


STUNT DRrVF 


01 HD 


50041 


STUNTS 


01 HD 


d0016 


TEST drive him 


01 HD 


SM44 


THE CYCLES 


02 DD 


S0O75 


TURBO OUT RUN 


01 HD 


50760 


WORLD CIRCUIT (V) 


03 HD 


CASSINOS, TA8ULEIROS E FLIPPERS: 


50607 


AMARtQ SUN POKER 


02 DD 


50096 


BATTLE CHESS 1 


02 DD 


sooso 


BATTLE CHE5S II 


03 DD 


S0436 


BIHAR 


01 HD 


51130 


CHESS MANIAC 5 BILLION 1 (VJ|3) 


12 HD 


d0Q38 


CHESS MASTER 300 0 (V) 


Oi HD 


d009 1 


CHESS MAST ER tor WIN DOWS (V) 


01 HD 


50599 


CYRUS CHESS 3D 


01 DD 


50325 


HOYLE'S III 


02 HD 


Si I 09 


JIMMY WHITE SNOOKER (V) 


01 DD 


SI 045 


POKLR tor WINDOWS (V) 


01 HD 


51114 


S ARGON s 


01 HD 


50536 


SOLITAIRE'S JOURNEY M 13) 


02 DD 


dCO 1 2 


STRIP POKER HIM 


0i HD 


S0753 


TRISTAN IV) 131 


01 HD 


50411 


TRUMPH CASTLE )l (VI 


05 DD 


50030 


VEGA5 GAMBLER 


01 DD 




ESPACIAfS f 




$0205 


ELITE 1 


01 DD 


S1 177 


GALACTtX (V) 


02 HD 


SI 028 


MCA (VJ (3) 


10 HO 


S0715 


KILOBLASIER M 


01 HO 


50094 


AVANTU, EXPER. FiGHTER (V) 


09 HO 


51048 


PLAN 9 FROM OUTER SPACE (V| 


03 HD 


S0037 


STAR CONTROL 


02 DD 


SOB 56 


5TAR DEFENCE 


01 DD 


SI 096 


STAR LEGIONS (V) 


02 HD 


d007l 


STELLAR 7 


01 HD 


51055 


STRIKE COMMANDER M |3| 


00 HD 


S0S7S 


TUNNELS Of ARMAGEDDON 


02 DD 


50088 


WING COW WIDER I IV) 


03 HO 


SOS 75 


WING COMMANDER (1 (VJ 


09 HD 


50B26 


X - WWC (V) |3) 


05 HD 


S039I 


XENON II 


03 DD 


E5PORTES E COMPFTICAO: 


50217 


10TH FRAME BOWLING 


01 DD 


50200 


4D BOXING 


04 DD 


sow 


♦O SPORT TENNIS (V) 


01 HD 


d0092 


ABC WIDE WORLD BOXING IV) 


Oi HD 


SlOlt 


AMERICA GLADIATOR (V') 


03 HD 


<10132 


CALIFORNIA GAMES II 


03 DD 


d00l4 


CAVEMAN HUGH- LYMPICS 


04 DD 


51219 


DREAM TEAM 


05 DD 


50068 


FIENDISH FREDDY'S 


05 OD 


d0090 


CREAT COURTS 11 (V) 


01 HD 


50698 


HARD BALL til (V) 


DSHD 


50636 


INTERN. SOCCER CHALLENGE 


02 DD 


S0566 


)OE MONTANA FOOTBALL 


02 HO 


Si 066 


JORDAN W FLIGHT (V) 


02 HD 


500 54 


KING'S OF THE 8 EACH 


02 DD 


sot 08 


LAKERS vs, CELTICS 


02 DD 


50039 


LOW BLOW 


03 DD 
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d0035 MIKE OITKA UtT, FOOTBALL M 
dOOB? NCAA BASKETBALL <V) 

50939 OLIMPIADAS 92 M 
50371 PGA TOUR GOLF <V) 

50035 SKATE OR DIE 

SO 049 SKI OR DE 

50590 TV SPORTS BASKETBALL (VI 

50439 WINTER GAMES _ 

ESTRAT^GIA ! 

S0840 CARRIER AT WAR IV) (3) 

5064 S CIVILIZATION M 
d0073 DINO WARS 
51131 a FISH IV) 

5094 1 POPULOUS (I (V) 

51172 5HADOW PRESIDENT Ml 3) 
d0036 SIM /ATT IV) 

50593 SIM CfTYM 
SOI 18 SIM EARTH M 
S08S0 SIM LIFE M 
d0037 STRATECO (VJ 
S0927 THEATRE AT WAR (V) 

porn 6s e er6ticos ; 

50356 ADULT GAMES 

$0485 BUNNY’S BEACH BALL (V) 

$0844 CO BRA MISSION (V) (31 

50488 HAIRLESS I M 

S04B7 NIKKI M 

S0456 PENTHOUSE JfC SAW M 

50486 POORMANDY 1 M 

S0I74 PORNO 

50819 SUPER PORNO IV| 

RACIOClNrO EM GERAL : 

S0220 ARKANOIDIJ 
50009 BLOCK OUT 
50763 BRK (V) 

5025 1 CO-MAN (V) 

50666 FACES ,TKIS III (V> 

50276 JfC SAW PUZZLE 
50059 LEMMNOS 

S1043 IEMMNG5 II - THE TRIBES M 
50972 MARIO 8ROS IS MISSING f (V) 

SOI 97 MICKEY MOUSE I23Y M 
SI 043 PACK GAMES FOR WINDOWS 
S0399 SUPER TETRIS (VI 
50007 TETRIS 
50024 THE HUMANS (V) 

S 1064 THE INCREDIBLE MACH WE fv) 
50451 WELLTRIS 

SIMULADORES EM GBLAL : 

S00J2 669 ATTACK SUB 
S0I44 A 1 0 TANK KJLlEK II 
d0079 ACCS QFTHE PACIFIC (V) (3) 

51092 ANC£NTAKT<*WARInSKI{VM3) 
50727 6-1 ? FLYWO FOKINESS (V) 

80092 BLUE MAX 

50252 F-14TOM CAT 

S0743 F- 1 5 STRIKE EAGLE III (V) (3) 

50243 F- 1 6 COMBAT PHOT 

SOI 89 F-1I7A STEALTH FIGHTER 2 ,0 (VI 

50357 FALCON 3.0 (VH3I 

dOOl J FIGHTER BOMBER 

S0I66 FLIGFTT SIMULATOR 4,0 

$8841 GREAT NAVAL BATTLE IVH3) 

$040 2 GUNS HIP 2000 (V) 

50615 LhK ATTACK CHOOPER 
S092 1 Ml - TANK PLATOON 
50426 MiG-29 FULCRUM (V) 

50858 PACff 1C ISLAND (V) 
d0033 RED BARON (V) 

50365 SECRET WEAPONS LUFTWAFFE (V) 
d002l SILENT SERVICE Jl 
S088 1 STUNT ISLAND (V) (3| 




MMBil 




C 1 -> Na compra da cada 10 Dlsquetes vocd ganha 1 Olsquet^JI^ravadc^^ - 
8 ****•'*-'% 2 -> Ou d cada 15 D * s q uetes vocd ganha 1 Disquere HD Gravado : 

fin chi 3 S D | s Q U0l0 s HD ou valor equivalents, vocd paga com 2 Cheques (1 no Ato + 1 para 15 Dias) ; 

z (s ta vocd encomrar algudm da sap Paulo que Venda Mals Barato, N6s Cobrtmos a oferta III 








No dla marcado 



COLU 
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Bern, aqui vamos nos (esta e a primeira vez que escrevo 
para uma revista). Tudo comegou quando fui convencido (e 
quern resist© ao marqueting moderno?) de que nao poderia 
mais viver sem um drive CDROM. 

Encomendar o bichinho foi ate facil. 0 difici! mesmo foi 
conseguirjuntar os dolares necessarios para a tao sonhada 
aquisigao. Tive que vender uma bicicleta (velha companheira 
de caminhadas), uma aparelhagem de som (ja estava 
mesmo uitrapassada) e um MSX (ele estava la, encostado 
num canto da estante e...). 

Os dias demoraram meses para passar (na verdade 
foram apenas 3 dias), ate que a encomenda chegou. 
Euforia, felicidade, deslumbramento e principafmente um 
certo sentimento delicioso: na rua onde moro, fui o ultimo a 
trocar o XT por um 386, mas agora era o primeiro a ter um 
CD. 

Ate aqui tudo estava indo maravilhosamente bem. Bern 
demais para nao ser um sonho e acordar a qualquer 
instante. Eo despertarfoi, digamos, engragado: eu T etodos 
os meus amigos (afinal todo mundo foi ate min ha casa para 
testemunhar o acontecimento da semana), diante daquela 
maravilha tecnologica de ultima geragao e... nada! 

Considero alguns fabricantes de equipamentos e 
acessorios os sucessores naturais dos comediantes e 
humoristas. Vender um CDROM sem ao menos dar um 
disquinho de lambuja e o maximo da perversidade (humor 
negro) que a alma humana pode atingir. 

£claro que ninguem tinha um disco CD para que aoitava 
maravilha do mundo fosse testada. Nem os amigos dos 
amigos (tambem nao adiantou baixar para colegas dos 
colegas e conhecidos dos conhecidos). A salda entao 
(claramente humilhante) foi testar o bichinho com um CD de 
musica. Alguem apareceu trazendo uma das recentes 
coletaneas de Raul Seixas. 

Acho que a providencia divina, as vezes, nos faz passar 
por situagoes vexatorias apenas para que possamos ter a 
verdadeira dimensao da nossa imbecilidade ao "comprar” 
ideias plantadas peia midia afora, Foi mais ou menos isso 
que senti ao passar o dia inteiro ouvindo Maluco Beieza... 

No final das contas fiquei com uma "aparelhagem" de 
som modesta, mas sem a bicilcleta que tanto gostava. 

O que acabo de narrar poderia mesmo ter acontecido, 
afinal as novidades tecnologicas estao a\ mesmo e os 



veiculos de informagao nos bombardeiam com mensagens: 
compre, compre, compre, COMPRE, 
CCCOOOMMMPPPRRREEE. 

E claro que nao defendo a volta aos dias de floresta, ou 
cavern as, mas no mercado de CDROM, como em outros 
segmentos, estao aparecendo muitos gatos vestidos de 
lebre. £ por isso que a Micro Sistemas abre este novo 
espago, para quern esta chegando agora e para os que ainda 
estao nas nuvens. £comodiz um amigo meu: na maioriados 
casos, os CDs deveriam ter no maximo um espago util de 
apenas 60 Mb e nao 600 Mb. Com isso, os produtores nao 
ficariam tentados a encher os megabytes com puro lixo. 

Dito isto, vamos entao ao file da coisa... 

JUST GRANDMA AND ME 

Mercer Mayer 

Broderbund 

Se voce tern criangas em casa, ou se ainda e uma delas, 
nao pode deixar de ver o Just Grandma and Me, da 
Broderbund. Escolhi este CD para iniciar esta coluna por 
uma razao muito importante: em muito pouco tempo o 
mercado estara sendo invadido por produtos deste tipo. 

Nao se trata de um programa, ou de uma coletanea de 
especimes Shareware , mas de um livro digital muito diferente 
daquilo que se acostumou a ver no pedago. £ isso mesmo, 
um livro digital. 




8 MICRO SISTEMAS 











A ‘ 35, 



@ We went to 
the beach, 
just Grandma 
and me. 



A proposta e contar a estoria do garotinho que vai com sua 
avo^praia. Saodozetelascheiasdegraga, humor, musicas, 
sons, etc. Cada figura ou elemento da tela, ao ser clicado, 
produz uma animagao, quase sempre engragada. 

Nao ha quem fique indiferente ao livro, pois a produgao 
e de primeira linha. As telas sao bem elaboradas, os sons 
muito bem digital izados e as animagoes fantasticas. Da 
vontade de fica r o d i a todo ven do a turna da pra ia faze r graga . 

Mas nao para por aT. 0 prog ram a pode apresentar a 



estoria em tres idiomas: ingles, japones e espanhol. Em 
cada tela e apresentada a frase principal e, ao clicar sob re 
as palavras, o usuario pode ouvnlas novamente. Uma a uma. 
Para as criangas, alem da diversao, ainda e possivel 
aprender um pouquinho desses idiomas (pena que nao haja 
uma versao em portugues). 

0 enderego da Broderbund e: 

Broderbund Software Inc 
500 Redwood Blvd., 

Novato, CA 
94948-6121 

Tel: 1-800-521-6263 

Ah!, So mais uma coisa: na estorinha de abertura e 
precise fazer algumas corregoes, pois nem tudo e verdade: 
a bicileta estava precisando de uma nova catraca; ninguem 
quiscompraro MSX; naoteve nenhum amigo testemunhando 
a humilhagao e a musica mais tocada naofoi Maluco Beleza 
e sim Ouro de Tolo. 
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Possuimos um acervo com mais de 40 000 programas para toda a linha IBM-PC. Temos jogos (Apogee Epic Meqaaames 
etc. ) utilities, anti-virus atualizados (scan, f-prot, etc...). NSo trabalhamos com pirataria e sim com a nata do shareware 
mundial. Solicite nosso cataiogo gratuito, de qualquer parte do Brasil. Despachamos seu pedido no mdximo em 24 horas. 



O mais complete) cadastro de clientes do mercado Possuf grupode 
classificaij&o, data de incluslo, codigo (opcional), nome do clients, 2 nomes 
de contato, referenda de conceito, data de aniversario, 4 teiefones com 
descr^Ao para cada um, 2 teiefones de fax, endere90, bairro, cidade, estado, 
cep, inscr^Ao estadual ou carteira de identidade, CGC ou CIC, controle de 
envio das cartas padrdes com tipo e data de envio, campo de observa9des 
com tamanho mdximo flexivel de 65.534 caracteres, Inclui cadastre de 
cartas padrdes com editor de texto integrado. Mala direta com possibildade 
de imprimir a etiqueta do remetente ao lado da etiqueta do destinatArio. 
Grupos de classifica^o para melhor separar os tipos de clientes. 

Codostro de Clientes 

Prego: 30 URVs 



VocS estA cansado de fazer contas, tentando saber onde vai parar o dinheiroi 

todo mgs ? Col Agio das criangas, alimenta^Ao, condominio... S 

Use o super prdtico Sistema de Despesas de Casa. Com ele 

voce saber A, para que despesas foram as sua s receitas. Os 

ian^amentos sAo feitos em moeda national e convertidos 

para doiar. Possuf tambAm Contas a Pagar e Tabela de 

D61 ar. 



Despesos de Coso‘ 

Prepo: 30 URVs l 



Sistema de C€P 

Cadastro oficial da ECT. Permite consulta para qualquer rua do Brasil. Dado o nome 
de uma rua, voce fica sabendo o bairro, cidade e cep de forma imediata. Se existirem 
mais de uma rua com o mesmo nome, serAo todas apresentadas na tela. Modo de 
pesquisa por janelas, onde voce ve todo o arquivo somente com o uso das seta s. 

POSSUINPO Q CADASTR O DE CLIENTES E O CEP. AO DIGITAR UM ENDERECO 
NO CADASTRO PE CLIENTES. O SISTEMA PREENCHE PARA VQCfc. Q 
BAIRRO, A CIDADE E O CEP. 

10 pacotes dife rentes: Preco por pacote; jQ UR V*g 
(1: RJ), (2: SAo Paulo), (3: GoiAs e Brasilia), (4: Bahia, Piaui), (5: Ceara, Paraiba, Rio 
C3rande do Norte), (6: Alagoas, Sergipe, Pernambuco), (7: Minas Gerais, Espirito 
Santo), (8: Mato Grosso, Mato Gross*) do Sul), (9: Parana, Santa Catarina, Rio Grande 
do Sul), (10: Acre, Amazonas, Amapa, MaranhAo, Par A, Rondonia, Roraima, 
Tocantins) 

Pacote economico com todos os estados do Brasil: 100 IIRV\ 



Star Lights BBS - Velocidades de 1.200 £ 14.400 Bps j| 
Todo dia das 18:00 as 09:30 Horas - (02 1)-255-7240 I 

Pedidos pelo tel (021)-255-7240 

Stellar Informatica Ltda ME - Caixa Postal 11767 - Cep 22022-970 - Rio de Janeiro - RJ 




Multiplos argumentos em C 

Conhega um metodo simples para elaborar fungdes com mCrtilplos 
parametros 



Luiz Alberoni da Silva 



Quando comegamos a programar em C, so encontramos 
fungoes com um nOtmero determinado de argumentos. Com 
o passar do tempo, ficamos mais experientes, nossas 
bibliotecas pessoais comegam a inchar. E nos ficamos 
curiosos: sera posstvel produzirfungoes, como a printf(), que 
possui um numero variavel de argumentos? 

Embora muitos de n6s nao tenhamos conhecimento, e 
posstvel criar esse tipo de fungao. E com essa finalidade 
que, no arquivo de inclusao STDARG.H estao definidas tres 
macros que fbram prqjetadas para isso. Sao elas: 



void va_start( vajist argumentos, ult_arg ); 
type va_arg(va_list aigumentos, type ); 
void va_end( vajist argumentos ); 



A primeira macro ira inicializar a variavel (vajist e um tipo 
de variavel definida pelo usuArio) que dara o acesso aos 
aigumentos. Para isso, e necessario que seja passado, em 
ult_arg, quantos parametros se espera receber da fungao. 
Portanto, pelo menos umdos parametros deveserconhecido. 
Neledeve-se passar o nGmerode parametros desconhecidos, 
para o perfeito funcionamento da macro va_start(). 

Os argumentos sao passados atravAs da macro va_arg. 
Type se refere ao tipo de variavel que se e esperada ( int, 
char, etc. ). Depots de recebidas as variaveis, mas antes de 
sair da fungao, A imprescindtvel que se chame a macro 
va_end, pois A ela que irA repor a Area de stack (esta area 
6 usada para armazenamento de variaveis locais e para a 
passggemde parametros). Seela naofbrchamada, equase 
certo que haja um crash no sistema. 

A seguir temos um pequeno programa que ilustrara 
melhor as fungdes, alem de complementar as explicagoes. 
Observe que entre os aigumentos, esta o numero de 
parametros que foi passado. 



LUIZ ALBERONI DA SILVA cursa o ultimo ano do curso 
tecnico em Eletronica, na Unitau (Universidade de Taubati). 
£ autodidata na area de processamento e programa em 



dBase III+, Clipper, Turbo C e C++. 




| Programa t MULTARG . C 

1 

1 Autor...: Luiz Alberoni da Silva 

I 

I Funcao. . : Damons tracao das funcoee 
para passagem de numero I 
I de parametros variaveis. 

I 

#include<stdio . h> 

#includa<etdarg . h> 

#include<conio .h> 

#define mensagem " ISTO E UM TESTE " 
void expo© (int x, int y , char ♦mensagem, 
int narge, . . . ) ; 
void main (void) 

{ 

expoe { 2 , 12 , mensagem, 0 ) ; /* chama 
fungao s/ parametros desconhecidos */ 
getch ( ) ; 

expo© {2, 13, mensagem, 1, BLUE) ; /* 
chama funcao c/ 1 parametro desconhecido 
*/ 

getch ( ) ; 

expoe (2, 14, mensagem, 2, YELLOW, RED) ; /* 
chama funcao c/ 2 parametros 
desconhecidos */ 
getch ( ) ; 

> 

void expoe (int x, int y, char *mensagem, 
int nargs, . . • ) 

{ 

int corl, corf; 
va_list argumentos; 
va_start ( argumentos, nargs ) ; 
corl =>va_arg (argumentos, int) ; 
cor f^va_arg (argumentos, int) ; 
if {nargs>0 ) { 

textcolor (corl) ; 
if (nargs>l) 

textbackground{corf ) ; 

) 

gotoxy (x,y) ; 

cprint f ( , mensagem) ; 

> 



10 MICRO SISTEMAS 





$ OF T PA CK - um langamento em SHAREWARE de LAERCIO VASCONCELOS C0MPUTACAO 

Disquetes «fe 1.2 MB com chelos de Rentes programas do SHAREWARE. Pan, Men* AT com drive do 1.2MB o Winchester. pJo:US$4,E 



SOFTPACK 1 - Utilitarios para MS-DOS 

26TIME20 - Cria um re!6gk> na 26* linha da uma tela CGA 
DATEBOOK - Agenda eletrOnica simples e de tecil uao 
DIARY * Didrlo eletr&iico para anota^des pe&soais 
EZFORM - Cria formula nos persortali 2 ados 
HYHELPER - Cria arquivos de HELP tipo HIPERTEXTO 
SYSCHK - Fomece informatfes sobre a configurate do PC 
PC MAO - 79 utiliterios super-utots da PC MAGAZINE 
PK2110 - Com pactador/Desco rn pacta dor PKZIP complete 
QED1 0 - Editor de tsxtos simples e tecil, com acentuacSo 
QMFCV305 - Copia disquetes protegidos e formats disquetes 
com capacidades elevadas (Be 1720kB em discos de 1.44MB) 
STS320 - Facilita opera$6es com arquivos, tipo XTREE 
TPAINT - Programs para desenhos. CGA, HERCULES, VGA 
GSETUP - Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 
MEM0R1A - Aprenda a usar bem a mentoria do seu micro 
VIRUS - Aprenda a protsger seu computador dos virus 
WHAT21 - A crescents deacri$6©$ a os arquivos dos diretdrios 
2IPZAP71 - Editor de trilhas e setores do disco 



SOFTPACK 2 -Anti virus 

SCAN, CLEAN e VSHIELD - Detector, eliminador e escudo anti 
virus, versSo 100 (ou outra mais atual) 

VSUMX304 - Da explica gfles completes sobre 2015 virus 



SOFTPACK 3 - Programas VGA para MS-DOS 

GIFEXE - Transforma arquivos GIF em EXE “self display" 
GIFUTE - Reduz em 30% o tamartho de arquivos GIF 
BJT2GRAY - Transform a arqulvo preto/branco em "gray scale" 
HUAAK - Conversor de formatos de arquivos gnificoe 
GIF2JPG - Com pacta e descompacta arquivos GIF ate 5 vezes 
GWS61 - Exc. visualizador, conversor e meihorador de talas 
CSHOWB60 - Excelente SHELL para arquivos graces. 

PIC EM - Visualizador de telas gr&ricas GIF e PCX 



SOFTPACK 4 - Progs. grSficos para WINDOWS 

GWSW1N11 * Excelente programs visualizador, conversor e me- 
Ihorador de telas gteficas. (Graphic Workshop for Windows) 
PMAN - Cria efettos especlais sobre telas gteficas. 

GRABPRO - Capturador de telas do WINDOWS. 

PSP1Q2 - Conversor, visualizador e criador de efeftos em telas 



SOFTPACK 5 - Jogos VGA para crian$as 

MAR 10 VGA - Jogo tipo SUPER MARIO 

ECB - Livro de colorir ©letr&nico, tecil de usar 

MCRAYON - Outro Livro de colorir 

FUNYFACE - Deaenha caras engragadas, pinta a imprime. 

CAVES - Excelente jogo tipo arcade, da APOGEE. 

JOGOMEM - Jogo da membria com anima$5o. 

AGENT - Outro Jogo da APOGEE, com varies rtiveia. 



SOFTPACK 6 - Jogos VGA (fovens e adultos) 

2100* Jogo de Xadrez 

ARK2 - Jogo tipo ARKANOID (uma ©specie de pJng-pong) 

ATLANTI - Jogo de guerra entre nag«es, tipo WAR 

COMIC4 • Jogo tipo arcade, com vinos nlveis, lablmtos, etc 

EGATREK2 - Jogo STAR TREK 

EGAVGAPB- PINBALL 

KLONDK23 - Jogo de cartas tipo “solitaire" 

PH - Strip- poker CGA com duas jogadoras 
QUATRIS - Jogo de btocos tipo TETRIS 



SOFTPACK 7 - Aplicativos para MS-DOS 

BANNER - Cria faixas, cartazes, letrelros, posters, etc 
CMGR1 1 - Gerencia contas ban curias e cartbes de crAdlto, etc. 
CRVPLOT - Ptota gr^ficos (X-Y) em impressoras EPSON. 
FDRAW225 • Faz fluxogramas, diagramas, organognamas 
HOMEHELP - Gerenclador de atividades domAstlcas: Agenda 
cartfies de ctedito. fitas K-7, etc. 

UTDIARY - DiArio eletrbnico para anotagbes pessoais. 



SOFTPACK 8 - Aplicativos para MS-DOS 

ASEASY55 - Planilha semelhante ao LOTUS 1-2-3. FamosTsslmo 
programas de SHAREWARE. 

CARS - Gerencia manutengSo de carros e mdquinas 
ADDRES23 - Agenda eietrflnica para uso pessoaF. 

FORMQEN2 - Excelente programa para criar fonnutertos. Um 
best seller de SHAREWARE, um dos mais usados nos E.U.A. 
STOCK - Para controle de estoque, bem f4cil de usar. 



SOFTPACK 9 - Programas para WINDOWS 

AORMAN - Gerenciador de nomes, onderepos, telefones 
AMW10 - Arc Master Gerencia arquivos .ARJ, .ZIP, etc 
BENCHG11 - Mode performance da placa de video 
DESK240 - Cria um DESKTOP virtual, mator que a tela 
DSKTRK22 - Catalogador de arquivos e disquetes 
ICONS1 - Biblioteca de 1300 leones 
SPEAKER - Use sons do WINDOWS no alto falante do PC 
WRUN - Programa VBRUN100.DLL, que 6 uma RUN TIME Ll- 
BRARY do VISUAL BASIC. 



SOFTPACK 10 - Utifiteiios para MS-DOS 

‘ DISK, um dos melhores programas de 

CACHE DE DISCO, acelera a vetoddade do seu WINCHESTER. 
ANAD207 - ANA DISK, versiio 2.07. AnaIJsa, repara, edita dis- 
quetes. Copra disquetes protegidos. 

MBACK - Otimo programa de BACKUP do winchester, de forma 
com pa eta da, reduz A metade o mimero de discos necess£rios. 
LHA213 - Compachador e descompactador de arquivos LZH 
ORQ - DESFRAGMENTADOR de winchester, arruma os arquivos 
para que o acesso fique mais rApido 

DRC - Transforma um arquivo de toxto em um executdvel "self 
display", , tncluindo menus e cores, tedl utilizaqSo. Excelente I 
FONTMNIA - Alter© os caracteres de sua placa de video VGA. 

* BATCH ENHANCER. Facilita o uso de arquivos de 
BATCH, toman do-os mais poderosos a flexiveis. Acrescenta 42 
novos comandos para vocA criar sous arquivos BAT. 



SOFTPACK 11 - Aplicativos para MS-DOS 

WAMPUM - Gerenciador de banco de dados, compatfvei com 
DBASE. Ideal para quern nfto sabe prog ram a r, mas quer marrter 
sua prbpria base de dados. F&cil operate, atrav^s de menus. 
DAYO - Aplicagbos comercials DAYO, para pequenas empresas 
Controle financelro, estoque, mala direta, cadastre de dientes... 
BOOKG - Gerencia sua biblioteca pessoal, catatogando livros e 
permttlndo buscas por tltulo, autor ou categoria, lista relatorios, 
ODAY - Dttrio eletrbnlco muito versAtil. 

LOCKOUT - Protege o seu micro atravAs de senhas 



SOFTPACK 12 - Utilitarios para MS-DOS 

ARJ241 - Compactador ARJ versfio 2.41 
PKZ204 - Compactador PKZIP versdo 2.04 
ARCMAS92 - Facilita o uso do ARJ, PKZIP e outros. 

HOT30 * 50 utifiterios da revista PC MAGAZINE. 

CATALOG - Catalogador de disquetes. Com ele voefi localiza 
rapidamente em que disquetes estdo gravados sous arquivos 
POWERBAT - BATCH ENHANCER. Acrescenta novos comandos 
aos arquivos de BATCH, e transforma arquivos BAT em EXE 



SOFTPACK 13 - Jogos VGA para joves a adultos 

DUKE - Excelente jogo ARCADE: DUKE NUKEM 
JILL - Excelente jogo ARCADE: JILL OF THE JUNGLE 
BATNAV - Jogo de bataiha Naval 
GODMOM - Jogo ARCADE com 50 nlveis 
CRUSHER - Jogo P AC- MAN, mas muito melhor 
AMARILLO - Jogo de POKER profissional 
HEROHRT - Jogo ARCADE: HERO'S HEART 



SOFTPACK 14 - Figures p. editorafSo eietrflnica 

Contem 315 figuras "CLIP ART" em formato PCX para usar em 
editors pflo etetrbnica. As figuras contem pessoas, slmbolos, 
computadores e peritericos, animats, etc. Podem ser usadas por 
qualquer editor que pemiita inserir figuras no texto WORD 
WORD PERFECT. WORD STAR, etc. 



SOFTPACK 15 - Telas VGA com palsagens 

Contem 56 telas VGA color, com fotos e desenhos de pai- 
sagons, com resdugfies de ate 640x460. Excelente forma do 
testar as capacidades grdficas de um monitor VGA ou SUPER 
VGA. Inclui tamb4m o programa PICEM, usado para ver as tolas 



SOFTPACK 15 - Telas com garotas da PLAYBOY 

Contem 56 telas VGA color, com fotos de belas garotas em 
trajes de praia (bikinis, etc.). Sfio originais de revistas como 
PLAYBOY. Resduqbes de 640x480. Contem o programa PICEM, 
usado para ver as telas. 



SOFTPACK 17 - Telas (XXX) para malores de 18 

Contem 34 telas VGA color, com fotos eteticas (XXX) com re- 
soluqbes de 640x480. Cada uma delas tem duas ou mais mu- 
Iheres. ImpnJprio para mertores de 18 anos Inclui tamtem o 
programa PICEM, usado para vw as tolas. 



SOFTPACK 18 - Forties para WINDOWS 3.1 

^"“^1 ^ “po* *> fcntos true TYPE para usar com o 
WINDOWS 3.1, com qualquer tpo de impressora. Bom para criar 
doajmentos bem apresentados. com virio© tipos de ietras 
Podem ser usadas por qualquer programa do WINDOWS 3.1, 



SOFTPACK 19 - Trelnamento 

SAA - Curso introduttrio de micro-informitica, em portuguSs 
BASPRIMR - Cureo de linguagem BASIC (rngtes) 

DB4TUT - Cureo de DBASE fing1*s) 

COMTUT44 - Cureo introduterio de infomterica e DOS em Ingles 
M MASTER - Cureo para aperfel$oar sua memdria (inglfes) 
DOSREF - Referenda dos comandos do DOS, em portuguSs 
FASTYPE - Cureo de digjfagflo. Aprenda a digitar tepido. 



SOFTPACK 20 - Aplicativos para MS-DOS 

SKYGLOBE - Programa de astronomia quo mostra o mapa do 
c*u visto de qualquer parte do mundo, em qualquer data. 
MERCURY - Resolve equaqftes matemdticas, plota gteficos, etc. 
EZPROJ - Programa gerenciador de projetos, organize crono- 
gramas. Bom para chefes e gorentes 

WFLAGS - Banco de dados com informagdes geogteficas sobre 
todos os paises do mundo. 

WED50 - Editor ASCII. Opera com arquivos de qq tamanho. 



SOFTPACK 21 - Programas VGA para MS-DOS 

CUBES - Desenha cubes em movimento em uma tela VGA. 
DAZZLE - Desenha caleWoscdpios eletrdnicos super coloridos 
DTPM - Programa para editoragSo eletrbnlca de desenhos em 
preto e bronco. Fdcil e tepido. 

F RAIN 172 - Desenha mais de 80 tipos diferontes de FRACTA1S 
super coloridos. 

GIFDESK - Visualizador de telas gtefleas GIF. 

NEOSKOW - Cria a presents tipo “SLIDE SHOW”, usando 
arquivos GIF ou PCX Excelente III 



SOFTPACK 22 - Jogos VGA para joverrs e adultos 

BRIX - Excelente jogo de raclocfnk) com encaixe de btocos. 
CYRUS - Jogo de Xadrez 

EMPIRE - Jogo estrateglco tipo WAR, de conquista do mundo. 
KEEN - Jogo espadal tipo ARCADE, com vSrias fases. 
OVERKILL - Jogo espacial. Lute contra naves Inimigas 



SOFTPACK 23 - Jogos VGA para crlan^as 

BDINO - Livro de colorir elerftnico, A ertanga escolhe vdrias 
paisagens, vdrios tipos de dlnossauros, colore e imprime. 
KEENDM - Jogo espacial, no estilo do SUPER MARIO. 

MATH R ESC - MATH RESCUE, excelente jogo educative tipo 
ARCADE, onde a crianga oxerclta as operacbes aritm^ticas. 
WRESC - Excelente jogo ARCADE para crlangas 



SOFTPACK 24 - Utiliterios para MS-DOS 

MULTBOOT - Permtte que o computador tenha miiltiplos ar- 
qurvos CONFIG.SYS e AUTOEXEC.BAT. 

PCUTIL - 40 utiliterios que facilitam o uso do MS-DOS. 

SS26 - Screen saver. Fundona com video CGA, EGA e VGA. 
EBL407 - Extended Batch Language. Cria arquivos de BATCH 
mais poderosos e fAcete de usar. 

PHANTOM - Exc. para criar demos de programas. Memoriza a 
seqttencia de tecias drgltadas, e depots, o processamento pode 
ser repetido a partir de seqQdncia memorizada. 

SHEZ90A - SHELL para arquivos compa dados ZIP e ARJ. Fa- 
cilita q uso do PKZIP e ARJ, e as opera y6ea usuais do MS-DOS. 



SOFTPACK 26 - Telas com garotas da PLAYBOY 

Contem 96 telas VGA color, com fotos de garotas de bikini, com 
resoluqfio de 320x200, com 256 cores. Imprdprio para menores 
de 18 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. 
Inclui tamb6m o programa PICEM, usado para ver as telas. 



SOFTPACK 26 - Telas (XXX) para maiores de 18 

Contem 02 telas VGA color, com fotos entticas (XXX), com re- 
solugSo de 320x200, com 256 cores. ImpnJprio para menores de 
16 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA. Indui 
tamb^m o programa PICEM, usado para ver as telas. 



SOFTPACK 27 - Telas (XXX) para maiores de 1 8 

Contem 02 tolas VGA color, com fotos eteticas (XXX), com re- 
solupSo de 320x200, com 256 cores. ImpnJprio para menores de 
16 anos. Requer uma placa de video VGA ou SUPER VGA Inclui 
tamb4m o programa PICEM, usado para ver as telas. 
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Entao voce quer montar um BBS? 

Se voce tem um modem e ja andou acessando BBS (Bulletin Board 
Systems), certamente ja Ihe passou pela cabega a ideia de montar 
um sistema desses. “Que tat se eu fosse um sysop? Sera que e 
dificil? O que e preciso? Da muito trabalho gerenciar um BBS?" 



Eduardo Poyart 



Para responder a essas perguntas, vamos fazer uma 
analise geral dos passos necessarios para configurar e 
manter um BBS. Este artigo tem a intengao de fornecer uma 
visao geral, e nao de ser um tutorial para a instalagao de um 
programa especTfico. Nos proximos numeros os programas 
serao analisados especificamente, comegando pelo Re- 
mote Access. 

O QUE ESTA POR TRAS DE TUDO 

Em primeiro lugar, estou supondo que voce ja tenha 
alguma experience no uso de BBS, pois este artigo ficaria 
extremamente extenso se tivesse a pretensao de explicar 
tudo desde o infcio. Afinal, se voce nunca acessou um BBS, 
voce nao teria vontade de montar um, nao e? Se voce 
comprou um modem e um programa de comunicagao agora, 
sugiro que voce obtenha o telefone de alguns bons BBSs e 
siga as instrugoes do manual do seu hardware e software 
para conecta-los. 

A base de um sistema deste tipo 6 um programa que e 
chamado de gerenciador de BBS. Alguns gerenciadores de 
BBS famosos aqui no Brasil sao o Remote Access (o mais 
usado), o Waffle, o Wildcat e o PC Board, dentre outros. Em 
artigos futures, you analisar cada um deles em detalhes, 
como foi dito. 

A interface entre o programa de comunicagao e o modem 
nomnalmente e feita por uma camada de software, chamada 
fossil driver. Um fossil driver e um programa residente que 
apresenta para o software uma interface padrao de 
comunicagao com o modem, por meio de interrupgdes. 0 
Remote Access, por exemplo, necessita de fossil driver. 
Portanto, se voce escolheu um programa gerenciador que 
necessita do driver, 6 melhor acrescenta-lo logo a sua lista 
de aquisigoes. Alguns fossil drivers famosos sao o BNU, o 
X00 e o MX5. Este ultimo ainda emula o MNP5, um protocolo 
de corregao de erros de transmissao que normalmente e 
implementado via hardware. Mas cuidado ao usa-lo, pois 



apesardefuncionarmuito bem paratransmissoes normals, 
ele i nterfere com transmissoes por protocolos tipo ZMODEM , 
que ja possuem corregao de erros. 

0 fossil driver, assim como o gerenciador, nonnalmente 
sao programas shareware, assim como quase todos os 
outros programas necessarios, que serao descritos abaixo. 
Se voce tem um modem de alta velocidade (isto e, 14400 
bps), considere a possibilidade de se cadastrar em um bom 
BBS por um ou dois meses, se voce ja nao for cadastrado. 
Com isso voce tera possibilidade de obtertudo que precisa. 
Um bom BBS sempre coloca a disposigao do publico os 
programas shareware que ele proprio utiliza para seu 
funcionamento. Se o seu modem e de baixa velocidade, 
procure obter os programas com algum sysop amigo, pois 
eles geralmente sao bem grandes. 

0 gerenciador controls pelo menos 2 bancos de dados. 
0 primeiro e um banco de usuarios, que contem a relagao 
de usuSrios cadastrados, seus nlveis de acesso, seus 
dados pessoais como senha, enderego, telefone, etc, alem 
deoutras informagdes. Osegundoeum banco de mensagens, 
que armazena os textos e os dados de controle de todas as 
mensagens existente no sistema. 0 banco de arquivos do 
BBS, naverdade, nao e um banco de dados interno, mas um 
conjunto de subdiretorios onde se encontram os arquivos 
dispontveis para download. Mesmo assim, convencionou-se 
chamar a esta estrutura de banco de arquivos, e e o que 
faremos aqui. 

configuraqAo e nivees de usuarios 

Com isso em mente, e hora de comegar a configurar o 
gerenciador. Basicamente a configuragao pode ser dividida 
em cinco partes: controle do modem, eventos, menus, 
banco de mensagens e banco de programas. A configuragao , 
principalmente dos tres ultimos itens, e dependente do 
software, dal nao ser possTvel criar um procedimento 
generico passo-a-passo. Tal procedimento $6 e possfvel 
baseando-se a analise em um software especifico. 

A parte de controle do modem e destinada a fazer com 
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que o programa saiba as strings de controle que vai enviar 
para o modem nas diversas situagoes. Estas situagoes 
incluem: inicializagao do modem, atendimento de uma 
chamada, interrupgao de uma conexao, etc. Voce deve 
consuitar os manuais do modem e do programa gerenciador 
para descobrir os comandos necessarios. Normalmente o 
programa gerenciador vem com um pacote de comandos 
default para determinados tipos de modens, os que seguem 
o padrao Hayes, que 6 o mais comum. Voce pode se basear 
nestes exemplos se o seu modem seguir este padrao. 

Alem disso, os gerenciadores permitem a definigao de 
eventos que acontecem em determinadas horas do dia 
(mais comumente, da noite). Estes eventos sao chamadas 
a programas extemos que, por exemplo, criam a lista de 
todos os arquivos disponfveis, ou apagam das conferencias 
as mensagens muito antigas. Atransmissao de mensagens 
para outros sistemas, no caso de BBSs ligados em rede, 
tambem e acionada por um evento, embora nesse caso a 
complicagao e um pouco maior. Os eventos devem ser 
ajustados para ocorrerem em horarios de pouco movimento, 
normalmente no meio da madrugada, a partir das 3h. 
Estatisticamente, o horario de maior movimento de um BBS 
que funcione 24 horas por dia, e entre 19h e 02h. 

Voce deve ter em mente que devem existir pelo menos 
dois mveis de usuSrios: nao cadastrados e cadastrados. 
Isto porque £ costume deixar o sistema aberto para que as 
pessoas que liguem pela primeira vez conhegam os servigos 
oferecidos. Essas pessoas devem ter um acesso mais 
restrito ao seu sistema, uma vez que voce tern menos 
controle sobre elas. Elas nao devem poder, por exemplo, 
colocar mensagens em todas as conferencias, apenas em 
algumas espectficas, para evitar que um usuario 
desconhecido fique enchendo o banco de mensagens de 
baboseirasque irritam os outros usuarios. Emcontrapartida, 
voce deve permitirquellituros usuarios legitimos tenham um 
meio de comunicagao com voce, portanto libere para eles 
pelo menos uma conferencia para este fim. 

A configuragao de mveis e feita da seguinte foima: a cada 
usuario e associado um nfvel e, em alguns casos um 
conjunto de flags. A cada opgao do menu tambem e 
associado um nfvel e um conjunto de flags. Caso um usuario 
tenha um nfvel igual ou maior que o de uma determinada 
opgao do menu, ele tern acesso aquela opgao. Por exemplo: 
se um usuario tern nfvel 10 e uma opgao do menu tem nfvel 
20, ele nao pode usar a opgao. Este usuario poderd usa-la 
quando o seu nfvel forelevado para 20. Note que uma opgao 
do menu pode acionar um comando ou chamaroutro menu. 
A cada nfvel £ associado, tambem, um tempo m£ximo de 
acesso por dia, uma quantidade maxima de kbytes de 
permissao de download por dia e, em alguns casos, um ratio 
(razao) de download/upload, ou seja, a quantidade de 
downloads a que o usuario tem direito por unidade de 
uploads, tanto em termos de numero de arquivos quanto em 
termos de kbytes. 

0 conjunto defies permftefbrnecer permissoes individuals 
para usuarios e opgdes do menu. Cada flag e um bit, e eles 
sao agrupados, normalmente, de 8 em 8. 0 mecanismo de 
funcionamento £ basicamente o mesrrto dos mveis. Os flags 



que estao ligados em uma opgao de menu indicam os flags 
que deverao estar ligados em um usuario para que ele tenha 
acesso a esta opgao. Outros flags a mais podem estar 
ligados no usuario, mas se o usuario tiver um flag desligado 
onde existe um flag ligado na opgao, ele nao ter£ acesso a 
mesma. Por exemplo: se uma opgao do menu possui os 
seguintes flags: 

XX- 

Isto signifies que o sexto e s£timo flags (da esquerda para 
a direita) estao ligados e todos os outros estao desligados. 
Se um usuario tem os flags setados da seguinte forma: 

X- 

este usuario nao tera acesso a esta opgao, pois alem do 
setimo flag, ele necessita tambem do sexto. Apenas usuarios 
com o sexto e setimo flag ligados terao acesso. Note que 
nada impede que o usuario tenha outros flags setados. Se 
ele tiver o sexto e o setimo, tera acesso a opgao do exemplo. 
Note que, na verdade, ambos os sistemas normalmente sao 
usados em conjunto, isto £, o usuario deve ter a permissao 
nos flags e no nfvel para ter acesso & opgao do menu. Este 
sistema £ usado, por exemplo, pelo Remote Access, que 
possui 4 conjuntos de 8 flags como o exemplificado acima. 

Quando um usu£rio se conecta pela primeira vez, ele £ 
forgado a responder um questionUrio com as informagoes 
basicas, como nome, enderego, telefone e senha. Apos 
responder a este questionario, ele pode responder a outro 
definido pelo sysop, ou seja, voce. Depois disso £ atribufdo 
um nfvel a esse usuario, e suas informagoes sao gravadas 
no banco de usuarios. Voce podera, a seu crit£rio, alteraro 
nfvel e os flags desse usuario depois de um procedimento 
de cadastramento ser efetuado. Este procedimento pode 
ser: o pagamento de uma taxa, a confirmagao pelo telefone 
(por voz), ou o envio pelo usuario da xerox da identidade e 
de um comprovante de residencia, pelo correio. Este ultimo 
procedimento £ o mais comum nos BBSs gratuitos. Tem 
como objetivo evitar que um usuario se cadastre mais de 
uma vez com nome, telefone e enderegos falsos, e tenha 
tanto tempo de acesso por dia quanto o numero de 
cadastros falsos que efetuou. 

Acima do nfvel de usuario cadastrado podem existir 
outros, com o objetivo de estimular o usuario a participar 
ativamente do sistema, ou mesmo com pregos mais altos. 
Estes nfveis d ao maiortempo de acesso e, em algu ns casos, 
permitemo acesso a servigos extras oferecidos pelosistema. 
Voce deve decidir que servigos e quanto tempo oferecer para 
cada nfvel de usuarios. Para oferecer um servigo a um nfvel 
especffico, basta associar o servigo a uma opgao de menu 
que tenha o nfvel desejado. 

MENUS ETCIAS 

Voce configura um menu definindo quais sao as teclas 
que acionam cada opgao e que comando £ executado por 
cada opgao. Os comandos existentes sao, por exemplo: 
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chamar um outro menu, finalizar a conexao, enviar um 
arquivo, iniciar leitura de mensagens, chamar um programa 
externo (umdoor), etc. Amaneiracomo aconfiguragao efeita 
varia miuito entre os programas gerenciadores de BBS. 

Voce deve associar tambem um arquivo texto (ASCII ou 
ANSI) a cada menu. Este arquivo sera o proprio menu, e sera 
apresentado ao usuario cada vez que ele entra no menu ou, 
em algunscasos, cada vez que ele pede um "help". (No caso 
do Remote Access isto nao e estritamente necessario, pois 
voce pode associar uma (in ha de texto a cada opgao do menu 
para ser apresentada na tela). £ costume fazer-se telas 
ANSI, com cores e caracteres graficos, para dar uma beleza 
estetica ao sistema. Mas ten ha em mente que uma tela ANSI 
significa muitos bytes de controle a serem enviados para o 
usuario, e isto diminui a velocidade de sua apresentagao. 0 
ideal e ter duas versoesde cada tela, e permitirque o usuario 
fa? 3 a escolha da que deseja, ANSI ou ASCII. Muitos 
gerenciadores fazem isso com facilidade. 

Alguns gerenciadores aceitam um outo padrao, o AVA- 
TAR, que o como o ANSI mas contem codigos de controle 
mais curtos, geralmente de 2 bytes, contra mais de 5 no 
caso do ANSI. 0 padrao AVATAR tern ainda um mecanismo 
de codificagao de repetigoes de caracteres. Caracteres 
repetidosemsequenciasaotransmitidoscomo um conjunto 

de apenas 3 bytes, com um byte de controle, um byte 
contendo o numero de repetigoes e um byte conte ndo o 
caracter a ser repetido. Isso tern como consequencia uma 
mais rapids apresentagao da tela quando ha, por exemplo, 
linhas em volta dos menus, que contem muitos caracteres 
repetidos. 

Existe ainda um padrao grafico, chamado RIP, que 
transmite os menus de forma totalmente codificada para o 
usuario. Este deve ter um programa "cliente” rodando em 
sua maquina (este programa e o RIPTerm) que decodifica os 
menus e os apresenta na tela, para serem selecionados 
com mouse. 0 "sen/idor" , isto e, o BBS, transmite tambem 
imagens de leones para serem usadas pelo “cliente”. 
Quando o usuario seleciona uma opgao, o “ciiente” envia ao 
"servidor" alguns bytes de controle dizendo que opgao foi 
selecionada, e este devolve a nova tela ou o novo menu a 
ser apresentado. Note que o RIPTerm e um programa DOS, 
apesar de grafico e com mouse. Nao existe atualmente 
emulador de terminal RIP para Windows, pois este e um 
protocolo bem recente. 

As figuras 1 e 2 mostram, respectivamente, os menus 
principal e de mensagens do Centroln BBS. A solugao 
adotadafoi criartelas bem simples, quesao agradavelmente 
coloridas e rapidas de se transmits, ate mesmo em baixas 
velocidades. A figura 3 mostra o menu principal do Seculo 
21 BBS, que usa o gerenciador Wildcat. £ uma tela mais 
sofisticada, mas ao mesmo tempo, maior e mais demorada 
de transmitir. 



HBflJ PRIRCIPflL 


Centroln BBS 


TLinha 05] 


i A3 Arquiuos 

inj llensagens 

IR] Registro no sistena 


tU] Usuario 
(£] Estatisticas 
CB ) Boletins 


[S] SysOp 
[?] Des co nectar 


Selecione (20 nin): 

-lrillRA-l * 







14 MICRO SISTEMAS 




BANCOS DE MENSAGENS E DE ARQUIVOS 

Os dois tipos de servigos mais comumente oferecidos 
sao o correio eletronico e a transference de arquivos. 0 
primeiro consiste em um banco de dados interno que, como 
ja foi dito, contem todas as mensagens do sistema. O 
segundo consiste em um conjunto de subdiretorios com os 
arquivos disponiveis. Voce deve definir que conferencias 
existirao, e que niveis de usuarios terao acesso a cada uma 
delas. Lembre-se de deixar pelo menos uma conference 
disponlvel para os novos usuarios tiraremsuasduvidas, Da 
mesma forma, voce deve definir que areas de arquivos (ou 
subdiretorios) ficarao disponiveis para cada nlvel de usuarios, 
e e tambem uma boa ideia deixar uma area de arquivos para 
os novos usuarios, contendo arquivos com instrugoes de 
uso do seu BBS, lista de arquivos disponiveis, e programas 
que voce achar necessario fomecer para todos os usuarios . 

Existem dois tipos de mensagens: publicas e privadas. 
Alguns gerenciadores permitem que voce defina se cada 
conferencia permrte a existencia apenas de mensagens 
privadas, apenas de mensagens pOblicas, ou de ambas. £ 
uma forma de organ izar e control ar melhor as conferencias. 

As areas de arquivos tambem podem ser somente de 
uploads, somente de downloads ou ambos. Uma boa ideia 
que facilita a manutengao e deixar somente uma area 
disponlvel para upload, o que evita o fato murto comum de 
envio de arquivos para areas erradas. Nesse caso, voce 
deve ser o responsavel por colocar os arquivos que chegam 
nas areas corretas. 

Existem doors (programas externos) que tern como 
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fungao junta r todas as novas mensagens nas conferencias 
que o usuario escolher, coloca-las num pacote padrao, 
compact&las e envia-las para o usuario. Este entao, apos 
desligar o telefone, descompacta as mensagens e pode le- 
las e responde-las a vontade por meio de um outro programa 
{leitor off-line), sem gastar pulsos telefonicos. Depois ele 
liga de volta para o BBS e envia as respostas. Este 
procedimento e chamado de leitura off-line de mensagens. 
t muito conhecido de qualquer bom frequentador de BBSs 
e exige mais dois programas: o empacotador (packer) de 
mensagens e o leitoroff-line. 0 empacotadore o leitordevem 
aceitar o mesmo formato de pacote. 

Como exemplos de empacotadores para o Remote Ac- 
cess, temos o RAMail e o MKQWK, que trabalham com o 
formato de pacote QWK; como exemplos de leitores temos 
o SLMR, o Off-Line Express (OLX), e o brasileiro UniQWK, 
para Windows. Todos os tres aceitam pacotes QWK. Existem 
ainda empacotadores com leitores proprios, que podem 
trabalhar com formatos particulares alem do formato QWK, 
como exemplo temos o Blue Wave. 



£ uma boa ideia colocar o BBS para funcionar em uma 
plataforma de multitarefa, pois assim voce pode deixar o 
BBS no ar enquanto faz servigos de manutengao, ou mesmo 
usar o computador para outras finalidades. Desqview e 
Windows sao adequados para esta final idade. Se voce 
quiser ir mais alem e montar um sistema realmente serio, 
use o OS/2 ou Unix. O primeiro conta com uma boa 
plataforma de multitarefa, mas ainda existem poucos 
gerenciadores que rodam sobre ele diretamente. Possui a 
vantagem que suporta os gerenciadores para DOS. O Unix 
e um padrao que possui varias versoes para PC, como o 
Linux e o 386 BSD. Possui o melhor gerenciamento de 
multitarefa de que se tern noticia, e dezenasde gerenciadores 
de BBS, todos gratuitos e com seus respectivos codigos 
fbnte em C, como o Pirate, o Eagles, o SBBS, o XBBS, etc. 

COMCLUSAO 



A MANUTEflSS£AO 

A manutengao envolve eliminagao de mensagens antigas, 
checagem contra virus e sua distribuigao pelas areas 
adequadas, e cadastramento de novos usuarios. Voce logo 
descobrira que existe muito mais coisa a ser feita. Destas 
tarefas, somente a primeira pode serfeita automaticamente. 
A checagem dos arq uivos contra virus tambem pode serfeita 
por um door como o THD ProScan, que descompacta o 
arquivo na hora em que ele e recebido, verifica se existem 
erros de compactagao, e se nao houverem, chama o SCAN 
ou outro anti-virus para testar os arquivos do pacote. Fora 
isso, lembre-se que a manutengao da bastante trabalho e 
voce tera que dedicar um grande numero de horas por 
semana para esta tarefa, se quiser ser um bom sysop. 



Se voce quiser montar um sistema razoavelmente serio, 
anote af o que vai precisar: 

-um gerenciador de BBS; um fossil driver, seogerenciador 
o requerer; um empacotador de mensagens; um leitor off- 
line para deixar disponfvel para os usuarios. 

Alguns desses programas extras podem requerer outras 
coisas, como protocolos extemos detransmissaode arquivos. 
0 MKQWK requer um protocolo externo. Portanto, voce deve 
ir pegando os softwares e verificando o que mais precisa. Ou 
entao espere pela analise do gerenciador de BBS que voce 
escolheu, aqui na MS. E benvindo a tribo dos sysops! 

r ssag; EDUARDO POYART cursa o ultimo periodo de 
Hi Engenharia de Computagao na PUC-Rio e e sysop do 
Pilotis, um BBS em plataforma Unix, utilizando o 
gerenciador Eagles. 
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Cddigo de Barras 

Conhega em detalhes essa nova tecnologia de coleta de dados. 
Seus usos e aplicagoes , padroes e formas de obtengao. 



Luiz Rog6rio Nogueira 



A eficiencia de um sistema computadorizado, depende 
diretamente dos dados de entrada que a ele sao fomecidos. 
Para minimizaros beneficios, os dados de entrada precisam 
ser corretos. O metodo tradicional de entrada de dados e, 
basicamente, a digitagao atraves de um teclado. Estudos 
mostram que a taxa de erro deste processo e de 
aproximadamente um erro para cada 300 caracteres 
digitados. 

Para reduzir os problemas da entrada de dados manual, 
foram desenvolvidas varias tecnologias com o objetivo de 
reduzir a interferencia manual no processo de captura das 
informagdes, tais como reco nhecimento optico de caracteres, 
bandas magneticas, processamento de margens, 
reconhecimento de vozes e cddigo de barras. Dentre todas 
essas tecnologias, os codigo de barras representam a 
opgao de entrada de dados mais produtiva, mais barata e 
de maiorfacilidade de uso. Os sistemas de leitura oferecem 
aKa tecnologia, segurangae confiabilidade dosdados lidos, 
a sua taxa de erro 6 de um para cada 3.400.000 caracteres. 

Por ser uma tecnologia de facil uso e baixo custo, o 
“Codigo de Barras" vem sendo utilizado cada vez mais, como 
a melhor e mais eficiente opgao de entrada de dados. Se 
comparada com a entrada de dados via teclado, a leitura 
optica dos codigos representam um enoime ganho de 
velocidade. 

| START A 1 2 J 4 STOP I 



ir 
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COMCESTO E CARACTERISTICAS 

O codigo de barras e uma forma de representagao grafica 
de dlgitos, feito por meio de um numero variavel de barras 
paralelas, claras e escuras, de laigura e espagamento 
variados, cuja combinagao compoe uma determinada 
informagao, sendo legfvel porequipamentodpticoeletronico 
em uma fragao de segundos. 

0 codigo contem informgoes sobre o produto, tais como 
fabricante, pais de origem, codigo do produto, etc, que o 
leitor optico, ao percorrer as barras, fomece ao computador. 

£ necessario que fique bem claro que o leitor 6ptico e 
ligado a um decod tficadoracopladoem um microcomputador, 
no qual presupoe-se a existencia de uma base de dados 
previamente instalada. Na codificagao, os caracteres normais 
sao transformados em uma combinagao binaria, que por 
sua vez sao transformadas em barras claras e escuras. 

A estrutura geral de um "Codigo de Barras" consiste em 
uma margem de silencio (quiet zones), margens de inicio e 
fim (guard pattern), caracteres que compoem a mensagem, 
caracteres de separagao entre a metade de direita e 
esquerda (tall center bar pattern) e digito verificador 
(checksum). 

A simbologia de codigo de barras e implementada em 
varios tipos de codigos, ja desenvolvidos e amplamente 
utiiizados. As simbologias disponfveis podem ser 
classificadas de acordo com as tecnicas de codificagao, 
configuragao e conjunto de caracteres a ser representado, 
obdecendo a normas pre-estabelecidas , possuem ortografia 
e sintaxe propria. 

Os tipos de codificagao podem ser por “laigura de 
modulo " - as barras estreitas represemtam o valor logico “0" 
e as barras claras valor logico "1"; e por refletividade as 
barras claras represemtam o valor logico "0" e as barras 
escuras valor logico “1”. 

A configuragao de cada caracter e formada por um 
determinado nCimero de barras, separadas ou nao por 
espagos. Podem ser configurados como “discretes" pois 
possuem espago entre caracateres e como "continuos” - 
nao possuem espagos entre caracteres 
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Outro fator importante a ser considerado e a densidade 
de impressao. Ela d representada pelo numero de caracteres 
codificados por polegadas, ou seja em um codigo de alta 
densidade sao codificadas mais de 8 caracteres por 
polegadas, e um codigo de baixa densidade menos de 4 
caracteres por polegadas. A densidade de um determinado 
codigo varia aumentando-se e diminuindo-se a resolugao de 
impressao. 0 conceito de resolugao esta associados a 
capacidade do sensor optico de identificar a barra fina. A 
densidade de informagao e um fator que nao deve ser 
desprezado devido a problemas com o espago dlsponivel a 
receber o codigo de barras. 

CODIGO DE R&RRAS MO BRASOL 

Desde 1985 o Brasil esta filiado ao sistema de numeragao 
de produtos por cbdigo de barras, denominado EAN (Inter- 
national Article Numbering Association) seguido hoje por 
mais de 46 pafses. Atraves dele, os produtos recebem um 
codigo unico no mundo, nao importando aonde estejam 
sendo comercializados, pois seu pals de origem, fabricante 
e o codigo do produto estao identificados pelo codigo de 
barras marcado na embalagem. 

A marcagao de produtos com o codigo de barras no Brasil 
vem se acentuando de forma crescente no mercado. A 
quantidade de produtos marcados saltou de 4.168 em 
novembro de 1990 para 14.728 em novembro de 1992. 

Com o crescimento da codificagbo dos produtos, todos 
sao beneficiados - a industria que d incentivada a marcaros 
seus produtos, o comercio, que e incentivado a informatizar 
suas lojas com equipamentos de leitura optica e 
principalmente o consumidor, que e beneficiado por um 
atendimento mais agil, confiavel e com uma grande redugao 
das filas nos caixas. 



U60 DE CODIGO DE BARRAS NO BRASIL 
PRODUTOS MARCADOS 




MOV/SO FEV/91 NOV/91 FEV/32 NOV/92 
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LOTORES 6PTBCOS 

Sao perifericos de entrada de dados, dotados de um 
sensor luminoso, capazes de ler opticamente informagoes 
em forma de codigos de barras. Os ieitores sao acopiados 
aoscomputadores atraves de interfaces especiais, instaladas 
em uma das portas de expansao. 

A decodificagao e efetuada atraves da absorgao e reflexao 
da luz. 0 envio dos dados ao computador e feito em fbrmato 



ASCII, exatamente como se tivessem sido digitados pelo 
teclado. Os Ieitores opticos sao de facil instalagao, facil 
operagao e nao requerem maiores conhecimentos para a 
sua instalagao e uso. 

A escolha do tipo de leitor ird depender do tipo de 
aplicagao, local de operagao, local de aplicagao do codigo, 
entre outros fatores. 

Os Ieitores sao divididos em dois grupos os “manuais” e 
os "automaticos”. Nos Ieitores manuais, a varredura § feita 
pela passagem do codigo pelo sensor ou vice-versa. No leitor 
automatico a varredura 6 feita pelo sensor sem interferencia 
do operador. 

Sao divididos em dois tipos os locals e os remotos. Os 
decodificadores locais sao voltados para leituras efetuadas 
praxima ao microcomputador e a ele ligado por um cabo. Os 
remotos sao decodificadores portateis que trabalham longe 
do microcomputador e sem cabo acoplado. A transference 
dos dados e feita posterior a leitura ou por radio frequencia 

(RF)- 




£ um leitor manual do tipo local, ideal para situagdes onde 
o codigo e aplicado sobre o produto. ^ um equipamento de 
baixo custo, formato anatomico, possui na ponta um feixe 
de luz e um sensor. A leitura e feita pela ponta da caneta em 
contato com o Codigo de Barras. Efetua a leitura pela 
passagem da caneta sobre o codigo em qualquer diregao 
(bidirecional). Ideal para situagdes onde o codigo e aplicado 
sobre os produtos. 

LEBTOR DE FEMDA 

£um leitormanual do tipo local, ideal para situagoes 
onde o codigo d aplicado sobre crachas ou cartoes. A leitura 
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e feita pela passagem do Codigo de Barras na fenda do 
leitor; o sensor fica localizado no interior da fenda. Diferente 
da caneta, o codigo nao tem contato fisico com o sensor. 
Efetua a leitura pela passagem do codigo sobre a fenda em 
qualquer diregao (bidirecional). Ideal para situagdes que 
utilizem carteiras, crachas e ticktes. 

LEITOR CCD 

£um leitor automlitico do tipo local . Dispoe internamente 
deinOmerostotosssensoresiluminandoocddigoporinteiro, 
pela simples aproximagao do equipamento sobre o Codigo 
de Barras. Efetua a leitura pela analise da imagem, 
semelhante a uma camara de video, le em superficies curvas 
e materials moles. 

PiSTOLA LASER 

E um leitor automatico do tipo local, efetua a leitura pela 
simples aproximagao do equipamento ao codigo. Pode ser 
do tipo manual ou de mesa (fixo). Pode "ler” a uma distancia 
aproximada de 60 cms, pois o equipamento em'ite um raio 
laser e anatisa as reflexoes atraves de espelhos infernos. 

COLETORES DE DADOS 

E um equipamento manual do tipo portatil, indicado para 
o caso onde a leitura seri feita em um local distante do 
microcomputador. Os dados apos lidos sao transferidos 
para o micro atraves da porta RS-232 ou em tempo real 
atraves de Rddio Frequencia. 

padrOes de cOdigo de barras 

Atualmente existem varios padroes de Codigo de Barras, 
reconhecidos e utilizados internacionalmente. Alguns sao 
utilizados livremente porempresas industrials ecomerciais, 
outros padroes sao noimatizadoseseu usoe contra lado por 
organizagdes intemacionais. 

No Brasil e paises da Europa o padrao utilizado e o EAN 
e nos Estados Unidos e Canada o padrao utilizado e o UPC. 

Dos diversos padroes existentes, os mais utilizados sao: 

Cddigo 3 de 9 
Codigo ASCII intercaido 
Cddigo 2 de 5 
Codigo CODEBAR 
Cddigo 93 
Cddigo 11 
Cddigo 128 
Cddigo Plessey/MSI 
Cddigo POSTNET 

CODIGO 3 DE9-E um cddigo alfanumerico (apenas letras 
maiusculas), discrete, de comprimento variavel. Cadaca rater 
tem cinco barras e quatro espagos. Dos nove elementos, 
tr§s sao largos e 6 estreitos. 0 elemento largo e codrficado 
pelo valor logico "1” e o elemento estreito pelo valor logico 



“0” . 0 caracter utilizado para o ‘‘start’’ e “stop” e o caracter 

. Deve geralmente ser impresso em alta densidade, pois 
gasta muitas barras porcaracter. £ amplamente utitizada em 
aplicagoes industrials ou comerciais que necessitem um 
codigo alfanumerico. 

CdDIGO 2 DE 5 - Cada caracter e constituido de 5 barras 
separadas por espagos, sendo 2 laigas e 3 estreitas. A 
largura da barra grossa d 3 vezes maior do que a da barra 
fina. Os dfgitos nas posigoes pares sao representados por 
espagos e os das posigoes impares sao representados por 
barras . 0 numero de caracteres a ser representado por este 
padrao tem que ser obrigatoriamente par. Existem tres tipos 
deste codigo: 2 de 5 industrial, 2 de 5 matricial e o 2 de 5 
intercalado. 

CdDIGO UPC - Cada caracter e foimado por duas barras 
escuras e duas claras. Apresenta-se em duas versoes UPC- 
A codigo com 12 dfgitos e UPC-E cddigo reduzido com 6 
dfgitos. E o padrao de automagao adotado nos Estados 
Unidos e Canada. £ um codido discrete e sua codificagao e 
por refietividade. 

CODIGO EAN - Cada caracter h formado por duas barras 
escuras e duas claras. Apresenta-se em duas versoes EAN- 
13 codigo com 13 digitos e EAN-8 cddigo reduzido com 8 
dfgitos. £ o padrao adotado no Brasil e outros 46 parses. £ 
um cddido discrete e sua codificagao e por refietividade. 

ESTRUTURA DO CODIGO EAM- 1 3 

Identificagao do Pafs - Os primeiros dois ou ties dfgitos da 
esquerda para a direita, conforme a necessidade do pafs. 
£ determinado pela EAN. 

Identificagao do Fabricante - Os quatro ou cinco digitos 
sequintes identificam a empresa fabricante. E determinado 
pela ABAC. 

Identificagao do Produto - Os cinco ou quatro dfgitos 
seguintes servem para identificaro produto. £ determinado 
pela empresa fabricante. 

Digito Verificador - £ um dfgito acrescentado aos doze 
primeiros nGmeros do codigo, usado para detectar erros, 
sejam eles intencionais ou casuais. £ obtido atraves de um 
algoritmo proprio. 

C6DIG0 CODEBAR - £ um cddigo numerico, discrete, de 
comprimento variavel. Cada carcater e formado por quatro 
barras e tres espagos. Apresenta seis caracteres especiais 
($-:/.+). Nao utiliza valor comum na largura dos elementos 
para os valores logicos “1” e “0”, existem um total dedezoito 
valores diferentes para a codificagao das larguras. A 
decodificagao e efetuada por laigura de modulo. 

CODIGO 128 - £ um codigo alfanumerico, contfnuo, de 
comprimento variavel. Cada caracter e constituido por 11 
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modulos contendo 4 caracteres de fungao, 4 de selegao de 
caracter e 3 de fnicio. Porser um codigo continuo os espagos 
entre as barras sao partes do codigo. 

CODIGO 93 - £ um codigo alfanumerico, continuo, de 
comprimento variavel. Cada caracter esta dividido em 9 
modulos de 3 barras e 3 espagos. As barras e espagos 
possuem laiguras diferentes. 



densidade. 

IMPRESSORA A LASER - A impressao e feita pelo ataque 
do raio laser sobre um cilindro passando por um po (toner) 
e impresso pelo aquecimento. Possui alta qualidade de 
impressao e com capacidade de produzir codigos de alta 
densiddade. 

aplica?6es evantagens 



CODIGO 11 - £ um codigo numerico, discrete, de 
comprimento variavel. Seu nome deriva do fato de 11 
diferentes caracteres poderem representar o "start" e 
stop". Cada caracter 6 representado por um grupo de ties 
barras com dois espagos. Nao utiliza valores comuns na 
largura dos elementos largos e estreitos. Dos 11 caracteres 
representados por este codigo, 8 caracteres tern 2 elementos 
largos de um total de 5 elementos, e os outros 3 caractres 
tern um unico elemento largo, de um total de 5 elementos. 

C6DIGO POSTNET - £ um codigo numerico, discrete, de 
comprimento variavel. Seu nome € a abneviatura de POSTal 
Numeric Encoding Techlnlque, pois 6 utilizado pelo correio 
dos Estados Unidos para codifrcar o codigo postal (ZIP). 
Cada caracter e composto de 2 barras altas e 3 barras 
baixas. A barra baixa representa o valor logico "0" e a barra 
alta represents o valor logico “1". 

TtCMICAS DE IMPRESSAO 

Existe umagrandevariedade demacanismos de impressao 
disponfveis. Como os C6digo de Barras tern diferentes 
formas de aplicagao poderemos dividir em duas formas 
distintas: impressao em campos fixos e em campos variaveis. 

A impressao de Codigo de Barras em campos fixos e o 
caso em que o mesmo codigo 6 impresso repetidas vezes 
no mesmo produto. 0 codigo e incorporado na embalagem, 
e impresso, usando o mesmo processo grafico (off-set), 
retrogravura, etc). A matriz do codigo § chamado “film 
master” ou.fotolito, gerado por equipamento especial. 

A impressao do Codigo de Barras em campos variaveis e 
o caso em que existe a variagao do codigo impresso. Ele 
devera ser impresso em etiquetas adesivas usando 
impressoras. 

IMPRESSORA MATRICIAL - A impressao e feita por 
matriz de agulhas utilizandose de uma cabega de impressao 
pressionando o papel atiaves de uma frta tintada. Possui 
baixa qualidade de impressao. 

IMPRESSORA TERMICA -A impressao e feita por agulhas 
que sensibilizam o papel por efeito termico. Possui alta 
qualidade de impressao. 

IMPRESSORA DE TERMO-TRANSFERtNCIA - A impressao 
§ feita da mesma forma que a impressao termica, o que 
muda e o tipo de papel utilizado. Possui alta qualidade de 
impressao e com capacidade de produzir codigos de alta 
densidade. 

IMPRESSORA A JATO DETINTA -A impressao 6 feita pelo 
espalhamento da tinta sobre o papel. Possui alta qualidade 
de impressao e com capacidade de produzir cddigos de alta 



O cddigo de barras pode ser usado em qualquer processo 
envolvendo oontrole de mercadorias. E ideal para operagoes 
com um grande numero de itens e sua utilizagao vai desde 
o controle de fitas em uma locadora de video, controle de 
livros em uma biblioteca ou livraria, identificagao de pessoas 
em local de grande circulagao, ate o gerenciamento de 
grandes supermercados e farmacias. 

A utilizagao de Codigo de Barras e recomendado em toda 
e qualquer aplicagao onde exige-se RAPIDES e 
CONRABILIDADE no processo de entrada de dados. 

Os beneficios adquiridos podem ser medidos em maior 
produtividade e lucratividade e percebidos com uma maior 
satisfagao dos clientes, facilidade de operagoes e agilidade 
de decisoes, representando uma linguagem comum entre a 
industria, o comercio, servigos e consumidores. 

Para o comerciante a vantagem mais palpavel da adogao 
do sistema esta na dispensa da etiquetagem e a resultante 
diminuigao dos custos de marcagao de pregos, uma 
consequencia que em uma economia como a nossa, 
configura-se indiscutrvel. 

Para o consumidor, sua utilizagao da confiabilidade nos 
valores cobrados (erros de digitagao no caixa deixam de 
existir). 0 processo de compras toma-se mas rapido, pois os 
pregos ficam a vista, no topo das gondulas e permite uma 
rapida leitura e comparagao. Alem disso, os comprovantes 
de compras vem totalmente discriminados, aumentando 
seu poder de controle sobre a loja. 0 tempo dispendido nas 
filas dos caixas diminuem em cerca de 30%. 

Finalmente o fabricante do produto tern a vantagem de 
passar a dispor de informagoes apuradas sobre o 
comportamento dos produtos oferecidos ao mere ado, 
adequando mais rapidamente as estrategias de marketing 
&s reagoes do consumidor. Desnecessario repetir os ganhos 
de produtividade que a implantagao do c6digo propiscia ao 
comerciante varejista, seu principal consumidor. 0 momenta 
em que vivemos, de dificuldades economicas, exige das 
empresas a urgente decisao de aumentar a sua eficiencia. 

O PROGRAMA 

0 programs apresentado neste artigo foi desenvolvido em 
GWBASIC e serve para a impressao de Codigo de Barras 
padrao 2 de 5. 



■ LUIZ ROGERIO NOGUEIRA eAnalista de Sistemas com 11 
anos de experience. Desenvolve sistemas para diversas 
empresas nos estados da Bahia e Sergipe, utilizando a 
linguagem GWBastc e Clipper. £ consultor de infbrmStica do 
Correios e Telegrafos nestes dois estados. 
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10 REM 1 




20 REM * Programa BARRA. BAS 








30 REM * Imprimes Codigo de 


Barras - Padrao | 


2 de 5 














40 REM * Impreasoras compativeis com EPSON 


60 REM 














70 REM 


A A A 












71 KEY OFFs 


CLS 


: DOM$=STRING$ (40 


,32) : COLOR 




7, 0 :LIMP$=STRING$ (76,32) :G0T0 


310 




80 C$ = CHR$ (255) 










9 0 IF DENS 1% = 


1 THEN C$ = 


C$ 


+ c$ 




100 BR$ (0) 


= c$ 










110 BR$(1) 


= c$ + c$ + c$ 










120 C$ = CHR$ ( 0 ) +CHR$ ( 0 ) 










130 IF DENSI% 


= 1 THEN C$ 


= 


c$ 


+ CHR$ { 0 ) 




140 SS$(0) 


= c$ 










150 SS$(1) 


= c$ + c$ 










160 IF DENSI* 


= 1 THEN C$ 


= 


c$ 


+ CHR$ ( 0 ) 




170 jd ( 0 , 1} 


= 


0 : jd ( 0 , 2 ) 


= 


0 


: jd { 0 , 3 ) = 


1 


s jd ( 0 , 4 ) = 


1 


: jd ( 0 , 5 ) = 


0 








180 jd(l,l) 


= 


1 : jd(l, 2 ) 


E 


0 


: jd ( 1, 3 ) = 


0 


: jd(l,4) = 


0 


: jd(l, 5) = 


1 








190 jd(2,l) 


= 


0 : jd (2 , 2 ) 


= 


1 


: jd(2, 3) = 


0 


: jd{2 , 4 ) = 


0 


: jd{2, 5) = 


1 








200 jd(3, 1) 


s 


1 : jd(3, 2) 


= 


1 


: jd(3 ,3) = 


0 


: jd(3, 4 ) = 


0 


: jd { 3,5) = 


0 








210 jd(4,l) 


= 


0 j jd<4,2) 


= 


0 


: jd{4, 3 ) = 


1 


: jd (4,4) = 


0 


: jd(4, 5) = 


1 








220 jd(5, 1) 


S3 


1 : jd ( 5 , 2 ) 


— 


0 


: jd ( 5 , 3 ) = 


1 


: jd (5, 4) = 


0 


: jd(5, 5) = 


0 








230 jd(6, 1) 


= 


0 : jd ( 6,2) 


= 


1 


: jd ( 6, 3 ) = 


1 


: jd (6,4) = 


0 


: jd { 6 , 5 ) = 


0 








240 jd{7, 1) 


a 


0 : jd ( 7 , 2 ) 


= 


0 


: jd { 7,3) = 


0 


: jd(7, 4 ) = 


1 


t jd (7 , 5 ) = 


1 








250 jd(8, 1) 


- 


1 : jd ( 8,2) 


= 


0 


: jd ( 8 , 3 ) = 


0 


: jd(8 , 4 ) = 


1 


: jd(8, 5) » 


0 








260 jd(9, 1) 


= 


0 : jd ( 9, 2 ) 


a 


1 


: jd(9, 3) = 


0 


: jd( 9, 4 ) = 


1 


: jd (9, 5 ) = 


0 








270 STT$ = 


BR$ ( 1 ) + SS$(0) 




+ BR$ (1) + SS$(0) 


+ BR$ ( 0 ) + 


SS$ (0) 










280 PTT$ = 


BR$ ( 1) + SS${0) 




+ BR$ ( 0 ) + SS$(0) 


+ BR$ ( 1 ) 















290 RETURN 

310 WIDTH LPRINT 255 

320 DIM PR$(B0),jd(9,5),BR$(l),SS$(l) 

330 DENS 1 %= 2 : ALTURA%=4 : REPASSA%= 2 : TABULAR = 5 
340 LOCATE 1,1: PRINT CHR$ <201) ; :FOR A=2 TO 
7G : LOCATE 1,A:PRINT CHR$ ( 205 ) ; sNEXT 
A : LOCATE 1,78:PRINT CHR$(187) 

350 LOCATE 2,1: PRINT CHR$ ( IB 6 );: LOCATE 
2, 78: PRINT CHR$ (186 ) 

360 LOCATE 3,1: PRINT CHR$ ( 186 );: LOCATE 
3, 70: PRINT CHR$ (106) 

370 LOCATE 4,1: PRINT CHR$ (200) ; :FOR A=2 TO 
78: LOCATE 4,A:PRINT CHR$ (205) ; :NEXT 
A : LOCATE 4,7B:PRINT CHR$(188) 

380 LOCATE 21,1: PRINT CHR$ (201) ,• :FOR A=2 TO 
7 8 : LOCATE 21,A:PRINT CHR$ (205) ; :NEXT 
A: LOCATE 21, 78: PRINT CHR$(187) 

390 LOCATE 22,1:PRINT CHR$ ( 1 8 6 ) j : LOCATE 
22, 78: PRINT CHR$(186) 

400 LOCATE 23,1:PRINT CHR$ (200 ) f : FOR A=2 TO 
78 : LOCATE 23,A:PRINT CHR$ (205) ; :NEXT 
A : LOCATE 23,78:PRINT CHR$(18B) 

410 LOCATE 2, 15: PRINT "BARRA. BAS - VersSo: 
1.0 (Direitoe Reservados)" 

420 LOCATE 3, 30: PRINT "Luiz RogSrlo 
Nogueira" 

430 LOCATE 22,5 : PRINT "M E N S A 6 E M:" 

440 LOCATE 22,22 :PRINT "Digite 999999 para 
abandonar" 

450 

LIft$=SIRING$(50,32) :MBR$=STRIN3$(30,32) :HJ$=9IRING$(1S,32) 
460 LOCATE 10,10:PRINT "Codigo (";:COLOR 
0,7: PRINT STRINGS (6, 32 ) ; : COLOR 7,0:PRINT 

Mj n 

470 L=10 :C=18:B=1:M=7 :GOSUB 580 : CD$=LA$ : IF 
CD$=CHR$ { 27 ) THEN END 

480 IF LEN (CD$ ) <>6 THEN GOSUB 510:GOTO 470 
490 IF CD$="999999" THEN CLS : SYSTEM 
500 GOSUB 80 : GOSUB 740:GOTO 460 
510 LOCATE 22,22: PRINT DOM$: LOCATE 
22, 22: PRINT "Dado Invalido" : GOTO 540 
520 LOCATE 22, 22: PRINT DOM$: LOCATE 
22, 22: PRINT "Invalido para Codigo 2 de 
5": GOTO 540 



PC Software Club 

Cx.Poslall 9006-CEP:20228-970-RJ 

Chegou o que faltavapara satisfazer 
V09S e seu micro, o clube dos 
usulnos ialcligentes. 

- Softwares in6ditos, vdrias 
bibliotecas, reunidas num unico 
lugar. 

- Die as, macetes, livros, disquetes- 
cursos, video-cur so s, tudo para voce 
aprender o maximo sobre 
informatica. 

-Oferecemos ainda os menores 
pre90s, informa^oes mensais, 
entrega em qualquer parte do B rasil. 

- Para receber info imagoes do clube 
escreva para PC software Club, 
enviando um disquete ou o valor de 
US$ 1 . 



OS MELHORES 
PROGRAMAS 
PARA WINDOWS 

TENHA EM CASA OS ULTtMOS 
LANQA MENTOS MUND1AJS COM 
RAP1DEZ E ECONOMIA PART1CIPANDO 
DO 

CLUBE 

DO 

WINDOWS 

RECEBA CATALOGO E UM 
BRINDE ESPECIAL 
ESCREVENDO PARA 

Clube do Windows 
Caixa Postal 4015 
60451-970 - FORTALEZA 



O RIO GANHOU UMA NOVA E DIFERENTE LOJA 

NUM MESMO LOCAL VOCE ENCONTRA 

EDI COES EDIOURO: LIVROS DOS MAIS VARIADOS A^UNTOS 
ELETRONICA: LIVROS, ANTENAS PARA RADIOAMADORES E PX, 

fNFOR^TlOU^ L SUPRIMENTOS, EQU1PAMENTOS, COMPLETA 
LINHA DE LIVROS PARA INICIANTES E PROFISSIONAIS COM 20% DE 

SSSSSP-i* PORTUGUlS: VIDEO, CAMERAS, AGENDAS, 
COMPUTADORES, FAX, TELEFONE SEM FIO E ETC. TEMOS 
D IVERSOS PRONTOS E.TRADUZIMOS ARTIGOS DE REVISTAS E , 
LIVROS. 

VENHACONHECERA 



Promo 



trdnica 



Av. Marechal Flortano.1 67 A - CEP:20080-005 
Me de Janeiro - RJ 

TEL: (021 1263-9590 FAX: (021 1263-8840 





530 LOCATE 22,22:PRINT DOM$ : LOCATE 
22,22: PRINT "O Campo e nuiner ico" ; GOTO 540 
540 BEEP : FOR IER=1 TO 3000: NEXT IER 
550 LOCATE 22 , 2 9 : ESC$=iINPUT$ ( 1 ) 

560 IF ESC$=CHR$ (27) THEN LOCATE 

22,22: PRINT "Digit© 999999 para 

abandonar" : RETURN 

570 GOTO 550 

580 LA$ = " " : LE $ = " " 

590 PX-LEN (LA$ ) 

6 00 IF PX=M- 1 THEN RETURN 

610 FOR HH=1 TO 1: LOCATE L,C: PRINT 

CHR$ (32); : NEXT HH: FOR PI^l TO 

10 i Ij E$= I NKEY$ : IP LE$="" THEN NEXT PIsLOCATE 

L, C : PRINT CHR$ (254) f : FOR PI=1 TO 

10:1E$=IHKEY$ : IF LB$="" THEN NEXT Pis GOTO 
610 

62 0 PA=ASC ( LE$ ) 

630 IF PA=13 THEN LOCATE L.C: PRINT 
CHR$ (32) : RETURN 

640 IF PA= 8 AND PX>0 THEN PX=PX- 

1 : LA$ =»LEFT$ ( LA$ , PX ) : LOCATE L,C: PRINT 

CHR$ (254) :C^C~1; GOTO 610 

650 IF PX=0 AND PA=8 THEN GOTO 580 

660 IF PA=0 OR PA=27 OR PA=5 THEN GOTO 610 

670 IF B=1 THEN GOTO 710 

680 LOCATE L,C: PRINT LE$ 

690 LA$=LA$+LE$:C=C+1 
700 GOTO 590 

710 D=(LE$>="0' 1 AND LE$<=^ #5r 9 ,, ) 

720 IF D THEN GOTO 680 
730 GOSUB 530: GOTO 590 
740 GOSUB 1100 
750 IF C$ « "" THEN RETURN 
760 Ll% « 0 

770 FOR 11% - 1 TO NC% 

780 N1 = VAL (D$(H%)) 

790 GOSUB 1210 
800 PR$(I1%) B c$ 

810 Ll% = Ll% + LEN(C$ ) 

820 NEXT 11% 

830 Ll% = Ll% + LEN(STT$) + LEN(PTTS) 

840 REAL% e ALTURA% * 216 / 6 

850 TOTLIN% = INT ( REAL% / ( 24 + REPASSA% 

860 LRCN% = REALMS - TOTLIN% * (24 + 

REPASSA%) 



870 IF LRCN% < 8 THEN LRCN% = 
LRCN%+24+REPASSA% : TOTLIN% = TOTLIN%-l 
880 1,3% = Ll% 

890 L2% = INT (Ll% / 256) 

900 Ll% = Ll% - 256 * L2% 

910 FOR 12% = 1 TO TOTLIN% 

920 CNT% = 0 

93 0 LPRINT STRINGS (TABULA%, " ♦ 

940 LPRINT 

CHR$ ( 27 ) ; "L" ; CHR$ (Ll%) ; CHR$ (L2%) , 

950 LPRINT STT$; 

960 FOR 11% = 1 TO NC% 

970 LPRINT PR§ ( 11%) ; 

980 NEXT 11% 

990 LPRINT PTT$; 

1000 CNT% = CNT% + 1 

1010 IF CNT% <= REPASSA% THEN LPRINT 
CHR$(27) ; "3“;CHR$(1) : GOTO 930 
1020 LPRINT CHR$ (27) ;"3" ; CHR$(24) 

1030 NEXT 12% 

1040 LPRINT CHR$ (27) ; "3 “ ; CHR$ ( LRCN%) 

1050 LPRINT CHR$(27);"2»; 

1060 L4% = 0 

1070 IF LEN(LA$)»12 < L3% THEN L4% = 

INT ( INT ( ( L3% - (LEN(LA$)*12) ) / 2)/12) 
1080 LPRINT STRINGS (L4% + TABULA%, " ")-LAS 
1090 RETURN * 

I 1100 NC% = LEN(LA$) 

1110 C$ = MID$(LA$,NC%,1) 

1120 IF C$ = » “ OR C$ = "" THEN NC% = NC% 

- 1 s GOTO 1110 

1130 LA$ = LEFTS (LA$,NC%) 

“£° X Li NC V (2 ! INT{NC% > 2 >>) = 1 THEN 
NC% « NC% + 1 : LA$ = "0" + LAS 

1150 FOR 1% = 1 TO NC% 

1160 D$(I%) = MID$ ( LA$ , 1%, 1 ) 

1200 TF < 0R D $( I9fe ) > "8" THEN 

1180 NEXT 1% 

1190 RETURN 

1200 GOSUB 520: RETURN 

1210 C$ = "" 

1220 FOR J% = 1 TO 5 

1230 C$=C$+BR$(jd(Nl, J%))+SS${0) 

1240 NEXT J% 

1250 RETURN 
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Bern mais que o XTree! Impede 
lele 9 ao de arquivos vitais, analisa 
compactados , e rapido e facil de 
usar! Compativel com redes 
locais. Pouco espaso em disco. 

Preco: 100 URV 






melhor compilador xBase do mere ado I 
Dots compiladores, um s6 produto. 
Program e com push buttons, select 
boxes, radio buttons c muito mais. Use 
seu eddigo Pipper em Windows! 



oiililS T- ok it is r;m : : 



Bibliotccas para Clipper, C e Joiner. 
Gnificos, comunica^ao, ambiente, redes, 
enptografia, compressao e muito mais 
ORBIS-275 URV; ORBIS LTTE-150 URV. 



Envie sua corresponddncfa ou 
con tact e a Tryte Inform^tica S/C 
tda. Rua Conde de Lagc.% 44/303 - 
Rio - RJ CEP-20241-080 
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' Gestor Comerciol 

Super Control© de Estoque. Lista 
de preqos, de entradas, de $af- 
das, de faltas em estoque. Alte- 
ra^ao deprecposemlote. Etlque- 
ta para o produto, 4 dlsquetes 
de 360kB, CR$ 60 mil. OUTROS 
APLICATIVOS; ContabNidade 
(atualizado), 5 dlsquetes, CR$ 60 
mil; Bancbrlo, CR$ 20 mil; Mala 
Direta ( Cadastros ), CRS 30 mil. 
Softs para PC XT, at6 486 e 
Pentium, comfontes em Clipper 
Tambdrm, fltas de video VIDEO- 
BOOK “Conserte Voce Mesmo 
Seu PC“, lh,52m, CR$ 60 mil e 
"Monte Vo c6 Mesmo Seu PC", 
48m, CR$ 60 mil. INFODRTft, 
Coixo Postal 1224, cep 
01059 970, S.Paulo, SP. Tels 
01 1) 259-8169 e 259-6399; 



CURSOS DE 
WtMATICA 




LOTUS 1-2-3 



VJr'fl'I*!-: 



Intredufae 

Informagoes gratis, 
todo o Brasil 



CME - Cx. Postal 37791, 
CEP:22642-970 - Rio - RJ 



VENDAS DE EQUIPAMENTOS 
I SUPSIMENTOS EM GERAL 



NAO PERCA TEMPO 
PECA CATALOGO POR 
CARTA OU TELEFONE i 



7QDOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
SAO TESTADOS E GARANT1MOS A 
ENTREGA ENTRE 5 A 1 0 DIAS 

STARMAC 

I INFORMATICA 

Av. Marechol Roriano, 1220 
Guara ro pel - SP - CEfcl 6700-000 



TEL.:(Q1 86)61 -3381 






Visual Basic - Parte 4 

Nesta edigao falaremos sobre variaveis 



Ricardo Flores 



variAveis 

Identificador que serve de nome para determinado local 
da memoria do micro. Guardamos dados nas variaveis para 
usa-los durante o processamento. 0 identificador (nome da 
varicivel) nao pode ser o nome de uma palavrachave 
(comando) do VB. Pode ter ate 40 caracteres, compostos 
de letras, numeros e o sinal <_> sublinha [= Underscore], 
Sempre inicia com uma letra. Ex: DataDeAniversario, 
Data_Aniver, Sobrenome, Opgao, Opgaol, etc. 



Tlpo de Variavel - Quanto ao tipo a variavel pode ser: 



Tipo 


ESI 


B 




H 




Inteiro Pe aueno 


Deflnt 


Integer 


% 


2 


2276S ^32767 


Inteiro Longo 


DefLng 


Long 


& 


4 


2 147 483 647 


Ponto Ftutuuite Fequeao 




Single 


1 


4 


-3.37E+3S a337E+28 


mmsssmm 


mu 


Double 


n 


8 


-167D+30841 67D+308 


Ponto Fixo 4 Cas« De cimaii 


K3S3S3 




KB 


8 


■932E+14&922E+14 


Caiaetere ouAlfaaumeriea 


Deffitr 


String 


mu 


YJItJ 


0 a 65 .533 caracteres 


< - j ■ 




Variant 


-X- 


Yftrii 


Qualquerutndos antenores 


| Defmidc Por Voce 


-I- 


B9I 


KM 


-X- 


-X- 



Declarando e Inlclallzando Variaveis - Voce declara uma 
varicivel quando Ihe da um nome e Ihe atribui um tipo. Voce 
inicializa esta variavel quando Ihe da um valor para guardar. 



Voce pod e declarar variaveis das seguintes formas: 

Dim I As Integer, Sal&rio As Currency, Nome As String, Cidade 
As String *25 OU 

Dim 1%, Salario@, Nome$, Cidad e$(Cidade - acima - tera no 
maximo 25 caracteres.) 

Global Valor as Currency (Use a declaragao Global apenas no 
mddulo Global.) 

Deflnt A-Z = todas a varidveis iniciadas pelas letras de A a 
Z serao do tipo inteiro 

DefCur M-0= todas a variaveis iniciadas pelas letras de M a 
O serao do tipo moeda 



DefDbl A-D, X= idem acima de A a D e iniciadas com X serao 
do tipo ponto flutuante longo 

Voce pode inicializa r variaveis das seguintes formas: 

I = 100 

Salario = 12000.25 
Nome = "Ricardo Flores" 

Cidade = "Rio” 

No VB nao 6 necessario declarar as variaveis antes de 
inicializa-las. Se voce nao as declarar, o VB por padrao, as 
declara com Single. Entretanto, se seu aplicativo trabalha 
com valores pequenos, definir as variaveis para tipos 
menores de dados, como por exemplo Deflnt AZ, antes de 
usa-las traz as seguintes vantagens: 

- as operates de adigao e subtragao serao executadas 
mais rapidas 

- menos memoria sera usada por seu aplicativo 
-desnecessario usaro caractere %quando de sua inicializagao 

Voce pode fazer declaragdes impllcitas, acrescentando o 
stmbolo de tipo como segue: 

1 % = 100 

Sal!irio@ =12000.25 
Nome$ = "Ricardo Flores” 

Cidade$ = “Rio” 

Abrangencla da Variavel - Quanto ao escopo (abrangencia) 
a variSvel pode ser: 



m 


Crbda 


AiraugSnria oiTenjo Zt Yiih 


Local 


numprocediniento^ub ou Function) 


Procetanio ontJefoidada 


Fonaulano 


oaJftnela de Cddigo do Fonnulano - Caira de 
Objeto Geral [= General] e Caxa de Proeedi- 
rngnto Declarators [= Declaration] 


Todos os piccedmiefltos do fonnulano 


Global 


nura modulo CSob al - Cana de Objeto Geral e 
C aixa de Pro c e dcnanlo Dedanses 


Atod&aplic^So 



DICA: Para retero valor de uma variivel local (criada num 
procedimento), declare-a como Estatica usando a declaragao 
Static ao inves de Dim. 

JANELA DE DEPURA£AO [= DEBUG WINDOW] 
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Use estajanela para testar novos comandos. 

Acione o botao “Roda (executa) um Projeto" \ Acione o botao 
"Causa Parada na Execugao” 

Digrte: beep <Enter> (Ao teclar <Enter> a /inha que exibeo 
Ponto delnsergao sera executada. OPonto delnsergao pode 
estarem qualquer local da linha.) 

Digite: ? "Meu nome § Ricardo.” <Enter> (A tecla < ? > 
equivale a Print) 

Digite: end <Enter> OU acione o botao "Termina Execugao” 
para sair da Debug Window. 

DICA: O ponto de Interrogagao ? equivale a Print A 
Microsoft conservou esta reHquia. 



£ verdade. 

>Maior que if (x > y) then ? “£ verdade.”:eise:? "£ falso.” 
£ verdade. 

>=Maior/ igual a if (x >= y) then ? ”E verdade. ”:else:? "£ falso.” 
£ verdade. 

<Menor que if (x < y) then ? "£ verdade. ”:else:? '£ falso. ’ 

£ falso. 

<=Menor /igual a if (x <= y) then ? “£ verdade. ”:else:? "£ falso." 
£ falso. 

NOTA: George Boole, filho de sapateiro, nasceu em 
1.815, em Lincoln, Inglaterra. Estava destinado a se tomar 
um dosgenios que possibilitaram mais tarde, a invengao do 
computador. Operador Booleano e usado para comparar 
duas ou mais expressoes. 

NOTA: Em um computador, o numero binario 1111 HH 
1111 1111 com todos os bits ligados representa o inteiro 

P° r outro lado, todos os bits desligados representa o 
inteiro 0. Verifique isto fazendo um teste na calculadora 
cientifica do Windows. Assimsendo, a Microsoft adotou para 
True [= Verdadeiro) o inteiro -1 e para False [- Falso ) o inteiro 



OPERADORES DO VS 



= 


■Ainbwa 


/ 


Divisao de Ponto Flutuante 


• 


Negacao 


\ 


Dmsao Inteira 


• 


Subtrapao 


MOD 


Resto da Divisao 


* 


Adigao de Valores 


± 


Mul&plicapao 


+ 


Concatenapao de Strings 


A 


Esponenciapao 



Acione o botao “Roda (executa) um Projeto" \ 
Acione o botao “Causa Parada na Execugao” para acessar 
a Janela de Depuragao (Voce usara muito esta janela...) 
x = 10 <Enter> 
y = 3 <Enter> 

? x <Enter> 

? y <Enter> 

?-x 
?x-y 
? x + y 
? “10” + "3" 



Resultado 




Resultado 


10 


? x / y 


3.33333333333333 


3 


?x\y 


3 


-10 


? x mod y 


1 


7 


? x * y 


30 


13 


? x A y 


1000 


103 


? (x + y) * x 


130 



Y NotY 

0 1 

1 0 

Not [= NaoJ - Nega o resultado de uma express ao iogica. 

V = -1 <Enter> F = 0 <Enter> 

? NOT V? NOT F 

And 0 1 

0 0 0 

10 1 

And [= E] - Compara expressoes. Retorna True se todas. 
fbrem verdadei-ras. Caso contrario, retorna False. 

IF (V = V) AND (F = F) THEN ? "£ VERDADE":ELSE - ? "£ 
FALSO." 

Or 0 1 

0 0 1 

111 

Or [= Ou] - Compara expressoes. Retorna Truese pelamenos 
uma for verdadeira. Caso contrario, retorna False. 

IF(V = F) OR (F =F)THEN ? "£ VERDADE":ELSE: ? "£ FALSO." 



__ 0ICA: O VB tern suas regras de precedencia para 
calculos. Jamais perdi tempo em decorarse a multiplicagao 
tern prioridade em reiagao, porexemplo, £ adigao. Ao inves 
de decoraressas regras, uso e abuso dos parenteses para 
indicar ao VB qual a ordem em que as operagdes devem ser 
calculadas. 

Operadores Booleanos (Digite estas linhas na Janela de 
Depuragao:) 

Resultado 

=lgual a if (x = y) then ? “£ verdade. ”:else:? "£ falso. ” 

£ falso. 

<>Dife rente de if (x < > y) then ? “£ verdade. ”:else:? "£ falso.” 



Xor 0 1 

0 0 1 

110 

Xor [= Ou Exclusive] - Compara duas expressoes logicas. 
Retorna True se ambas forem difenenlBS Caso contrario, 
retorna False. 

IF (V XOR F) THEN ? "£ VERDADE" :ELSE: ? ‘t FALSO.” 

Eqv 0 1 

0 10 
10 1 

Eqv ]= Equivalencia] - Compara duas expressoes logicas. 
Retorna True se ambas forem jguais. Caso contrario, retorna 
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False. 

IF (V EQV V) THEN ? "£ VERDADE” :ELSE: ? '£ FALSO." 

Imp 0 1 

Oil 
10 1 

Imp [= Implicagao] - Compara duas expressoes logicas. 
Retoma False se a 1“ for verdadeira e a 2 a for falsa. Caso 
contrario, retorna True. 

IF (V IMP F) THEN ? "t VERDADE": ELSE: ? "E FALSO." 

FUNQOES mais us ad as 



VILA Visual 

InStitflmcIo,] <C1>, <C2>) Verifies se <C2> esta presente 
em <C1>. Se verdadeira, retoma a posigao onde inicia o 
<C2>. Se falso, retoma 0 (zero). Infcio representa a posigao 
inicial para pesquisa de <C2>. 

? I nStr(BAlRRO , "ABEL" ) ? I nStr(CI DADE , "ABEL” ) 

8 0 

Asc( <C>) Retoma o valor decimal do caracteie na extrema 
esquerda de <C>. £ a fungao inversadeChr$(<N>). Observe 
que, para o micro, [ A ] e diferente de [ a ]. 

? Asc(‘‘A”) ? Asc(“a”) ? Asc("Beleza") 

65 97 66 



Fungoes Caractere (Alfanumericas) - Qualquer dado 
entie aspas [“"] § considarado como dado alfanumerico. 
<C> representa um dado ou variavel alfanumerica. <N> 
representa um dado ou varilrvel numerica. 

Space$(<N>) retoma uma string com n espagos. 0 sinal 
[ + ] concatena strings. Concatenar strings signifies 
estabelecer uma relagao, criar strings, ou melhor, encadear 
operandos. 

DICA: Parainicializaruma vari-avel como uma stringvazia, 
use Space$(0) ao inves de “"aspas sem espago entre elas. 
Isto toma-ra seu eddigo mais claro. 

Digite na Jane la de Depuragao: 

BAIRRO = "VILA ISABEL" <Enter> 

CIDADE = SPACE$(3) + “RIO” + SPACE$(3) 

ESTADO = "RJ” 

EU = “estou aqui aprendendo Visual Basic.” 

? BAIRRO + CIDADE + ESTADO 
VILA ISABEL RIO RJ 

LEN(<C>) fomece o nCimero de bytes em <C> 

? LEN(BAIRRO) ? LEN(“BAIRRO") ? LEN(EU) 

11 6 35 

UCase$(<C>) converte letras minOsculas em maiOsculas. 

? UCase$(EU) 

ESTOU AQUI APRENDENDO VISUAL BASIC. 

LCase$(<C>) converte letras maiusculas em minOsculas. 

? LCase$(BAIRRO) + CIDADE + LCase$(ESTADO) 
vila isabel RIO ij 

RTrim$(<C>) retira espagos a direita de <C>. 

? RTrim$(CIDADE) + ESTADO 
RIORJ 

Mid$(<C>,P,S) Pardndo da posigao P, seleciona e retoma S 
bytes dentro de <C>. 

? Mid$(BAIRR0,4,8) ? Mid$(BAIRR0,8,4) ? Mid$(EU ,23,13) 

A ISABEL ABEL Visual Basic. 

Right$(<C>,S) Seleciona e retoma S bytes a direita de <C>. 
? Right$(BAIRR0,4) ? Right$(“Visual Basic", 5) 

ABEL Basic 

Left$(<C>,S) Seleciona e retoma S bytes a esquerda de 
<C>. 

? Left$(BAIRR0,4) ? Left$(“Visual Basic", 6) 



Fungoes de Hora e Data 
time = “09:42” 

? time$ 

?time 

date = “31/12/99” 

? date$ 

?date 

nasci=datavalue(10/ll/55) 
? date • nasci 
? weekday(date) 



Resultado 

Acerta a hora do sistema. 

Retoma como string. 09:42:03 

Retoma no formato Windows. 9:42:08 
Acerta a data do sistema. 

Retorna como string. 12-31-99 

Retoma no formato Windows. 31/12/99 
VariSvel Nasci guardarS esta data. 
31/12/99 viverei 16.122 dias. 16122 
Dia da semana de 31/12/99. 6(6 8 feira) 



Now retoma um dado variant informando a data e a hora correntes. 



7 now 






31/12/99 9:57:46 48 

? minute (now) ? hour (now) 

57 9 

? format$(now, h:mm AM/PM) ? format$(now,”ddddd”) 
10:01 AM 31/12/99 



TimeSerial calcula um nOmero serial de tempo dados a hora, 
minutos e segundos. 

TimeValue converte uma string (“8:45 PM”) em um nOmero 
serial de tempo. 

Date$ retoma a data corrente na forma string. 

DateSerial calcula um nOmero serial de data fornecendo-se 
um ano, um mes e um dia. 

DateValue converte uma string(‘‘27/12/93”)em um nOmero 
serial de data. 

Day retoma o dia do mes (1-31) de um numero serial de data. 
Weekday retorna um nOmero (1-7) de um nOmero serial de 
data. (Domingo e 1) 

Month retoma o mes (1-12) ) de um nOmero serial de data. 
Year retoma o ano (100-9.999) de um nOmero serial de data. 



Fungoes Numerlcas - Existem diversas fungoes numOricas 
que voce podera testar na janela de Depuragao, tais como 
sin, cos, etc. Consulte o Help do VB. 

DICA: Em caso de dCrvida sobre a sintaxe de uma fungao: 
digite tal fungao na Janela de Codig o: posicione o Ponto de 
Insergao nesta fungao; tecle [FI] para chamaro Help. 



Ate a proxima galera. 

Ricardo Flores e Auditor e Diretor da Audit System, 
empresa especializada em Treinamento e 
Comunicagao Visual. 
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TONELADAS de 
SHAREWARE !! 

Os ultimos lancamentos internacionais. 




* Os melhoree programas de SHAREWARE disponiveis no mercado intemacionai. agora podem seradqulridos aqui no Brasil am pacotes (MEGA-SHARE). 

* Cada pacote 6 tormado por uma cole^So de diversos programas de uma meema categoria. * Esta mod alidade de dfetribufefto tSm obtkJo enorme suce&so 
na Europe e Estados Unldoe, por pemnttir aos usuArtos a obten^o de uma enorme quantidade de programas por babcr&sjmo custo. ★ A FREE SOFT, pioneira 
nesta modalidade de di*tribui$4o aqui no Brasil, frequentemente langa rtovos pacotes de programas com as ultimas novldadee para DOS e WINDOWS®. 

Veja urn exemplo W Adqumndo um de nossos pacotes para WINDOWS® (ao custo de U$ 25.00 - contendo 50 programas), vocS en contrary certamente 75% 
ou 80% de programas que Ihe agradem, os qua» voc£ continual utikzando. Mas dependendo do seu gosto, pode serque encontre apenas 15 programas 
do eeu agrado Adquirindo estes mesmos 15 programas de um distributor comum, pelo pre$o de U$ 3 00 por programa, voc§ ostarA gastando U$ 45.00, 
e possivelmente ainda terA alguma despesa ad ic tonal de frete! © N6s da FREE SOFT, n3o babaihamos como atguns distribukloros, quo cobrmm o mosmo 
progo por discos quo content um poquono programa o 300 Kb do ospago tivre! Todos os nossos pacotes s8o distribuidos om discos do 5% o 3% HD 



W&HOM. Attorn *«*tfH* CM* T **«««, 

•AMO SAN Vi rwFfi, steps jswsl rmr, wwpoks*. slaciuack. *w chs 
*7*EP-T*A, ASTRONOMY LABORATORY, *TAY-O*-t0* HUW0V #AC*UUfTBR, 
ICONSASTEIt, OMlt-FASS, CHOSP, SUttKR, X 41 AUK ft THU FOftT, CRJYO* *£*C*Y 
WftFLAY. 2200 ICO*** RATM0IPH ASTRONOMY CLOCK, CHf*l»TRY, ARQUFVSH 
rUF4>UT^WBYES,AaACHim> ( ALaANAC,tiriMFO*T,AU€HFOaCS ( WtmTfaV6LOPS. 
WARHEADS, FAINT «HOF FRO, COMMAND POST, IHAHX CUPRATE, ATLUft, 
WIHWHIfU SATtUCRlO, IQ-TRlt., HAH JO*G, ■ptttOAB* t^MOHE* 12 FONTC* 
TruoTypo, 0£f KWRR0» SfAYQDT, ICON MANAGER: 



CMINOAlACKMex. CAKO MAIMC MtAMS, ttARS/MC. ntttUT. f «WU(M 

r PAYROLL »ttOTXlCOW«rre,W»t« AM *OH«l*ANC»*PtU».lC©*OIWkW.Wt«»ATCH, 
APOWA, PAWL6SS ACCOUXTUW, AKTSHOW, PUZXUT, WIHZIP, RCW FAMHL HEXCWT, 


FWCO«,8iT2K 
UVElt WINDB 
SCRAMBLER 


IAVK»AYO«, tfntPAK, PRMTCR^ APPKEKTICK. HOTKCV,n«H »CM£H 
MS. MWH uWi W) oo u*r. iw »Qoit *rr »*CK. 

SKMCttU, SOUND TOOL*. FEEL). WAV. aftPKOII. M4AEUT. ENCRV^T. 


m. none icow 

UTAH 


IIJ ftKYWW, WEATtt OAHtft, L«POMTft, ftPACE.SIlP, »POftTtCO > TALK 
8, FOStHOT, FfXFOLiO, HUCft, DCSTROYES, ft FCtFtft FROB 


SCRATCH 


• :;•••: .• • : .. .. • • •- ••?. : . 



FONTPACK-1 coleffto de fontes TrueType* para WINDOWS* por VS 25.00 

* FONTPA CK-t 6 uma oate^flo oom 10t novae font** TmeTypo, utpbofada* p*n» tzabalharem com todas as suas aplicac*#* do VWndowa. * As font©* 6*0 total rtwnte ©•caliveio, utituando o racuruo 
WYSIWYG. ^ V«* y ilwMfeft ft* w vMeedft moan* torn* que sette imp«*«** p*k> oeu aclrtor d© t*wto, piamm*, PeoWop PupBihftr,** *Com 1*1^^ 

blbUowc* de Wra* clAw«*> © dooOrtWvu* como tamb*m sJmtxHos e d**mbo* *tt?WfPACK-1 * «m **«* aa impmatora* suporfctdas polo Vtfndowu, dead* mafrtoial* ejhfcjofeftt* 

kw* * fmaflaaettara vocft acyaM»fitandenc*va« l fc>rt»a, ou mict*ndo «ua eotacflo. FOWmACK-l du HUtKftOFT ir* proporcwfwr um toque d* cbmm emtwteu asniw puttkacflw. 

■ Ffcftfap •ifltmo ;• < : ; ' :y : \ \ :• ;• 

miKirarairpi mumuhmim 



m&m ■ i : ovttif 



jT Sffll, <tos*Jo f+c*b*r o» sf/ulntma produtoa: 

i 0 U«*<rtos VMWD0WS-0J (050flr«flSj Ui 25,00 _ 

0 imi&s iiMD om-02 (0S0 Ptosis.) U$ 2M0 _ 

j o umtoios vw/w?owSr03 ro9#p»p^ u$Moo ^ 

{ 0 mNTPACk r t (tot FOttm TH»ryfit>> U? 25.00 

{ 0 Jogoa paro vMbo GGA (192 Pmgs,) </# 49.00 ^ 

■ □ Jogos p«f# eGAA'GA f06Z Pre«8.> U$2S.Q0 ^ 

| 0 c6m£RCK> • PUiMi^Ak /008 FT99S, J U, U* 40.00 __ 

o P^ eot^c/dM^ foso Progs:; : h* 54:00 _l 

} '0 : uwulrto P6SSO<MS.(047 P»fl»J US 20.00 _ 

' □ Prognmms GRAFICOS {050 Progs.) US 3100 __ 

Q WHtlrtrto* psn o DOS (099 Pn>gt ) m mm ^ 
i TOTAL OOPEOfPO EM U$ COMERaAL ^~*****> _ 



US -.r ,,, , , • .. CRS t ll 1l , r il l „,v„„, 

rofa/ em OS V/. fa Dot*r Cpmarcml Totmt mm Cr/Romis 
( ConouHo sobre SEXXY-SOFT ou eoffcfte nasso catAfogo) 



Endere^o _ 



Esiado CEP ^ DDD Tel 

Ass In ale abalxo a forma da pagamanto. 
a Cheque nominal e cruzado a FREESOFT Informfttka Ltda. 

a Dep6sito em C/C a favor da FREESOFT Informftdca Ltda. 

Banco: BANERINDUS AgOncia: Q204(Santo Andrt) C/C n° 45.688-10 

□ Cartto de Cr^dito m □ AMERICAN EXPRESS 08OLLO 

N° do CartSo Vafkfade 



Data / / 



I t l I M l I INrt fcMAlltA 



Envtm sou p«d/do pare; Jl Pr^i 11^^ 

Caixa Postal 108 - Santo And* - SP - CEP OS001-970 - w (01 1)412-7610 



I* ft 

-Fax: (011)444-1167 
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Comunicagao de dados 

Conhega os segredos da comunicagao de dados entre 
computadores, usando modems. 



Laercio Vasconcdos 



Desde o tempo dos micros de 8 bits, ja era possTvel 
conectar um micro a linha telefonica, atraves de um aparelho 
chamado MODEM, tornando possTvel a transmissao e 
recepgao de dados entre dois computadores. Desta forma, 
um computador eq uipado com um MODEM poderiacomunicar- 
se com qualquer outro computador, desde que este outro 
computador tambem esteja conectado a um MODEM. Por 
usar linhas telefonicas comuns, a ligagao entre dois 
computadores alcanna a mesma distancia de uma ligagao 
telefonica entre duas pessoas. E possTvel, por exemplo, um 
computador no Brasil comunicar-se com outro computador 
local izado no Japao. 

Como todo o equipamento usado em informatica, os 
MODEMS tiveramseus pregos extremamente reduzidos nos 
ultimos anos, alem de terem se tornado bem mais rapidos, 
permitindo a transmissao de dados em um tempo murto 
menor. Atualmente um MODEM custa praticamente o mesmo 
prego que um drive. 

Veremos como utilizar os MODEMS e como podem ser 
uteis para usuarios comuns. Veremos tambSm tecnicas 
para transmitir dados a curta distSncia, sem utilizacao de 
MODEMS. 

POR QUE USAR UM MODEM? 

Os beneficios que o MODEM troz ao usuario mais que 
justificam sua aquisigao. Com um MODEM, o computador 
passa a ter as seguintes capacidades: 

a) Transmissao e recepgao de dados entre dois 
computadores distantes 

0 MODEM e usado basicamente para transmitir dados 
entre dois computadores. Suponha que voce precisa enviar 
um arquivo para um amigo. Podefaze-lo daformatradicional, 
atraves dedisquetes. Mas pode tambem transmitir o arquivo 
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pela linha telefonica, o que 6 muito interessante, 
principalmente quando existe urgencia no envio dos dados. 

b) Conexao com BBS 

Os usuarios de MODEMS podem passar a usar os BBS 
(Bulletin Board System). Sao computadores equipados com 
varios MODEMS, conectados d varias linhas telefonicas. 
Esses computadores sao central izadores de informagdes 
dosseus usuarios. £possrvel, porexempb, deixarmensagens 
para algum amigo. A mensagem Hear aimazenada, e quando 
este amigo acessar o BBS, sera avisado que existe uma 
mensagem armazenada. Pode tambem ser deixada uma 
mensagem publica, que pode ser lida portodosos usuarios 
do BBS. Por exemplo, pode ser deixada uma mensagem 
como “Alguem por acaso sabe onde posso comprar frta para 
impressora CITIZEN com um bom prego?". Muitos usuarios 
passam horas conectados ao BBS, enviando mensagens, 
participando de conferences, etc. Os BBS tambem tern 
bancos de programas de SHAREWARE que podem ser 
acessados portodos os seus usuarios. Muitos BBSoferecem 
servigos adicionais como cotag ao do dolar e outros indicadores 
financeiros, previsao do tempo, etc. 

c) VIDEOTEXTO 

Atraves de programas adequados, os usuarios podem 
acessar centrais de VIDEOTEXTO. £ possTvel entao receber 
uma enorme quantidade de informagdes: Telefones Gteis, 
previsao do tempo, programagao de teatros e cinemas, 
indicadores financeiros, informagdes sobre lojas, etc. 

d) Transmissao e recepgao de FAX 

A maioria dos MODEMS modernos sao capazes de 
transmitir e receber fac-sTmiles. A transmissao e muito mais 
Citil e mais usada que a recepgao. & possivel, por exemplo, 
digitar um documento no computador e transmitr-lo 



diretamente atraves da placa MODEM/FAX. 

Programas paratransmitire receberFAXem ambiente MS- 
DOS quase sempre transmitem apenas documentos em 
modo texto, ou peimitem o uso de figuras de uma forma 
ligeiramente complicada. Programas para transmitire receber 
FAX em ambiente WINDOWS permitem que seja criado um 
documento usando qualquer processador de textos, 
facilitando a insergao de figuras. O FAX transmitido pelo 
com put ado r chega ao seu destino com uma excepcional 
qualidade, ao contrario do que acontece com as maquinas 
de FAX convencionais, onde muitas vezes o documento e 
ilegfvel . A ilegibilidade e causada peladificuldadedo aparelho 
de FAXconvencional em converter o que esta escrito em uma 
folha de papel para a forma eletronica. Este processo e 
chamado de DIGITALIZAQAO. Muitas vezes a escrita no 
papel esta muito clara, o que dificulta a digitalizagao. Um 
documento gerado no computador nao tern este problema, 
pois os dados a serem transmitidos nao necessitam de 
digitalizagao, o que resulta um excelente qualidade no 
documento recebido. 

A recepgao de FAX tambem § possfvel, mas muitos 
usuarios preferem nao utiliza-la em larga escala. Isto porque 
o computador deve estar disponfvel para receber um FAX a 
qualquer instante. Os softwares para recepgao de FAX ficam 
residentes em memoria, permitindo que o computador seja 
usado normalmente. Quando iniciar a chegada de um FAX, 
o programs automaticamente o recebe e o armazena em 
memoria. 0 usuario pode posteriormente ler o documento 
recebido. A grande desvantagem e que o computador deve 
ficar preparado para a recepgao a qualquer momento. Se o 
usuSrio executar um BOOT durante a recepgao de um FAX, 
esta sera abortada, e a pessoa que esta transmitindo o FAX 
deve repetir a transmissao. Este problema toma incomodo 
o uso do computador para recepgao de um grande numero 
de fac-sfmiles, como por exemplo, em uma empresa que 
recebe, por dia, varias transmissoes. 

e) Ligagao com banco 

Alguns bancos oferecem um servigo de atendimento 
eletronico via modem aos seus clientes. £ possfvel fazer 
pelo computador quase tudo o que § feito nos caixas 
eletronicos das agendas: Listar extrato, fazer consultas e 
aplicagoes. Existe uma tendencia muito grande detodos os 
bancos passarem a oferecer este servigo, ja que contribui 
para descongestionar as agendas. 

A ESCOLHA DO MODEM 

A primeira coisa necessaria para usar um MODEM 6 ter 
um computador ja em perfeito funcionamento, e uma linha 
telefonica disponivel. A linha telefonica nao sera de uso 
exclusivo do computador. Podera ser usada para ligagoes 
telefonicas comuns e ligagoes feitas pelo computador 
(obviamente uma de cada vez). 0 computador precisara de 
Winchester, pois os programas de comunicagao de dados 
sao normalmente grandes, ocupando entre 500 kB e 3 MB. 

£ preciso decidir o tipo de MODEM a ser adquirido. 



Existem MODEMS EXTERNOS, que devem ser conectados 
em umadas interfaces seriais (COM1 ou COM2), e MODEMS 
INFERNOS, que sao placas com os mesmos circuftos 
existentes nos MODEMS EXTERNOS. Os MODEMS INFERNOS 
sao mais baratos e mais faceis de instalar, alem de nao 
ocuparem oespago adicional ao lado do computador exigido 
pelo MODEM EXTERNO. 

Quase todos os MODEMS atuais sao capazes detransmitir 
e/ou receber FAX. Existe uma pequena diferenga de pregos 
entre esses tipos de modem: 

MODEM 

MODEM / SEND FAX 

MODEM / SEND-RECEIVE FAX 

E comum chamar os MODEMS que sao capazes de operar 
com FAX de MODEM/FAX. Entretanto, muitos sao capazes 
apenas de transmitir, e nao de receber FAX. O usuario deve 
checar suas necessidades antes de adquirir o MODEM 
correto. 

£ tambem importante checar o tipo de software que 
acompanha o MODEM. Normalmente os MODEMS sao 
fornecidos com dois tipos de software: 

a) Software de comunicagao: Permite transmitir e receber 
dados de outro computador, acessar bancos e BBS. 

b) Software de FAX: Exclusivo para a transmissao e/ou 
recepgao de FAX. 

£ ainda possfvel que seja encontrado um unico software 
que contenha as duas fungoes acima. 

Ja observei alguns vendedores perguntando ao cliente: 
"Voce quer um MODEM para DOS ou para WINDOWS?”. A 
pergunta tern um fundo de razao, apesar de ser imprecisa. 
Qualquer MODEM e capazde operar em ambiente DOS e em 
ambiente Windows, mas alguns deles sao fornecidos com 
o software para operar em ambiente DOS, outros com 
software para ambiente Windows, outros sao fornecidos 
com ambos. Quando um usuario que nao tern o Windows 
adquire um MODEM que nao e fornecido com o software para 
DOS, certamente ficara muito triste. Isto nao chega a ser um 
problema para o programs de comunicagao de dados, pois 
existem varios deles disponfveis (inclusive em sistema de 
SHAREWARE), mas em relagao ao FAX, existem algumas 
diferengas no hardware dos varios MODEMS disponfveis, o 
que faz com que alguns programas nao consigam transmitir 
e receber FAX com certas placas. Por isto, e necessario 
checar na ocasiao da compra o software que acompanha o 
MODEM. 

Outro detalhe importante e a questao da velocidade. 
Quanto major a velocidade de transmissao dos dados, mais 
rapida sera a transmissao, e menor sera o seu custo na 
conta telefonica. Em 1975, e maxima velocidade de 
transmissao obtida com a tecnologia existente era de 300 
BPS (Bits por segundo). -Com esta velocidade eram 
necessarios 60 minutos para transmitir um arquivocom 100 
kB. 
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Em 1986 ja eram comuns os MODEMS de 1200 BPS. 
Velocidades mais altas como 9600 BPS poderiam ser 
obtidas, mas era necessario usar uma LP (linha privada). Era 
uma linha telefonica especial, ligando dois pontos fixos, ao 
inves de fazer parte do sistema telefonico comum. Este tipo 
de ligagao era muito usado por grandes empresas. 

Acreditava-se nao ser poss'ivel transmitir dados em taxas 
mais altas que 1200 BPS, devido a serias limitagoes nas 
linhas telefonicas. Alem da grande sensibilidade a erros, as 
linhas telefonicas transmitiam frequences de ate 3000 Hz, 
pois foram projetadas para transmitir a voz humana. Esta 
frequencia maxima de 3000 Hz e mais que suficiente para 
transmitir voz. 

Pensava-se que a unica forma de obter taxas de 
transmissao mais elevadas seria atraves de fibras oticas. 
Entretanto, a tecnologia de transmissao de dados evoluiu 
muito nos ultimos anos. Foram criadas diversas tecnicas 
que permitiram o desenvolvimento de MODEMS de 2400, 
4800, 9600 e 14400 BPS. 

Ja estao dispontveis os primeiros MODEMS de 28800 
BPS, e estao em desenvolvimento os MODEMS de 57600 
BPS. Os MODEMS receberam circuitos para compressao de 
dados e corregao de erros, o que toma viavel sua utilizagao, 
mesmo com linhas telefonicas de baixa qualidade. 

Atualmente podemos adquirir MODEMS com as seguinte 
velocidades: 

2400: Esses sao os mais baratos. Sua aquisigao deve 
ser evitada caso o usuario deseje receber ou transmitir 
arquivos muito grandes. Com este tipo de MODEM, e 
necessario cerca de uma hora para transmitir ou receber um 
arquivo com 800 kB. 

4800: Sao raros os MODEMS atuais operando com esta 
taxa. 

9600: Ate 1992 esses eram os mais rapidos. Depois 
disso tomaran>se comuns os MODEMS de 14400 BPS. 

14400: Este tipo de MODEM pode transmitir ou receber 
um arquivo de 800 kB em apenas 8 minutos. Seu custo e 
aproximadamente duas vezes maior que o de um MODEM 
de 2400 BPS. Sua aquisigao e recomendada quando o 
usuario pretende transmitire receber uma grande quantidade 
de arquivos grandes. 

28800: Recentemente surgiram os primeiros MODEMS 
de 28800 BPS. Atualmente ainda nao existe no Brasil 
nenhum BBS ou sistema de VIDEOTEXTO operando nesta 
velocidade. A maioria opera com 14400 BPS. Mesmo nos 
Estados Unidos, esses MODEMS ainda sao caros e pouco 
usados. Certamente em futuro proximo passarao a ser 
comuns e seus pregos cairao, justificando sua aquisigao. 

Cabe aqui uma importante observagao. Quando e feita 
uma conexao entre dois MODEMS (porexemplo, quando um 
usuario acessa um BBS), os dois aparelhostentam determinar 
qual a maxima velocidade de operagao que podem utilizar. 



Essa velocidade depende de cada um dos MODEMS e da 
qualidade da linha telefonica. Por isto, e posslvel usar um 
MODEM de 2400 BPS para fazer uma comunicagao com 
outro de 14400. Neste caso, o mais rapido diminuira 
automaticamente sua velocidade para tornar posslvel a 
conexao com o mais lento. 

Quando a linha telefonica tern qualidade ruim, e poss'ivel 
que a taxa de transmissao seja automaticamente reduzida 
para compensar os efeitos da baixa qualidade. Porexemplo, 
em uma conexao entre dois MODEMS, um de 14400 BPS e 
outro de 2400 BPS, e posslvel que ambos reduzam sua 
velocidade automaticamente para 1200 BPS. Ja em uma 
ligagao entre dois MODEMS de 14400 BPS, e posslvel que 
uma velocidade de 9600 BPS ja seja suficiente para 
compensar a baixa qualidade da ligagao. 

Deve ainda ser lembrado que os circuitos de FAX sao 
praticamente independentes dos circuitos de MODEM. A 
maioria das placas pode transmitir e receber FAX a uma 
velocidade de 9600 BPS, independente da velocidade do 
MODEM. Por exemplo, podemos citar os seguintes tipos de 
placas: 

MODEM 2400 / FAX 9600 

MODEM 14400 / FAX 9600 

Deve ser tornado muito cuidado, pois muitas placas sao 
anunciadas como “MODEM/FAX-9600". Essas placas sao 
naverdade “MODEM-2400 / FAX-9600". Etambem notavel 
o caso de uma piaca que foi muito vendida no Brasil 
chamada DDFAX96. Este piaca contem apenas os circuitos 
de FAX, e nao e capaz de operar como MODEM. 

Os MODEMS mais rapidos tern ainda circuitos que 
implementam protocolos para compressao automatica de 
dados, detecgao e corregao de erros. Essas caracteristicas 
normalmente nao sao encontradas nos MODEMS de 2400 
BPS. Ao comprar um MODEM de 14400 BPS, cheque a 
presenga dos seguintes protocolos: 

V.42bls: Este protocolo implements detecgao e corregao 
de erros, e ainda uma compressao de dados na razao de 4:1 . 
Isto signifies que ao transmitir um arquivo nao compactado, 
e obtida uma taxa equivalente a ate 57600 BPS. Arquivos ja 
compactados (ZIP, ARJ, etc.) nao podem ser mais 
compactados e sao transmitidos a 14400 BPS. 

V.42: Este protocolo e analogo ao V.42bis, exceto que 
nao realiza compressao de dados. 

MNP CLASSE 5: Este protocolo implementa a detecgao e 
corregao de erros, e ainda uma compressao de dados na 
razao de 2:1. 

MNP CLASSES 1, 2, 3 e 4: Sao protocolos inferiores ao 
MNP-5. Normalmente os MODEMS que operam como MNP- 
5 tambem operam com MNP-1, 2, 3 e 4. 

Como podemos ver, o V42bis e o protocolo mais eficiente. 
Bastaria a um MODEM ter este unico protocolo. Entretanto, 



28 MICRO SISTEMAS 





O programs que causa boa impressao. Produto estrategia s.c. 





NACIONAL 



Ha empresas muito conhecidas... 



J 



LeD f inep 

PO&LlCARjl 

Lnpncvkt' 



— outras nem tanto. 

Umas maiores, outras menores. 
Ha quem use logotipos simples— 



... mas existem tambem os mais 
complexos. 

© CEG 

Nao importa! 




$ 

ECISA 



■ | a>4SLUCJRlA 




Apesar das diferencas, muitas 
empresas personalizam seus reiatorios: 
em microcomputador, usando PAPEL 
TIMBRADO, e economizando 
preciosos cruzeiros (adeus papel 
impresso na grafica!). 



P APEL TIMBRADO e um programa, 
desenvolvido por estrategia s.c., que 
desenha automaticamente o logotipo 
de sua empresa, nos reiatorios, nas 
cartas e documentos impressos em seu 
microcomputador. 

Solicite, atnda hoje, uma 
demonstraqto. 



av pres vargas 962/414 - rio - 20071 - tel (021) 263-4386 




e possfvel que seja ferta uma comunicagao entre o seu 
MODEM e um outro mais antigo, que usa um protocolo de 
nfvel inferior. Como o seu MODEM § capaz de operar com 
todos esses protocolos, poderS usar um protocolo de nfvel 
inferior para que possa se comunicar usando os maximos 
recursos do outro MODEM . 

flNSTALAi£AO DO MODEM 

Este artigo tratara de forma muito superficial a instalagao 
do MODEM a nfvel de hardware, ja que trata-se de um artigo 
sobre software. Em outro artigo meu, jci publicado em um 
numero anterior, voce encontrarS instrugoes detalhadas 
para realizar a instalagao de um MODEM a nfvel de hardware. 
Aqui veremos apenas um resumo. 

A instalagao a nfvel de hardware de um MODEM EXTERNO 
consists em apenas conecta-lo em uma interface serial 
disponfvel. A maioria dos PCs modernos possui duas 
interfaces seriais (C0M1 e COM2). Normalmente o MOUSE 
esta ligado a uma delas, e a outra esta livre. 

0 MODEM IMTERNO consiste em uma placa, e sua 
instalagao e um pouco mais dificil. E necessario abrir o 
gabinete do computador para que a placa seja conectada a 
um SLOT livre. Mas antes de encaixar e aparafusar a placa 
§ necessario configura-la. Um MODEM INTERNO contem sua 
propria interface serial, que atraves de STRAPS pode ser 
configurada para operar como C0M1, COM2, COM3 ou 
COM4. Ainda deve ser configurada qual a interrupgao a ser 
usada. Uma opgao que sempre funciona e configurar a placa 
para operar como COM2 e usar a interrupgao IRQ3. Mas para 
fazer isto, e necessario desabilitar a COM2 j& existente no 
computador, pois nao podem existir duas interfaces 
compartilhando o mesmo enderego. A maioria dos PCs 
modernos usa uma placa chamada IDEPLUS, que contem 
interface para drives, para winchester, joystick, impressora 
eduas interfaces seriais. Umdos STRAPS da placa IDEPLUS 
e usado para desabilitar sua COM2. De posse do manual da 
placa IDEPLUS fica facil desabilitar sua COM2 para que a 
placa de MODEM possa ser configurada como COM2 em seu 
lugar. 

Uma outra opgao 6 manter a COM2 da placa IDEPLUS 
inalterada (e livre) e configurar a placa de MODEM para 
operar como COM4. Isto funciona na maioria dos casos, mas 
6 preciso que o MOUSE esteja conectado na C0M1. Caso 
o MOUSE esteja conectado na COM2, a C0M1 deve 
permanecer livre e a placa de MODEM deve ser configurada 
como COM3. 

Entendeu porque tivemos que dar uma explicagao super- 
ficial? Para explicar detalhadamente toda essa historia de 
COMs e IRQs sao necessaries dezenas de paginas. Voce 
tern tres opgdes para realizar a instalagao de hardware de 
sua placa de MODEM: a) Seguir a pequena "receita" acima 
etorcer para que naoexista nenhum outro fatorcomplicativo; 
b) Aprender a fazer a instalagao pelo meu artigo jacitado; c) 
Pedir a um amigo mais experiente ou contratar um profissional 
de hardware para fazer a instalagao. 

Dependendo da situagao e da falta de manuais, e 
possfvel que at§ mesmo um especialista precise de muitas 



horas e muitos cabelos arrancados para completar a 
instalagao de hardware de uma placa de MODEM. Isto nao 
deve ser levado como um problems insoluvel. A instalagao 
e sempre possfvel, apenas em alguns casos o instalador 
demora mais a encontrar a configuragao de hardware 
adequada. 

FIA^AO DA UNHA TELEFONICA E CONECTORES 

As placas de MODEM sao acompanbadas de um fio de 
cerca de 1,5 a 3 metros. Em cada extremidade deste fio 
existem conectores identicos. Esses conectores sao do 
mesmo tipo usado pelos aparelhostelefonicos importados. 
Um desses conectores deve ser ligado na placa de MODEM. 

O outro conector deve ser ligado h linha telefonica. 
Provavelmente o conector do seu aparelho telefonico e 
diferente do conector do MODEM. 

No Brasil sao muito usados conectores grandes, em 
forma de um quadrado e com 4 contatos (padrao Telebras). 
Voce tera que ligar neste conector {o que 6 preso na parede) 
dois conectores: 0 do seu telefone (padrao Telebras) e o da 
extremidade do fio que esta ligado na placa de MODEM. 
Felizmente e facil encontrar no mercado adaptadores para 
estefim. Sao adaptadores especiais que tern tres conexoes: 
Duas no padrao Telebras e uma no padrao americano. Com 
este adaptador voce podera conectar na linha telefonica, ao 
mesmo tempo, o seu telefone e a placa de MODEM. Esses 
adaptadores podem ser comprados em lojas de material 
eletronico, lojas que vendem aparelhagem de som ou lojas 
que vendem telefones. 

COMF&GURA^AO DE SOFTWARE DO MODEM 

Uma vez que a placa de MODEM esta configurada e 
conectada na linha telefonica, chega a hora de instalar o 
software que a acompanha: o software de comunicagao e o 
software para transmitir e receber FAX. 

As placas de MODEM sao sempre acorn pan had as de 
disquetes com esses programas, alem de seus manuais. 
Alguns exemplos de software que poderao acompanhar a 
placa sao: PROCOMM, BITCOM, BITFAX, QUICK LINK, 
CROSSTALK, etc. Nao importa qua! seja o tipo de software, 
a instalagao e sempre identica e pode ser resumida em uma 
unica frase: "Leia atentamente o manual e siga suas 
instrugoes para instalar e operar o software”. 

Apesardisso, vamos aqui apresentaros passos que voce 
deve seguir. De forma alguma as instrugoes apresentadas 
aqui dispensam a leitura do manual. 

Normalmente existe no disquete do software a ser 
instaiado um programs com um nome sugestivo. como 
INSTALL, SETUP ou RUNME. Muitas vezes existem instrugoes 
em um arquivo de nome README.TXT, READ. ME, 
README. 1ST ou algum outro similar. Normalmente essa 
primeira parte da instalagao consiste na criagao de um 
diretorio no winchester onde flcarli o software que esta 
sendo instaiado, e a seguir uma copia ou descompactagao 
do conteudo do disquete para este diretorio. Estara entao 
finalizada a primeira parte da instalagao, que nada mais 6 
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que a gravagao do software no winchester. A seguir o 
software precisa ser configurado de forma compativel com 
o hardware. Consulte o manual do programa para checar 
como e feita esta configuragao. Normalmente esta 
configuragao consiste em executaro software e usara partir 
do seu menu uma opgao chamada "CONFIGURE”, ou 
"SETUP” . Nessa configuragao devem ser colocadas algumas 
info imagoes muito importantes: 

COM PORT: Aqui 6 indicada qual a porta serial em uso 
(C0M1, COM2, etc). 

INTERRUPT: Aqui deve ser indicada a interrupgao usada 
pela porta serial. As portas COM1 e COM2 usam a IRQ4, 
enquanto a COM2 e COM4 usam a IRQ3. 

DIAL STRING: Muitos usuarios “quebram a cabega” por 
causa deste pequeno detalhe. Quando um MODEM 
estabelece uma ligagao telefonica, precisa antes fazer a 
discagem do nGmero. 0 usuario nao precisa discar nenhum 
numero em seu aparelho telefonico, ja que o MODEM tern 
a capacidade de discar e de atender ligagdes. O MODEM 
pode operarcom discagem porPULSOS (a usada no Brasil) 
ou por TONS (A mais usada nos E.U.A.). Os programas de 
comunicagao normalmente sao, por default, configurados 
para operar com TONS. Sera entao necessario configura-lo 
para operar com PULSOS. Em muitos programas este 
configuragao § feita por uma opgao chamada DIAL TYPE, que 
pode ser selecionada como PULSE ou TONE. Basta entao 
programa-ia como PULSE. Em outros programas, esta 
configuragao 6 feita por uma opgao chamada DIAL STRING, 
que deve ser configurada em duas opgoes: ATDP (para 
PULSOS) ou ATDT (para TONS). Deve ser selecionada a 
opgao ATDP. 

DIAL PREFIX: Esta opgao deve ser preenchida apenas 
quando a linha telefonica esta ligada a uma central interna, 
em que e necessario discar “ 0 " para ganhar acesso a uma 
linha externa. Desta forma o MODEM discard “0" 
automaticamenteemtodas as iigagdes que realizar. Podemos 
programar o software para usar como DIAL PREFIX a string 
0,„ (Zero, seguido de 3 viigulas). Cada Vfigula gera uma 
pausa de 2 segundos. Desta forma, toda vez que o MODEM 
realizar uma ligagao, esperara pelo sinal de discagem (dial 
tone), discard 0, esperara 6 segundos (tempo suficiente 
para ganhar acesso a uma linha externa) e finalmente 
discard o numero programado. 

Esta configuragao deve ser feita para o software de 
comunicagao e tambem para o software para transmissao 
e recepgao de FAX, a menos que seu software englobe as 
duas fungdes. 

TRABMSMJTO'JDO E RECEBENDQ FAX 

Veremos a seguir um exemplo real de transmissao de um 
FAX usando o software QUICK LINK. Este exemplo real 
mostrara os passos que voce deve seguir ao utilizar outros 
softwares similares para transmissao e recepgao de FAX. Ao 



ser executado o QUICK LINK, selecionamos a opgao FAX, 
atraves do MOUSE ou pelo teclado (ALT-X). Sera mostrado 
um menu, do qual devemos escolher a opgao SEND FAX. 
Sera entao mostrada a tela indicada na figura 1, onde deve 
ser selecionado o arquivo a ser enviado por FAX. 




FIGURA 1 



Uma vez selecionado o documento, QUICK UNK realiza 
sua conversao para um formato grdfico apropriado a 
transmissao por FAX. 0 QUICK LINK e capaz de reconhecer 
arquivos nos formatos TXT (ASCII), BMP, CUT, DCX, IMG, 
MacPaint, PCL, PCX e TIF. Sera feita a conversao do arquivo 
para o formato grafico QFX, que e proprio do QUICK LINK. 
Terminada a conversao, o usuario deve fornecer o numero 
do FAX receptor. Neste nGmero podem ser usados os 
caracteres " ", “(" e "(", para melhorar a clareza, mas 
serao discados apenas os nGmeros. Por exemplo, (021) 
2400663 tern o mesmo efeito que 0212400663. 

A seguir o programa coioca uma outra tela onde o usuario 
deve preencher algumas informagoes que serao impressas 
no infcio do documento: 

To: 

recebera o FAX 

Attn: 

devera receber o FAX 

Note: 

exemplo, o motivo do FAX 

Send Fax (x)Now 
FAX sera transmitido 

( Scheduled imediatamente ou em outro 

horario. 

Uma vez preench idos esses campos, sera feita a discagem 
e a transmissao do FAX. Caso ten ha sido especificada a 
opgao SCHEDULED, deve ser preenchido ainda um outro 
campo que especifica o horario da transmissao. 0 programa 
QUICK LINK, aoterminodesuaexecugao, mantem residente 
na memoria um modulo responsavel por checar a lista de 
transmissoes programadas com a opgao SCHEDULED e 
realizar essas transmissoes sem nenhuma intervengao do 
usuario. 

Muitas vezes ocoriem problemas de transmissao, fazendo 
com que o envio de um FAX seja cancelado. Quando isto 
ocorre, QUICK LINK faz uma pausa de 60 segundos e tenta 



Nome da empresa que 
Nome da pessoa que 
Para observagoes, por 
Aqui e especificado se o 
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novamente a transmissao. O nOmero de tentativas de 
retransmissao pode ser programado pelo usuario. 

Quando um FAX e enviado sem a presenga do usuario, e 
muito titil consultar um relatdrio apresentado pelo QUICK 
UNK que mostra todas as transmissoes realizadas e 
canceladas, juntamente com o nome do arquivo transmitido 
e o nOmero do FAX receptor. Desta forma podemos verificar 
se um FAX foi enviado com sucesso ou nao, se foi esgotado 
o nOmero de tentativas, se ocorreram erros de transmissao, 
se o aparefho receptor estava ocupado, e todas as outras 
situagoes usuais. QUICK UNKmantem dois desses relatorios, 
chamados de LOGs, sendo um para facsimiles transmitidos 
e outro para recebidos. Para visual izar esses relatdrios, 
usamos os comandos: 

Recebidos: FAX / VIEW FAX LOG / RECEIVE LOG 

Transmitidos: FAX / VIEW FAX LOG / SEND LOG 

Podemos visual izar os facsimiles recebidos e transmitidos. 
Para tal basta usar os comandos: 

FAX / VIEW FAX DOCUMENT 

Selecionamos entao o nome do arquivo a ser visualizado. 
Documentos transmitidos tern a extensao QFX, enquanto os 
recebidos tern a extensao REC. 

Se a transmissao de um FAX e facil, a recepgao e mais 
simples ainda. Uma vez que o QUICK UNKe carregado, esta 
automaticamente pronto para receber FAX. Se o telefone 
tocar, automaticamente o QUICK UNK atendera, supondo 
que trata-se de uma recepgao de FAX. Sera processada a 
recepgao e o FAX recebido ficara gravado em um arquivo de 
nome FAXNNNNN.REC, onde "NNNNN" segue uma 
numeragao crescente de acordo com a ordem de recepgao. 
Para visualizar na tela o FAX recebido, usamos o comando 
FAX, e depois VIEW FAX DOCUMENT. Podemos listar o 
documento recebido na impressora com o comando RLE / 
PRINT FAX. 

COII^EXAO COM UM BBS 

Mostraremos agora como acessar um BBS, usando o 
TELEMATE, um excelente programa de SHAREWARE para 
comunicagao de dados. 



Uma vez instafado em um d/retorio, deve ser executado 
o programa TMINST para realizar aconfiguragao do programa. 
£ mostrada a tela apresentada na fteura 9 
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Para compatibilizar o TELEMATE com um MODEM, basta 
usar a opgao COM Parameter. Sera apresentado entao um 
outro menu onde deve ser feita a seguinte configuragao: 

COM PORT: Deve ser indicada a porta serial usada pelo 
MODEM (Ex.: COM2). 

BAUD RATE: Deve ser especificada a taxa de transmissao 
m&xima do MODEM. A documentagao do TELEMATE 
especifica que em MODEMS de 14400 BPS deve ser 
colocada uma taxa mais alta, como 19200 ou 38400. A taxa 
verdadeira sera determinada pela placa de MODEM, e nao 
pelo TELEMATE. 

PARITY: Deve ser deixada desativada. Os protocolos de 
comunicagao de dados usam outras tecnicas mais avangadas 
que o bit de paridade para detectar erros. 

STOP BITS: Pode ser usado um ou dois bits. Usar apenas 
um bit resulta em uma transmissao mais rapida. 

DIAL PREFIX: Aqui deve ser especificada a ligagao por 
PULSOS, ao inv§s de TONS. Por tanto, deve ser preenchido 
com ATDP. Em casos de telefones ligados a centrais onde 
e necessario discar "0" para ganhar acesso a uma linha 
externa, oDIALPRERX pode se rconfigurado como ATDP 0, If . 

DIAL SUFFIX: Estes caracteres serao enviados para o 
MODEM logo apos a discagem. Pode simpiesmente ser 
usado ENTER, que e o mesmo que CONTROLM. 

PROTOCOL: O TELEMATE pode transmitire receber dados 
usando varios protocolos. £ interessante usar o protocolo 
ZMODEM, que e o mais rapido. 

FLOW CONTROL: Pode ser deixada na configuragao 
DEFAULT. 

BASE ADDRESS: A cada porta serial corresponde um 
enderego. Ao ser selecionada, por exemplo, a COM2, 
automaticamente o seu enderego estara determinado. 
Portanto, esta opgao pode ser deixada como esta. 

IRQ: Aqui e indicada a interrupgao de hardware usada 
pela porta serial. Tipicamente a COM2 usa IRQ3, assim 
como todas as outras portas seriais usam IRQs bem 
determinadas. Entretanto, algumas poucas piacas de MO- 
DEM permitem que seja usada uma IRQ diferente da usual. 
Muitos programas nao aceitam situagoes diferentes das 
usuais, como C0M2/IRQ9. 0 TELEMATE 6 capaz de operar 
com essas configuragoes diferentes, desde que seja 
informada a interrupgao de hardware que a porta serial esta 
usando. 

Uma vez temninada aconfiguragao, deve sersalva atraves 
da opgao END INSTALLATION, que pode ser vista na figura 
2. O TELEMATE estara entao pronto para operar. Para 
executaTo basta teclarTM. 
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Ao ser executado, TELEMATE apresenta na tela uma I ista 
de telefones. Essa lista pode ser preenchida com nomes e 
telefones de varios BBSs. Basta selecionar uma entrada 
livre na lista e teclar F6, para que seja mostrada uma outra 
tela para preenchimento desses dados. Esta lista tern um 
total de 100 nomes. Podemos ver na figura 3 o aspecto 
dessa lista, ja preenchida com varios BBSs do Rio de 
Janeiro. 




Krafaisrmt i 1 " zH \ leioontn A.i'i [UKREcmgaoii 



FIGURA 3 

Para discar, basta mover o cu rsor ate o elemento desejado 
e teclar ENTER duas vezes. 0 MODEM fara a discagem e o 
MODEM do BBS atendera, desde que a linha nao esteja 
ocupada. 

Quando o MODEM do BBS “atende” sua ligagao, estara 
estabelecida a conexao ao seu computador. Aparecera na 
sua tela uma mensagem pedindo o seu nome. Esta mensagem 
nao esta sendo gerada pelo seu computador, e sim, no 
computador do BBS. A mensagem e transmitida pelo 
MODEM do BBSe recebida pelo MODEM do seu computador. 

O TELEMATE recebe os caracteres do MODEM e coloca- 
os na tela. Voce devera entao digitar o seu nome, que ser£ 
transmitido para o computado r do BBS . Quando voce acessa 
um BBS pela primeira vez, seu nome nao constara na lista 
de usuarios. Sera entao feito um cadastramento, onde voce 
fornece seu nome, telefone, enderego e diversos outros 
dados. Voce escolhe tambfem uma senha, para que na 
proxima ligagao possa fornece-la apos o seu nome. 

Uma vez tendo sido cadastrado, voce jci tern acesso ao 
BBS, mas com restrigoes. Normalmente voce nao podera 
enviar nem receber mensagens, e nem acessar o banco de 
programas. Voce devera realizar um pagamento, normal- 



mente atraves de depdsito bancario, equivalente a 5 ou 10 
dolares por mes. Adicione a este custo, seus gastos com a 
conta telefonica, que normalmente chegam ao dobro ou 
tripto deste valor. Lembre-se que ao conectar seu computador 
a um BBS, voce efetivamente esta realizando uma ligagao 
telefonica, que sera cobrada como tal. 

Depois que voce se toma um “usuario pagante”, passa 
a ter pleno acesso ao BBS. Para obter os dados para o 
pagamento, normalmente voce encontrarfi instrugoes nos 
menus que Ihe serao apresentados. Caso nao enc ontre, 
deixe uma mensagem para o administrador do BBS (chamado 
de SysOp). Procure entao a opgao “Mensagem para o 
SysOp”. Voce podera entao digitar um pequeno texto 
pedindo instrugoes para realizaro pagamento da mensalidade. 

Doistermostecnicos sao muitoconhecidosdas pessoas 
que realizam comunicagao de dados: UPLOAD, que significa 
TRANSMITS ARQUIVOS, e DOWNLOAD, que significa 
RECEBER ARQUIVOS. 

Uma vez registrado como usu&rio pagante de um 8BS, 
voce podera fazer DOWNLOAD dos arquivos do BANCO DE 
PROGRAMAS do BBS. Normalmente um BBS tern centenas 
de megabytes em seu banco de programas, e voce dificilmente 
conseguira lertodos eles. Existe um limite diario para tempo 
de acesso e para o numero de KB de DOWNLOAD. 0 limite 
diario varia entre 60 e 180 minutos, dependendo do BBS. 
0 limite de KB para DOWNLOAD e algumas vezes limitado 
pelo tempo de acesso, outras vezes pela capacidade. 

Usando um MODEM lento, dificilmente o limite por 
capacidade sera ultrapassado, e sim, o limite por tempo. 
Com um MODEM rapido ocorre o contrario. Em qualquer BBS 
e encontrada uma opgao chamada DOWNLOAD ALLFILES. 
Neste operagao e feito o DOWNLOAD de um arquivo 
chamado ALLFILES.ZIP (ou outro nome parecido). Este 
arquivo con tern descrigdes detodos os arquivos existentes 
na biblioteca de programas. 

Normalmente este DOWNLOAD § gratuito, ou seja, nao e 
computado no limite de tempo diario e nem no limite de KB. 
Este DOWNLOAD pode serfeito ate mesmo por usuarios nao 
pagantes. Se seu interesse em BBS esta relacionado com 
acesso a programas, voce podera examinar o arquivo 
ALLFILES antes de decidir se deseja ou nao ser um usuario 
pagante. 

Os arquivos existentes nos bancos de programas de um 
BBS sao sempre apresentados na forma compactada, 
normalmente pelo PKZIP. Se voce nao tern este programs. 
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podera encontra-lo tambem no banco de programas. 

Ao receber um software proveniente de um BBS, deve ser 
tornado muitocuidado com oprobtemados virus. Muitosdos 
programas existentes no banco de programas sao fomecido 
pelos prdprios usuSrios, quefazem UPLOADSde programas, 
contribuindo assim para aumentar o numero de programas 
disponfveis. 

Muitos desses usudrios que realizam UPLOAD naotomam 
cuidadoalgum com os Vfrus, tomando provavel a transmissao 
de alguns arquivos contaminados. Muitas vezes o SYSOP 
nao tern tempo de checar todos os programas antes de 
liber£-los. 

Portanto, a primeira coisa afazer apds descompactar um 
software proveniente de um BBS e fazer uma checagem de 
Virus. Deve tambem ser usado permanentemente um es- 
cudo antivirus instalado na memoria. Observe tambem que 
sempre 6 possivei encontrar em BBS as versoes mais 
recentes do pacote antivirus SCAN. 

CQMUNUCA^AQ ESV3TRE DOSS MICROS 

A ligagao entre um computador e um BBS § na verdade 
uma ligagao entre dois micros. Veremos agora um outro tipo 
de ligagao entre dois micros. Suponha que voce e um amigo 
seu possuem MODEMS em seus computadores. Atrav§s de 
programas de comunicagao de dados, como o TELEMATE, 
voce pode transmitir e receber arquivos do computador do 
seu amigo, atraves da linha telefonica. Esta operagao 6 
extremamente facil. Veremos como faze-lo, usando o 
TELEMATE como exemplo. 

A primeira coisa a fazer e ligar para o seu amigo e dizer 
que quer fazer uma conexao. Seu amigo fica avisado de que 
logo recebera uma ligagao. Ele coloca o teiefone no gancho, 
executa o TELEMATE e fica esperando o teiefone tocar. Voce 
tamb6m desliga o teiefone, ativa o TELEMATE e digita o 
seguinte comando: 

ATDP 222-2222 

Seu modem fara entao uma discagem para o numero 
222-2222 (supondo que este seja o teiefone do seu amigo). 
Quando seu amigo ouvir o teiefone tocar, deve digitar o 
seguinte comando no TELEMATE: 

ATA 

Este comando faz com que o MODEM do seu amigo 
"atenda" a ligagao. Os dois MODEMS entrarao em ligagao. 
A partir dai, tudo o que voce digitar aparecera na tela do seu 
amigo, e tudo o que ele digitar aparecerS na sua tela. £ 
interessante que voce programe o TELEMATE para receber 
os caracteres que voce digita e, alem de envid-los para o 
MODEM, envia-los tambem para a sua tela. Para isto basta 
ativar o menu OPTIONS, depois TERMINAL, e finalmente 
ativar as opgoes: 

LOCAL ECHO 

ADD LINE FEED 



Seu amigo tambem deve fazer a mesma programagao. 
Voces podem trocar algumas palavras atraves do teclado, e 
finalmente comegar a transmissao dos arquivos. Supondo 
que voce vai transmitir o arquivo DADOS.TXT para o seu 
amigo, basta teclarPAGE UP para ativar o comando UPLOAD. 
Deve ser entao fomecido o nome do arquivo a sertransmitido, 
e o TELEMATE faz o resto . Para receber o arquivo, seu amigo 
nao precisa fazer nada. 0 TELEMATE automaticamente 
detecta a chegada do arquivo, recebendo-o e gravando-o em 
disco. 

Vamos entao resumir o que deve ser feito. 

1) Voce liga para o seu amigo e avisa que quer fazer uma 
comunicagao de dados. 

2) Ambos desligam o teiefone e executam o TELEMATE. 
Esta e uma boa hora para programar o TELEMATE com as 
opgoes LOCAL ECHO e ADD LINE FEED. 

3) Voce digita ATDP NNN-NNNN, onde NNN-NNNN e o 
numero do teiefone do seu amigo. 

4) Quando o teiefone tocar seu amigo digita ATA. 

5) Os MODEMS estabelecem a ligagao, e voce e seu 
amigo jet podem se comunicar pelo teclado. 

6) Use PAGE UP para ativar o comando UPLOAD, com o 
objetivo de transmitir arquivos para o seu amigo. Nenhum 
comando # necessario no micro receptor, pois o TELEMATE 
automaticamente realiza a recepgao e grava em disco o 
arquivo recebido. 

COMTROLAIMDO UM COMPUTADOR A DOSTANQA 

Atravis de MODEMS, podemos controlar um computador 
a distancia, a partir de um outro computador. Por exemplo, 
voce pode, estando no seu trabalho, acessaro computador 
que esta em casa. Varies programas perm item que isto seja 
feito, mas veremos como faze-lo com o TELEMATE. 

Para efeito de explicagao, chamaremos o computador 
que serd controlado a distancia de REMOTO. 0 computador 
que seret usado para controlar o REMOTO, chamaremos de 
LOCAL. A primeira coisa a fazer e executar no computador 
REMOTO, o TELEMATE em HOST MODE. Quando este modo 
e ativado, TELEMATE passa a funcionar como um mini BBS. 
Desta forma, o computador LOCAL pode acessar o REMOTO, 
fazer UPLOAD e DOWNLOAD, e ate mesmo executar o 
COMMAND.COM no computador REMOTO. Para ativar o 
HOST MODE no computador remoto, deve ser feito o 
seguinte: 

a) No menu OPTIONS/COMMUNICATIONS, devemos 
preencher o campo "AUTO ANSWER STRING” com 
"~~~+++~~~AT S0=1 A M” (caso ja nao esteja preenchido 
desta forma). 
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b) Apos salvar a configuragao, usamos o comando ALT- 
S paraexecutaro arquivo HCONRG.SCR. Este arquivo e uma 
especie de BATCH de comandos do TELEMATE. Sera 
perguntado ao usuario, o numero da porta serial a ser usada 
na conexao. 

c) Uma vez executado o HCONRG.SCR, podemos ativar 
o HOST MODE imediatamente, ou sair do TELEMATE. Da 
proxima vez que quisermos executar o TELEMATE no HOST 
MODE, bastara usar o comando TELEMATE HOST. 

d) Uma vez que o computador REMOTO esteja em HOST 
MODE, executamos o TELEMATE no computador local e 
realizamos um comando de discagem. Esta discagem pode 
serfeita atraves do DIALDIRECTORY (ALT-D), oumanualmente, 
com o comando: 

ATDP NNN-NNNN 

Neste comando, NNN-NNNN represents o numero do 
telefone ao qual o computador REMOTO esta conectado. 
Uma vez feita a ligagao, o computador REMOTO atendera e 
perguntara ao usuario o seu nome e sua senha, da mesma 
forma como e feita em um BBS. Uma vszfeito o cadastramento, 
o usuario do computador LOCAL pode utilizaro computador 
REMOTO para fazer UPLOAD e DOWNLOAD. 

Para que o usuario do computador LOCAL passe a ter 
direito de executar programas no computador REMOTO, 
precisa antes ser promovido a categoria de SYSOP. No 
computadorREMOTO, seracriado pelo TELEMATE um arquivo 
de nome HUSER.HST. Este arquivo, em formato ASCII, 
contem em cada linha, o nome, a senha e o nfvel de acesso 
de cada usuario. Para promover um usuario ao mvel SYSOP, 
basta alterar no arquivo HUSER.HST seu nTve! de 1 para 2. 
Na proxima chamada, este usuario tera permissao para 
executar o comando "S” (Shell to DOS). Desta forma o 
usuario estara comandando a partir do computador LOCAL, 
o COMMAND.COM que esta sendo executado no computador 
REMOTO. Todos os comandos validos no COMMAND.COM 
poderao ser enviados para o micro REMOTO. 

Infelizmente o computador LOCAL nao podera executar 
programas de forma indiscriminada no computador REMOTO. 
So podem ser executados aqueles programas que f aze r 
entrada e saida de caracteres em MODO TTY. Sao aqueles 
programas que listam seus caracteres na tela, linha por 
linha, ate que o cursor chega na ultima linha de tela, fazendo 
com que as linhas de texto seja deslocadas para cima para 



que novas linhas possam ser listadas na parte inferior da 
tela. Programas que usam telas grafrcas e programas que 
usam retinas do BIOS para acessar a memoria de video nao 
poderao ser executados a partir do computador LOCAL. 
Mesmo assim, esta tecnica e muito Crtil, pois permite 
operagoes como: 



Programas que apresentam a saida em MODO TTY 
tambem poderao ser usados a partir do computador LOCAL. 
Alguns exemplos: 



MEM CHKDSK PKZIP PKUNZIP ARJ 

ATTRIB 

OS PROGRAMAS INTERLNK E INTERSRV 

O MS-DOS 6 contem dois programas que permitem a 
comunicagao de dois microcomputadores a curta distancia, 
sem usar MODEMS: INTERLNK e INTERSRV. £ possivel 
executar esses programas em micros que contenham 
versoes anteriores do MS-DOS. Basta copia-Jos de um micro 
que contenha a versao 6. A comunicagao § feita atraves da 
interface serial ou da interface paralela. Os dois micros 
devem estar (ocafizados a uma curta distancia: no maximo 
6 metros, para a comunicagao pela interface paralela, e no 
maximo 25 metros, para comunicagao pela interface serial. 
Distancias maiores podem ser usadas, mas existe a 
probabilidade da comunicagao nao funcionar. 

Nessa comunicagao, os micros sao chamadosde CUENTE 
e SERVIDOR. 0 CLIENTE e o micro comandado pelo usuario. 
Seu uso e exatamente da mesma forma como se nao 
houvesse comunicagao alguma. A Gnica drferenga e que 
existiraodrives e impressoras virtuais, que naverdadeestao 
localizados no micro SERVIDOR. Para que um computador 
funcione como CLIENTE, e necessario executar o programs 
INTERLNK. Para que um computador seja usado como 
SERVIDOR, A preciso executar o programs INTERSRV. Durante 
a comunicagao, o servidor estara inacessfvel para uso 
normal. Permanecerci atendendo comandos de acesso a 
disco e impressora, fornecidos pelo micro CLIENTE. 

Na comunicagao com os programas INTERLNK e 
INTERSRV, existe uma grande diferenga em relagao ao 
comando de um micro a distancia, feita por programas como 
o TELEMATE. Quando o TELEMATE opera em HOST MODE, 
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o micro LOCAL (CUENTE) e usado para enviar comandos 
para serem executados no micro REMOTO (SERVIDOR). Na 
comunicagao com os programas INTERLNK e INTERSRV, o 
processamento 6 todo realizado no CUENTE, ja que esta 
comunicagao e baseada em fazer com que os drives e 
impressora do SERVIDOR sejam acessados pelo micro 
CUENTE. 

Para realizar a conexao, e necessario que seja construfdo 
um cabo apropriado. Use o comando HELP INTERLNK para 
que sejam mostradas as instrugoes para uso desses 
programas, assim como o diagrams esquematico do cabo. 
Existem dois tipos de cabo, sendo um espectfico para a 
conexao pela interface serial, e outro especffioo para a 
conexao pela interface paralela. Se voce nao tem habilidade 
no uso de um ferro de soldar, podera contratar os servigos 
de um tecnico para confeccionar o cabo. 

Observe que os cabos para a conexao paralela e serial 
sao diferentes. Observe tambem que transmissao pela 
interface paralela § mais rapida que a da interface serial. 

O uso dos programas INTERLNK e INTERSVR e 
extremamente simples. Tudo o que temos a fazer e adicionar 
no CONRG.SYS do micro a ser usado como CLIENTE, o 
seguinte comando: 

DEVICE=C:\DOS\INTERLNK.EXE 

Depois de executar um BOOT no CUENTE, para que o 
driver I NTERLNK.EXEseja ativado, executamos os seguintes 
comandos: 

No servidor: INTERSVR 

No cliente: INTERLNK 

As serem executados desta forma, os programas 
INTERLNKe INTERSVR automaticamentedetectamquaisas 
portas, sejam elasseriaisou paralelas, ondeestaconectado 
o cabo que liga os dois computadores. No caso do uso das 
interfaces seriais, os dois programas tambem detectam 



micro CUENTE, sendo validas todas as operagoes que 
podem serfeitas com um drive comum. Porexemplo, o drive 
“C” do SERVIDOR sera acessado como um “DRIVE REMOTO 
0" no cliente. Na verdade, o nome que este drive tera no 
cliente depende de quantos drives o mesmo possui. 0 
CUENTE podera ler, gravar, editar, executar, apagar e 
renomear arquivos do seu "DRIVE REMOTO". 

Os programas INTERLNK e INTERSRV foram criados com 
a finalidade de transferir dados entre computadores DESK- 
TOP e computadores portateis (LAPTOP ou NOTEBOOKS). 
Entretanto, podem ser usados perfeitamente para conectar 
dois computadores portateis, ou dois computadores DESK- 
TOP. 0 unico detalhe a ser lembrado e que a velocidade de 
transmissao de dados nao e muito grande. A velocidade 
efetiva para transferencia de dados com esses programas 
e de cerca de 10 a 20 kB por segundo, ou seja, tao lenta 
quanto usar disquetes. Mesmo assim, vale a pena usar 
esses programas para transferir grandes quantidades de 
dados entre dois computadores. 

Podemos, por exemplo, aproveitar o horario de almogo 
para oomandar uma transferencia de arquivos entre dois 
micros. £ muito melhor que fazer a transferencia atraves de 
disquetes. 

Resta lembrar que o micro CLIENTE tambem pode usar a 
impressora do SERVIDOR. Por exemplo, suponha que o 
CUENTE possui apenas uma interface serial (LPT1), a 
conexao e feita pela interface serial, e o SERVI DOR tem uma 
impressora conectada em sua interface paralela. Neste 
caso, o CUENTE passara ater uma "IMPRESSORA REMOTO", 
referenciada como LPT2, que sera, na verdade, a impressora 
do SERVIDOR. Todos os comandos de impressao para LPT2 
realizados no CUENTE serao executados sobre a impressora 
do servidor, como se esta impressora estivesse conectada 
ao CUENTE. 

Lsgii LAiRCIO VASCONCELOS e Engenheiro Eletmnico e autor 
N^ll dos livros: Como montar seu prdprio PC, Concerto voce 
mesmo o seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC, Dicas e 
Macetes de Software. 



automaticamente a maxima taxa 
de transmissao permitida pelas 
suas interfaces seriais. As inter- 
faces seriais usadas nos primeiros 
micros IBM PC e IBM PC-XT podiam 
transferir dados a uma taxa 
maxima de 9600 bps (bits por 
segundo). Entretanto, interfaces 
seriais encontradas em 
computadores mais modernos 
podem operar com taxas mais 
altas, como 19200, 38400, 
57600 e ate 115200 bps. 

Uma vez executados esses 
programas, o micro SERVIDOR 
estarfi inacessfvel para uso 
comum. Funcionara como um 
"escravo” do micro CLIENTE. Os 
drives do SERVIDOR poderao ser 
acessados normalmente pelo 
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PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 2 
PAGAMENTO EM DUASVEZES: 

Lfnetade no ato, rnotado para 15 dias ap6s. 



'gum 



- DISCO DD 



mnm 







'i4P0 


5H0 


ALONE IN THE DARK (vga) 


257 


0MD 


AMAZON (vga) 


• *31 


SHD 


CARMEN SAN DIE GO DELUXE (vga) 


::ss 


IDO 


CARMEN SAN DIE GO EUROPE (cga) 


»31 


3P0 


CARMEN SAN DIE GO TIME (eg Vga) 




IDD 


CARMEN SANDIEGG IN USA (cga) 


! -354 


11 HD 


DARK LANDS (vga) 


IB4 


9HD 


DARK SEED (vga) 


’<69 


fiDO 


ORAKKHEN (egaVgafc*) 


= 379 


4HD 


DUNE II (vga) 


::?46 


SHD 


FIVEL (vga) 


4?7 


IHD 


GALLEONS OF GLORY (vga) 


!45? 


3HD 


G09UINS (vga) 


'297 


IHD 


HOUSE OF HONORS (vga) 


! C67 


6HD 


IN DIANA JONES A ILANTIS (vga) 


:4P3 


3HD 


KGB (vga) 


’>:? 


9HD 


KING'S QUEST VI (vga) 


95 


2DD 


LEISU RE SUIT LARRY 1 (cga) 


«?M 


3HP 


LEISURE SUIT LARRY 1 (vga) 



1092 ODD 
H041 0HD 
J2D1 2DD 
H474 3RD 
H340 SHP 
H370 SHD 
JStO 0DO 
H027 0HD 
H407 6HD 
H292 5HD 
H3I3 10HD 
J826 3DD 
J3T6 EDO 
HO 35 6HD 
H3B5 SHO 
H41 3 2HD 
H274 SHD 
HI G Z 4H0 
J929 IDO 
H405 2HD 



LEISURE SUIU APR Y 3(cg**ga) 
LEISURE SUIT LARRY 5 (vga) 
LIFE AMD DEATH (cga) 

MANSLEY LOS ANGELES (vga) 
MARIO MISSING (vga] 

MIGHT AND MAGIC 4 (vga) 
MONKEY ISLAND 1 (vga) 

MONKEY ISLAND 2 (vga) 

POLICE QUEST I VGA 
QUEST FOR GLORY 3 (vga) 
SHERLOCK HOLMES (vga) 

SPACE QUEST 2 (cgaVga) 

SPACE QUEST 3 (egaVgaiheO 
SPACE QUEST 4 (vga) 

SPACE QUEST 5 (vga) 

STAR LEGIONS (vga) 

STUNT PSLAN D (vga) 

THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 
TRAN SILVA NIA (cga) 

VENGAN C E OF E XCAL B U ft (v ga) 



COO.:Q/D NOME: 



COD.:Q/D NOME: 



J585 1 DD 4x4 OFF ROAD RACNG (cga/eg) 

" n S DD ACTION FIGHTER (cgafogailan) 
J017 IDD AFRICAN RALLY (ega) 

H323 4HD CAR* DRIVER 0B6Vga) 

1304 IDD CISCO HEAT (cgaVga) 

J091 2DD DAYS OF THUNDER (cgaVga) 
J124 IDD F 40 (ega) 

JSC 9 2 DO FERRARI F t (egaVga) 

1303 IDD FlRFAND FORGET (cga) 

J133 IDO FORD SIMULATOR^) 



FORD SWULATOR 2{cga) 
GRAN PROC CIRCUTT <cga) 
ORAN PRlXUNlWITED (vga) 
HARD DRiVNG (cgaNga) 
HARD DFHVNG2 (cgaVga^cy) 
NDIANAFOLIS 500 fcgaiVga) 
OUT RUN (egavgaJir) 

PARIS DAKAR (cgaVgafter) 
POWER DRIFT (cgaVga) 

RM SUZUKI (cgaftga) 

STREET ROO(cgaVga'her) 
STREET ROD 2(cgnVgajtior) 
STUNTS [cgaVgaAier] 

SUPER HANG ON (cgafcga) 
SUPER OFF ROAD (cgaVga) 
TEST DRIVE 1 icgaVgafcei) 
TEST DRIVE 2 (cga^gaVga) 
TEST DRIVE 3 (vga) 

TURBO OUT RUN (ega) 

TURBO OUT RUN (vga) 

VETTE (ogaVga) 

WORLD CIRCUIT (38fi*ga} 



J5I3 


200 


ASTERIX (cga/egaVga) 


HC09 


IHD 


BAT (vga) 


HDD Z 


7HD 


BATMAN RETURNS (vga) 


JC3S 


4 DO 


BATMAN THE MOVIE (cgaVga) 


1M49 


IHD 


BUMPY'S (egaNga) 


J&47 


IDD 


CADAVER (vga) 


Jt 67 


IDD 


CAPtTAO TRUENO(cga) 


JO 60 


2DD 


CASTLE VAWA (cgs^a) 


1470 


IDD 


CD MAN {pac manVga) 


1204 


IDD 


CHARLIE CHAPLIN (cga) 


1476 


2DD 


COMMANDER KEEN 6 (aga) 


1311 


6DO 


DICK TRACE (vga) 


J107 


2DD 


DUCK TALES (egafega) 


HI 55 


5HO 


FREE DC (vga) 


J742 


IDD 


FINTSTONES (cgaVga) 


H1 16 


IHD 


GODS (3ft$ Vga) 


J149 


2DD 


HORA DO PESADELO(cgafega) 


1041 


3DD 


HORROR ZOMBIES (vga) 


J151 


IDD 


HOSTAGES (cga) 


J586 


IDD 


1HA DISNEY (cga) 


J174 


IDD 


« DIANA JONES (egafega) 


J175 


2 DO 


INDIANA JONES 2 (ega/egefter) 


H290 


IHD 


JOE A MAC (386 Vga) 


H449 


2HO 


LURE OF THE TEMPRE5S (vga) 


J213 


IDD 


MARIO DROSS (vga) 


HO90 


IHD 


OUTOF THIS WORLD (vga) 


J246 


IDD 


PAPER BOY (ega) 


H095 


IHD 


PAPER BOY 2 (vga) 


1302 


2DD 


PRE HISTORIC (ega Vga) 


J943 


3DD 


PREDATOR 2 (cgaVga) 


J260 


2DD 


PRNCE OF PERSIA (cgaVga) 


H460 


IHD 


PRINCE PERSIA EDiTOR(cgaVga) 


H469 


SHD 


PRINCE OF PERSA 2 (vga) 


J27P 


2DO 


RAMBO 3 (cga] 


H4?5 


IHD 


RISK WOODS (vga) 


J20O 


10D 


ROAD RUNNER (ega/ega) 


J291 


IDD 


FIOBOCOP (ega) 


J292 


2DD 


ROBOCOP SPECIAL (ega) 


H143 


SHD 


ROGER RABITT 2 (vga) 


H442 


2H0 


ROGER WLCO (vga) 


: J305 


moo 


SPACE ACE (cgaVga) 


1391 


120D 


SPACE ACE 2 (cgaVga) 


H526 


m 


SPEAR OF DESTWY (vga) 


J07B 


20 D 


SPIDER MAN (cgaVga] 


H140 


3HO 


THE ROCKTEER (vga) 


J672 


4DD 


THE SIMPSONS (vga) 


J946 


6DD 


THE SIMPSON'S 2 (vga) 


HI 63 


IHD 


THE SMPSONS va SPACE MUTANT 


HC61 


IHD 


THETERM«ATOR2(vga) 


J975 


IDD 


TICO E TECO (cgaVga) 


J564 


IDD 


TOM 1 JERRY (ega/aga) 


1294 


6D0 


WRATH OF DEMON (vga) 


H122 


IHD 


WOIFENSTEN 3 0 (vga) 


J77I 


3DD 


X MEN (cgaVga) 




AFTER 0URNNER (cgaVgajtmr) 
aOODY MONEY (vgaj 
BLUE ANGELS {cgaVga) 

£UTE (cga) 

ELITE PIUS (vga) 

FIGHTER BOMBER (cgaVga) 
GALACTIC (vga) 

STAR GOOSE (cga) 

STAR TRECK (cga) 

STAR T RECK V (Vga) 

STAR TRECK XXV {vga] 
THEXOER (cga) 

XENON II (cgaVga} 

XCNIX (cga) 

X WING STAR WARS (30 S Vga) 
WING COMMANDER II (vga) 



mmm 




J002 20D 
JOCK ADD 
J6fi4 0DD 
1332 6DD 
J784 20D 
J93B IDD 
HO 04 3HD 
11S2 4 DO 
HI 96 5H0 
J043 2DD 
J045 400 
H2S0 3HD 
J8H BDD 
H255 1HD 
J544 ADD 
JUS IDD 
J116 2DD 
H2S7 SHD 
J1 IB 70D 
Jt?1 SOD 
1421 2DD 
J127 IDD 
H055 SHD 
H265 2HD 
1495 6QD 
J130 2DD 
J131 2DD 
HI IS 1HD 
JSG5 200 
H064 SHD 
H395 2H0 
H09S IHD 
J074 20 D 
J745 IDD 
J781 30D 
HI 73 2ND 
1413 8DD 
1007 4DD 
1369 2DD 
J297 2DD 
JB6t 4DD 
f 176 4DD 
JS71 4DD 
H41 ? IHD 
1026 3DD 
J30B 100 



690 ATTACK SUB 2 (cgaVgaj 
a ig TANKKLLERi;cga/ega) 

A 1IJTANKKLLER2 (egaMga) 

A TRAIN (vga) 

ABRAMS BATTLE TANK (cgaVga) 
ACES OF ACES (cga) 
ACESOFTHEPACIFK: tvga) 

ATP (cg&'egaVga) 

B 17 FLYING FORTRESS (vga) 
BATTLE HAWKS 1942 (cga* ga) 
BATTLE 0F8RITAW (cgaVga) 
COMANCHE (306 Vga) 

F H7A(vga) 

F 1l7ATUR0RWl(vga) 

F 14 TOM CAT (agaVga) 

F 15 STRIKE EAGLE 1 (cga) 

F 15 STRIKE EAGLE 2 {cga Vga) 

F 15 STRlCK EAGLE 3 (vgaC06) 
F1C COMBAT PLOT (ega^ef) 
F-l9(cga/egaVgaliaf) 

F 29 (vga) 

FALCON (ega) 

FALCON 3 0 (vga) 

FALCON 3 0 MISSION 
FLIGHT OF INTRUOER (cgaVga) 
FLIGHT Simulator 3 C (cgaVg) 
FLIGHT SIMULATOR 4 0 (cgafeg) 
FLIGHT SIM 4 wna, os 
GUN SHIP (cga*ga) 

GUN SHIP 2000 (vga) 

GUN SHIP 2000 MISSION 
MEGA FORTRESS (vga) 

MiG 29 (cgaVga) 

MIRAMAR (cga) 

RAL ROAD TYCON (cgaVga) 

RED BARON (vga) 

SECRET WEAPONS LW (vga) 

SIM AMT (vgaXw) 

SlM CITY (cga) 

SIM CITY (vga) 

SJM CITY FUTURE (vga) 

SlMCfTY GRAPH ANCIENT (vga) 
SIM EARTH (vga) 

SPECTRE (vga) 

STRIKE ACES (vga) 

THE HUNT OCTOBER (cga) 



1191 


IDO 


10 TH FRAME (boil che) (cga) 


HOLD 


IHD 


40 SPORTS BOXING (vga) 


1113 


4DD 


ABC BOXXINQ (vga) 


J979 


IDD 


ARCADE YOLEY BALI (cga) 


1174 


2DD 


BLADES OF STEEL (ogaVga) 


1355 


3DD 


9UFAU.0 BILL (cgaVga) 


J062 


3DD 


CALIFORNIA GAMES il (cgaVga) 


J676 


5 DO 


DREAM TEAM (vga) 


1404 


IDD 


EIROPEAN CHAMPION 1992 (vga) 


J559 


IDD 


FERN AN MARTN(cga)(baj quote) 


H212 


3HD 


HARD BALL 3 (vga) 


1330 


5DD 


HOLE N ONE (gdteXcgaVga) 


J976 


2DD 


NTE RNATIONAL SOCCER (cgaVg) 


nOO 


IDO 


ITALIA 90 (cgaVga) 


Jt 04 


200 


kings OF the BEACH (cgaVga) 


Jt 91 


2DD 


LAKERS* CELTICS (ega/aga) 


1285 


6DD 


UNKS (vga) 


1 H499 


4HD 


LINKS 306 OS&frvga) 


1 J205 


3DD 


LOW BLOW (B OX E) (cgaVga) 


; 11399 


IHD 


NCAA BASKETBALL (vga) 


H455 


2ND 


OLMPtADAS 92 (vga) 


H415 


IHD 


SUPER SKY II (vga) 


J526 


3DO 


TAKE DOWN (luia ltvre)(ega) 


J997 


4DD 


TENNS PRO TOUR (ega/ega) 


H1 12 


IHD 


TENNIS PTOTOUR 2 (vga) 


1200 


20D 


WORLD CHAMPION SOCCER (vga) 


j?35 


200 


WORLD CUP SOCCER (ega) 


J43; 


IDD 


WO FLO GAMES (ega) 


J440 


IDD 


WORLD TOUR GOLF (cga) 



C/ GRAVACAO 



COD.:Q/D NOME: 



1349 3DD POKER CHItlES (cgatoga) 

1030 IDD POOL 3D (cgaAtga) 

J349 IDD STRIP POKER (cga) 

1 155 7DD STRIP POKER 3 (vga) 

1266 IDD STRIP POKER EM PORTUGUSS 
1249 IDO TRUCO (ogafega) 

1423 IDD VIDEO POKER (ogatoga) 



JOGOS PARA WINDOWS 






ADULT GAMES (cga) 

AIDS (cga] 

BOCA (cga) 

CINE PORNO (cga) 

DL VIEWER (vga) 

EAST SUCKS WEST (vga) 
MAXINE (cga) 

NIKKI (vga) 

PORNO 1 (cga) 

PORNO CARTOONS (cga) 
PORNO STORY (cga) 

SEX CAPPAD (vga) 

SUPER PORNO DEMO (vga] 
tela EROTICA (cga) 



AiftBONE RANGER (cga/ega) 
BATALHA NAVAL (cga) 
CABAL (eg a/aga) 

CONFLICT (egafega) 

CRACK DOWN (cgaNga/har) 
GREEN BERET (PC-XTAtga) 
KAfi l WARRIORS (cga) 
METAL GEAR (cga/egaibei) 
OPERATION WOLF (ega) 
PACIFIC ISLAND (cgaNga) 
PATRIOT (vga) 

SUPER CONTRA (cga) 
TASKFORCE 1942 (vga) 

TW LIGHT 2000 (vga) 



X2S IDD ARKAN0lD2(cga) 

J94D 100 ARKAN0lD2(ega*ga) 

1362 IDD BANANDID(vga) 

J209 IDD MACADAM BUMPER (cga) 

J214 10D MASTER BLASTER (cga^C XT) 
JS97 I0D NIGHT MISSION (cga) 

J250 IDD PIM8AU CaLECTlON (PC XT) 
J257 IDD POP CORN (cga] 

H1401HD TRISTAN (306Nga) 



HQ60 IHD AMARILO SUM POKER (vga) 
J663 100 8llHAR3D(cgaVgattaf) 

J0t6 IDD BLACK GAMMON (cgaA/ga) 

J959 IDD CANASTRA (cga) 

J962 IDD DOMINO (ega/«ga) 

1255 1 00 DRAW POKER (cga) 

1477 100 JIMMY WHITES SNOOKER (vga) 
J247 I0D PC POOLS CHALLENGE (cga) 



H574 


2HD 


AIR TRAFFC CONTROLER (306) 


H1 10 


IHD 


ESATTIE CHESS FOR WW DOWS 


WHI59 


IHD 


BATTLE SAT (batalha naval) 


H106 


IHD 


CHESS MASTER 3000 FOR WIN 


1283 


too 


DAMAS FOR WINDOWS 


WH229 


2ND 


GAME PACK IV 


H021 


IHD 


JOGOS FOR WINDOWS 


H303 


2HD 


MONOPOLY OELUXE (306) 


H64I 


2HD 


PIMBALLWN DOWS (306) 


H457 


IHD 


POKER FOR WINDOWS 


W03D 


IDD 


PUZZLE 


H443 


2HD 


RISK FOR WINDOWS (306) 


1351 


2DD 


SIM CITY FOR WINDOWS 


W067 


IDD 


TAKE ONE 


1347 


IDD 


TETRIS FOR WINDOWS 


WH201 


IHD 


WINSHARK (poker) 


WH203 


IHD 


WINWHai 




■mil 

mm 






AN IMETED MEMORY (vga) 
ATOMIX (vga) 

BATTLE CHESS (cgaVga) 
BATTLE CHESS 4W0(vga>wga) 
CHESS MASTER 200 (cga) 
CHESS MASTER 3000 (vga) 
CIVILIZATION (vga) 

COLUMNS (ega) 

CYRUS XADREZ 3D (cgaVga) 
DYNAMO (DAMAS) (cgaVga) 
FACES (egafief) 

FACES TETRIS (vga) 

LEMMINGS 1 (vga) 

LEMMINGS 2 TRIBLES (vga) 
LIVING JO SAW (vga) 

LOGICAL (vga) 

MICKEY JIG SAW (cgaArga) 
MONOPOLY (cga) 

MONOPOLY 2 0(ega*ga) 
PACMAN (ega/PC-X?) 

PA CM AN (ega Vga) 

POPULOUS II (vga) 

SARGON V (vga) 

TETRIS (cga) 

TFTTRIS CLASSIC (vga) 

THE HUMANS (vga/svga) 
THEATRE OF WAR 
X MAS LEMMINGS (vga) 

ZARKOV (xadrarrcgaVga) 



LUTAS, ARTES MARC1A1S 
lit: fPANCADAJUA : . 



BARBARIAM (cga/oga^ier) 
BRUCE LEE LIVES (cga toga) 
DRAGON NINJA (egafega) 
DOUBLE DRAGON (cga/loi) 
DOUBLE DRAGON II (cga) 
DOUBLE OftAGON H(agaVg3) 
DOUBLE DRAGON III (vga) 

FIRST SAMURAI (vga) 

GOLDEN AXE (cg&Vg after) 
KARATEKA (cga) 

NINJA GAIDEN (cgaVga) 

NINJA RABBIT (cgaVga) 

PANZA KICK BOXXiNQ (vga) 

PIT FIGHTER (vga) 

RASTAN SAGA (cga) 

RENEGADE (ega Vga) 

SHlNOBl (cgaVga) 

STREET FIGHTER MAN (cgaVga) 
STREET FIGHTER (ega/ega) 
STREET FIGHTER H (vga) 
TARTARUGAS NINJA (egafega) 
TARTARUGAS NNJA 2 (vga) 
TARTARUGAS NINJAS (vga) 
TONGUE OF FATMAN (cgaVga) 
WRETLE MANIA (vga) 



ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 
















CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO CQRDEIRQ, 495 - FREGUESIA DO 



TEL/FAX (Oil) 875-4644 

O 6 - SAP PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 



FA^A SEU PEDIDO: For telefone, fax ou carta. 

FORMAS DO PAGAMENTO. 

A) SEDEX & cobrar, vpc$ s6 pagara quandc ratirar o pedido no correio da eua cidade 
^Ilembramoe qua os eervigoB doe correios sio carisaimos) 

0) CHEQUE NOMINAL A CLAS8IC SOFT LTDA., para sua comodtdade e economia recomendamos fazor o 
pedido por cheque nominal poie vocte recede seu pedido am caea 

C) DEPdsiTO SANCARIO: Unibanco ■ ag 137 - conta 113 444*4 em nome da Classic Soft 
S rade sco • ag 117-1 • conta 98741-7 emnome de Classic Soft - envrendo xerox do dep6sito junto ao pedido. 
OESPESAS POST A IS; (Regietrada) pe didos ate 1 8 disdos US$ 2 8 IPre$o somente para pagamento em 
iequ e ou dep6a ito ba nc£ n o ) 



PROMOQOES PC 

DOLAR C 0 MERC 1 AL 

10 Jog*e ou aplrc gnnhe um gratis c / disco. 
50 Jogos ou aplic. ganhe 1 0 gratia c / dis^’o 

DlSftCX 5 1/4 C/QRAV DO US$140 

DISCO 5 1/4 C/QRAV HO US8180 

PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS 
PAGAMENTO EM DUAS VEZES: 
met^de no ato, metade para 15 dias ap6s. 



COO. Q/P NOME/DESCRigAO 



APLJCATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 



xmmM&mmmmmxmvm 



IDD ABOVE A BEYGUND * edmlnlitra Informagdas petscel* 

1 DO ANIMATE FOR WINDOWS - Image n» arJ m ed e» . 

IDO ASTRONOMY CLOCK* horai astro nbmleai ■ rrundlai* 

1 HO A3TRGN OM Y LAB * g tra svenres a* tronflm lec * *1 m ultine o » 

1 □ □ BANG BAN G • |o go d e e ttrari gla pare 2 joo adore * 

IDD B IZ W IZ • calculadora f Inane el re. 
l HD BMP COLECTION I - p acott da tela* 5MP. 
i HD BMP COLECTION 2 ■ mate talas , 

IDD BOD FOR WINDOWS - logo di raelodnlo com palavras 
IDD BOX PLOT * caJcu la a frtqulncla da rsspotts do falante 
IDD BUI LDER * c ite Ico ns* p ara doeum e nto*, 

1 DO CAD VANTAGE • podsraio cad para windows. 

IDD CHEM 1C AL F OR W IN D CWS • mod * Jo de m ol leu Ja* e m 3d. 
l HD EXPLO 5 1 V Wl NDO WS/OOS • f onte » g raflca * p/ men f tor . 

IDD FI NANC IER PLUS • organlz a o rjamenre ». f 1 none lam into i . 
lDO FRACTAL PAINT - programs intiratlYO pi pro] etc s graftal 
IDD GAME CCLECTION 1 ■ rifts logos da racloclnlo rlpo tetri* 

IDD GIF 2 BMP - oonvarta ttlas GIF para .BMP 
IDD HP CALCULATOR * calculations HP para window*. 

1 HD INCCNTACT - com pi sro administrator da contotoa. 

2HD INSIDE COREL DRAW - virJoi utlllt&rla* pare window*. 

IDD 10 TEST FO WINDOWS - tilts da 01. 

IDD LASER TAME ■ utliltarlo para ImprsMcrai A laser 
IDO MAT AG RAF V2.4 • gara curva* matantatica*. 
lOD METRIC CONVERTER - convener da mtdld&s milrlcas 
I HD MICRO LINK - paeon da comunicogto para modem . 

IDD MONEY SMITH ■ controls iaui taldsa da cheque. 

IDD MY CATS • gato qua flea cagando o cursor, 

IDD PAINT SHOP PRO - converts, exlbe, altera • Imprimis Imagtna 
IDD ROCK FORD * ad Itor proflailonal da cartGe* 
iDD SYNC rr • fax tranifsrlncla da arqulvos antra micros, 
t D D TETRI S 3D FRACTAL > t etrl » em tri* dim sn*6 a * 

IDD TOUCH TYPE TUTCR * trains aua datilcgrafla. exeilinre. 
IDD XWCRLD CLOCK • horai da todo* o* poises do mundo, 

IDD WHO CP IT UP * roaxlmlza a* f unpfl i * d s * om d antro do wind, 
1 HD WIN ABC - Intreduc&o ao com putadg r para crlanga* 

2 DO WIN GRAB - para Imprimlr endaragoi am envelope*, 

1K0 WINFIN - doz* programs* para rvnfUlie I Inane air a, 

1 HD WINSPELL - ts»( a da crtografla. 






IHD ADVENTURE TOOL KIT * para crlar advsnturaa, 
iDD ALPHABET GAMES ■ alfabsto para crlanga*. pr«-eico?a 
IDD AMAND LETTER LOTTO - Jogo pi crlanpai. corsa a litre*. 
i DD ANIMAL MATH - aprsnda a contar, #omar aubtralr 
IDD ANI MAL CUEST ( vga) - Jo qo para erl anga*. sxesl s ntal . 

1 HD ANI MATE D ALPHABET ega/vga}- or Imo p / apr * nd ir Ingls a, 
IHD ANIMATED MATH (sga} ■ apranda a contar com figure* 

1 HD ANIMATED SHAPES|«ga/vga)* p / Ids nrificagto da flgura* 

IHD ANIMATED WORDS(ega/vga)*apranda Ingla* d flguraj s ions 
IDD BERTS OlNCSSAURCS - cria paliagana « vocs pints 
IDD BOAT BOX » otlmo [ogo para crlanga*. 

IDD BRAINSCAPE • adventure am Ingle*. 

IDD BRANDON’S LUNCHBOX - progr. pi Jntredufto ao teclado, 
IDD GATCHEM {vga> * arima |ogo para ertanga* 
t DD CHI LDREN'S fl RAPH I CS - para ds> anhar s con tar. 

ID D CLOCK AND MOUSE • apranda a vsr hora*. 

1 DD COIN IN THE SOX • logo para crlangas. ion a, 

1 DD CRAZY SHUFFLE - otlmo Jogo da msmorlB. 

IDD EG A COLO R BOO K * t* fas c/ d s* enho * p/ c rt anpa* p! war* m 
1 DO EGA MOUSE PAINT (EOA} - 28 flgu- ai pi plntw. 

IDD FUNNELS & BUCKETS • logo com conta* cntfi rustics*. 

1 HD JOHNS ANIMATED * diver* » para crianpas 

IDO KID PAINT (aga) • tala* para erlanpa* plntarsm, 

iHD THE ANIMATED MEMORY (egtVvga) - fogo da msmoria, 

100 WORD GALLERY - aprsnda Ingla s com dssinho*. 

100 WORD PROCESSING FOR KIDS * sdltor d* taxte | X crinnfa*, 
IhO WORD RESCUE • Jogo ds acta, monte pal avra*. 

IHD WUNDER BOCK (vga) - logo para erfanca* d deisnho* 



EHiiBESia 



IHD ACE ASTRONOMY - tudo SObre o slstsma *olar. 

IOD ASTRCCIK • raloglo astronomlco. 

iDD ASTROL 05 - calcula o zodlaco, potlpAo do* plans to* . , . 

t D D ASTRO M I CAL EPKEMERI3*forn*csmapaia»tionomIco>. 

IOD COSMOS 8.07 • ilmulafio astronomic^ sstl!t> planetarfo. 

2DD DEEP SPACE 3D • produz maps a it a far, 

tDO EARTH WATCH - sxtbT?Ao ds graflco* da tstra ■ lua. 

IDD GRAVITY SIMULATOR • Simula gravid ad* «ntr« □» plenties. 
IDD JUPITOR SATELLITE SIM . - slrrul a?Ao « exlblg&o ds Juplttr 
iDD LAUNCHER • Informers# *obr* orbital 
IHD MISSION TO MARS • todai InlormapCsi tobrs man*. 

1 DD MOON5 CF JUPITER * poslgtiai ds [uplrer e sua» lua*. 

IDD NAVAGATIGN JUPITOR * program a p / navtgapAo morlnho. 
IDD PLANETS * utllltario d InformaoSo* sobrt c» plan*tai. 
iDD SLICON SKY * sxfba mapa eilaitfal * poslfio do* p!on*ta* 
IDD SKY BASE 2000 * ert a mapa* a I mag an* do cfcu. 

IDD SKY GLOBE 3.0 - faz mapa* da* astrslaa * conatslacfi** 






AO J 1 2 IDD 258 DRAW (vga) * sdltor grefloo. • w«| *nt*. 

AHfl 1 1 IHD ANATHER PROGRAM (vga) - an lm ap8 * ». *dl?io * Mm. 



COD. QfD NO ME/DE SCR ICAO 



A09 iO IDD ANSI PAINT - tdter g rafiro, uia r aba la asc. 

AO 908 IOD CHARTS UNLIMITED - tntsgra grofico* s ttxto. 

AC907 IDD RING ER MAPS 1 .0 1 - «dlta mapa* com dado* a Infomtatf**. 

AO 50$ IDD FINGER PAINT 2.0 - editor groflea fncll uh. otlmo 

AO 50 5 IDD FINGER VGA • procuiador d* Imagsnt, plma • anlma. 

A0903 2DD FLOW DRAW 2.2 * editor da fluxo gramai, mapa* ... navoll 
AO 5 0 2 IDD Hl*RES RAIM80W • *d!tor grafico (ego) 

A0901 IDD LEONARDO (ega) • adlmr grafico d oontrugSo d* illdai. 

AO 900 iDD MAC PASTE 2.10 > editor graflco. otlmo. 

A0898 IOD PAINTERS APPRENTICE ■ foci I uso. terrain *nta P 1 pintar, 
AH8S9 IHD PAINT BOX • «dltox graflco. 

A0897 iDD PARTY DOT - gsrador d* d***nto> arttitiw*. 

A0896 IDD PC ART 4 .0 (oga) • ad Itor graflco da feel I u»o. 



1 DD ANY ANGLE 2.85 * n tudo do* trtanguiai. nova vareael 
1 HO CADET • editor ds tsxto pi uso com AUTO CAD. 

1 MO CURVE DIGITIZER * vsmatlt sdltor graflco. 

IDD DICOGO 3.0 • gera coordtnadai gaomitrlea* am 2D 
i DD DRAFT CHOICE i .5 1 • nova var*oo do otlmo cad. 

2HD ENVISION PUBLISHER (VGA) - dsktop publlthlng. *xcslsntel 
IHD HYPER SLIDE - aprsssnta s cria slid**, usa rslai AUTOCAD 
IDD LAYOUT * cria? to ds dsisnho* « rstTamtrta* pi manutsng&o 
1 0 D MEGA DRAW 4 .0 » f • rram *nta pf de * a rfcot s anlmagfi a a. 

IHD PC DRAFT CAD 3.5 * podsroio cad. 

ADD PC KEY DRAW 3 ,75a • vsn mil si if lira grafico. novoll 
1 DO PRINT CAD 1 14 - err uledor ds plotter para cad 
1 DO RECURSIVE REALM 3.0 • tltlama pi crisr fractal*. 

IDD CUEST V3.1 - editor graflco am Jd. otlmo. 



IDD BETTER EYESIGHT - tudo lobrs o* olho* a »su* musculo*. 
IDD BISIM • Imita sco ilitems* natural*. 

IDD CHEMPACK-compIstatabalapirladlco- 

1DD CHEMICAL 4. 2 - cria molds* tit mol scutes 3d, nova vsriao, 

IDD CHEMVIEW • animate molscular am 3D. 

IDD ELECTRON • tudo sabre elation* e ilatrlddads. 

IOD ELEMENT STUDY AID*fudDiobrsois1sm«nro»qulmieo*. 

1 0 D FAM ILYTREE* sfstua calculoiganstloo*. 

IOD FLAGS - bantielra* ds todo* o* palm • eitados. 

IHD GEO CLOCK (vga) - atlas digiteilzado, 
t D D HAZ ADO US CH EM 1 CAL *anal[tedscompBtlb Hided » qulm lea, 
IDO LEARN TO SING * in inn o Bilab itc usatio pslo mudoi. 

IDO LOTUS LEARN lNG*sn*|naau»araplanl[hatetusl23. 

1 DD NATIONS OF WORLD • sstotl stlca* psografJca* do palm. 

IDD PC CALIB ■ cailbra conesntrsgto d* lubitancla* qulmlcai 
iDD PC FASTYPE (oga) ■ otlmo curio ds detliografte 
IHD THE HEART • tudo tobrs o corngto humano, 

IDD VACATION PLANNRE ■ InfcrmapS** • maps* do* EUA a Canada 
IOD WA TOR * ilmutecto 4* prsdodors* * prs*a* 






1 DD AL6UN MASTER * vi n oKI catalogador ds album, 

IDD BOOK LIBRARIAN • catalogador ds livros prof listen eJ. 

IHD BUCK FILE - otlmo pray am, a pi colsclonadors*. 

1 DD CASSETE MASTER • caraloga fits* c i fu npfls i ds Imprsstao. 

1 HD CASSETEi - *l»tsma para catalogar nta* K*7. 

1 DD COIN FILE • lists ma da Inventor I o pi oolsgde* ds motdai. 
IDD COLLECT! ■ vsraBtll alstsma banco ds dado*. 

IDD FOR ANTIOUE DOC.* ptcatalagsr antJgos a rare* documsnto* 
IOD FOR COMIC BOCK - program a para coledonadors* d* llvros. 
IDD FORGUNCO LLECTCRS *paracoteclon ador 1 1 d a arm as . 
IOD INTELICAT • catalogador ds dl squats i. 
iHD MOVIES* banco ds dado* para films*. 






IDD BARTENDER 1 1 * 200 reoltai ds b abides • coquit* It. 
tOD BIO RHYTHM - gsraHitadiblorrltlmomnial. 

IDD COMPUTER BAKER - 99 rccilto* p t forno. Banco ds dados. 
IHD DIET AID > piano d« d1*ta computadorlzada, banco dados 
IDD DIETTEST-controladipno 
IDO EDNAS’S COOK BOOK * compteto alstsma para rtcsltai- 
1DD EKG - rnttrsitams aprsttntagto sitvalvenda eorpo hurrano 
1 DO EMS * tecnlces d* im ergi nd ft msdlca. 

IDO FAST FOODS - liita nutrlclonat d iwi valor** pro telcos 
1 DD FLOWER RSMEOY PROGRAM * • Ml no lob re a* Dorn. 

IDO GOURMET RECIPES • 5ft dlf* rents* recclta* *m formate TXT 
1 D D HEADAC HE FR EE • Inf ormagto «s r elativni a dor d • cab *c a 
IHD HEALTH AIDE - ori*nfto*> nutridonal 
IDD HOME BARTENDERS GUIDE - raceitaa de bsblda* * drink*. 
IDD INSULIN • prog, p / ajudor na ngulagsm da Iruullna usade 
IDD KlbETICS* ajudao medico no control* de dote* sdrege* 
IDD NON-MEDICAL * l*cnica* pi lupirar tofrlmanto * dors*. 

IOD NURSEWORKS2.0*»*ris»ds*nfsrmao*mc/utIlltarto* 

IDD PRESCRIPTION ASSISTANT - prstcrfgto ds «dqu«ta». 

IHD SUMMER * rsdugto ds peso pi nlv«! d* coliirsral alto. 

I H D THE ALTE RNATIVE HEALTH - varto* ataunroiiobrstauds, 

1 DO THE STRESS TEST - dararmlna mu nfvsl ds stress, 
iDD WHY YOU SMOKE - aval in s relate proc#dim*nfo ds fumar 
1 HD YQUR NUTRITIONIST ♦ nutrlgto. analise a planslamsnto 



COD 0/0 NOMEmESCRICAO 



AO 87 9 IDO CHART * programa para anga nh or I a *1 strlca. 

AH909 IHD EASE CASE 1.87- software de enginharla. 

A0879 IDD NETWORK > crlagto * analits ds dreuitoa atetronlco* 

AH877 IHD PSP ICE * simulator ds clrcutto elsttonico. 

AS 378 IDD RESISTOR CCLQR(sga)* gula ds rsslitor. calci4os sm Ohm*. 



IDO AC HUNTER - alta qu alidade refarsnts a telefone* 

IDD ADRESS M ANA GER - maladlrtto, telefone*. endereco* 

IDO AM CRTIZAT ICN-fazcricidoiflnanoilrDieeitlmarivai 
1 D 0 BUS INESS ANALYS IS-programaflnancilrossstatlttfco. 

IDD CLIENT NOTE FILE - mnnlpula Inform&g&fli* *Dbn client**, 
IDD CONSTRUCTION EST.* ettima material e cueto pt con strop flo 
IHD CONTACT PLUS - agenda ds tslsfenss s compromlMO* 

IOD EASY DIAL 3 .6 ♦ program# para uso eom modem*, 

tHD EZ FORMS EXECUTIVE • editor ds formularlos 

IHD EZ FORM FIRST 1.1* msstrs per* crlapto ds forniularip*. 

IHD EZ FORMS LITE f $ • editor d»romtu1ariot. 

IHD FAST BUCKS - controls a* finance* d« case 
1 DO FINANCE A NAL IZER 2 .0 - calcula *mpr* ttlmos, ds po site s 

1 DD FIND AREA CODE - procure codigos de tslatonai not EUA. 

2 D D FCNE 5, 1 - torn sc e pr see s d a chamada* I nt arnacta nal* , 

IDD FCNE BOCK 3,0 - organize sua agenda tskfonica 

IHD FORM GENERATOR - editor de texto d caractore* graflco* 
■DD LABEL MAGIC 3.8 1 - scJtor de etlquata* grsflcai 
IOD LG AN CALC * calcula man lalmente pagi* de emprssflmoi 
tDD PC AREA CGDE 3:0 - procure area* do* ddade* dot EUA, 
tDD PC BID 2 1 * praco eatlmado em contrato* e trabalho i. 

2D D PC E STIMATG8 * « labors tab e las ds preco » , 

3DD PC MAIL 2.92 * mala dir eta. excsJinte. 

IHD PHGNE 2.20 • agenda tslsfonlca d nomas a endereco*. 

IDO PHONE MAN • agenda de endereco* • tslsfon**. 

2DO REGJT 4 2 - rreniforma t*u pc em uma calxa raglstradora 
3DO STOCK CHARTING 3 1 1 - control* de estoqui • rrercadnriai 
1DQ THE MAGNIFICENT ADDING - ccflvirti *iu pc srr calculadora 






A8390 l DO 
A056I IDO 
A0004 IDD 
A0532 IDD 
AO 009 IDD 
A0655 IDD 
A0025 3DD 
A0464 20 D 
AO 447 IDD 
A0399 IOD 
A0764 IDD 
A0763 IDD 
A0779 IDD 
AOS 54 2DD 
A0729 IDD 
A04B5 IDD 
A05B9 IOD 
A0798 IDD 
A0735 IOD 
A0787 IDD 
A0768 tDD 
A0762 IDD 
A049B IDD 
AO308 IDD 
A0242 IDD 
A07B1 3DD 
A0655 IDD 
AOD87 IDD 
A0786 IDD 
A0089 IOD 
A0790 IDD 
A0428 IDD 
A0497 IDO 
AO 520 IDD 
A0Q99 IDD 
A0539 IDD 
A0S45 3DD 
AH0O1 IHD 
AH 902 IHD 
A0767 IDD 
AO 105 IDD 
AD777 IOD 
AO 444 100 
A0575 IDD 
A0786 IDD 
AO 1 13 IDO 
AO 1 14 IOD 
ACT-0 i DD 



ADM. E5COLA9 E ACA - sistsma para iseolai e academas 
AGENDA • agenda co mpl are com manual sm porruguei 
AGENDA • agenda ds compromlisot. 

AMIGO (ega) • coefiga ds dsfsia to consumidor 
ASTRAL (zodpc) - faz calcultn a mapa* aitrologlcor 
CADASTRO DE CUENTES - cad astro da clients* 
CONSTITUIC AO ELETRONIC A * CDn*tltulcao bratltelra d* 00 
CONTA8ILIDADE * alittma d* conrablQdads, 

CONTAS A PAGAR 6.2 - conta* a pagnr fCompatto) 
CONTA5 A PAGAH/RECEBER - canto* a pagar s rscebsr 
CONTAS A RECEBER 6.2* conta* a recebir (Ccrrpasjo) 
CONTROLE BANCARIO * control a iua* finances {Comp a»*oi 
CONTHOLE DE EStOOUE 5.2 - otlrrocontitei toque f Ccrrp a»»o 
COSM1CO CONTABILIDADE - ilstemads contobJIIdiids. 
CRIPTO - crlptografador ds programa*. 

GUSTO & FATURAMENTO * tudo paracontroter tua Hrma. 
DAP 1.1 VI 47 * tlra as senha* da Jogo* 

DISK INDEX * catalogador da dlsquetei 
ELETRO - exscutaorcamento ds projsto* slatrlcoi 
EXTOK 2.09 - controls de sstoqu* fitlco s flnanciiro. 
RCHAH10 ELETRONICO - banco ds dodos, agenda 
FLUXO DE CAIXA 6.2 < *I*tsma da fluxo de calxa, ( Co mpa»«o) 
FOLHA DE PAGAMENTO ■ slttsma de folha da pagamento 
FOLHA DE PAGAMENTO ■ outre otlmo folha da pagamento 
GUI A PAULISTA - gula de hotel*, lazar, raitaumntei , , 

INFO 2000 • I nr rod uc ao a Intermatlca. 

LDSK - far etlquata* pi disco com dlrstoric. 

LOTO DE9D0BR ADO • faz sortslo to foro podendo Imprlrrlr 
mala DIHETAfl 2 • *uper mala dfrita. (Compaeio) 

MALA DiRETA PRO BASE ■ elitemads maladlreta. 
MANUAL DOS SISTEH AS - manual do* elite mm da Compaito 
MULT1MALA 12 - el»t ema ds mala dir ere, 

PC POL I LOT - aortslo da loto a lotirla iiportlva. 

PRONTO -flcharlo slstronlco. 

SAMI • fantastlca agenda ds cam prom Is so*. 

SENA 9t - tortslo de jogoi para tana, 

SENA 4200 • faz lorteloi s comblnacos* da esna, 

SIS. CONTROLE BANCARIO * controls bancarlc 
SIS. CONTROLE FINANCEIRO - control* flnancelro. 
SISTEMA CONTABIL * »lit err a ds contablUded* Integrado, 
SISTEMA CONTROLE ESTOQUE • controls dt ntoqui. 
SISTEMA I MOB ILIA RIA - slstsmapara Imoblllariai 
SISTEMA PAORAO CONTABIL - *l*tsma de oontobllldads, 
SUPER LOTO MASTER ■ sortslo da loto, 

TBAV 6.004 - anti-VIrut tm portugue*. 

TUTOR DOS 4 01 - rudo tobrs o do* 4 0 1 
TUTOR LOTUS 123- aprsnda a utllfear a farrere : v!lha 
WNE editor dt r*mai err pertugue* 



llisii 



ATENDEMOS 
TODO O BRASIL 



A08B I tDD A-FILTER • calcub pi re *l»tor • valor si pi f litre*. 
AO 6 90 IDO CCCOGO-programapareeng snharla c M I 
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Um quebra cabega de fundir a cuca 



Torres de Hanoi 



Mlero: IBM PC, XT, AT 
Memorla: 640 Kb 
Video: EGA/VGA 
Unguagem: Turbo Basic 
Requisites: Nenhum 



Aldo MArcio Soares 



Para quem gosta de jogos (e quem nao gosta?), este e 
um simples porem bom jogo de raciocfnio. Quem fbi usuario 
de um CP 500, deve ter tido a oportunidade de joga-lo. 
Ressuscitado e passado por boas alteragoes, como a 
inclusao da rotina para efetuar a demonstragao, o jogo pode 
ser transportado para o PC. 

Sua extrutura e simples e tenta imitar um jogo antigo. £ 
muito facil jogar. Iniciafmente, aparece na tela ties pinos 
sendo que no pino central encontram-se sete discos 
sobrepostos e de forma decrescente, de baixo para cima. 

Aparece tambem, uma mensagem no final da tela: 
pressione qualquer tecla e entao voce tera tres opgoes: a 
primeira e demonstragao, onde o programs escolhe 
aleatoreamente o pino de destino e passa a efetuar a 
transference dos discos, um a um; a segunda opgao voce 
mesmojoga e a terceira aborta o programs e retoma ao DOS. 

Quando voce estiver jogando, saiba que um disco maior 
nao pode ser posto sobre um menor, se isto ocorrer um 
alarme soara e uma mensagem Ihe sera apresentada. Seu 
objetivo 6 transferir todos os sete discos do pino onde se 



encontram para um dos outros dois pinos com o menor 
nOmero de movimentos posstvel, ou seja, em 127 
movimentos. O modo de demonstragao da todos os passos 
para a movimentagao. Quando w>ce conseguir terminar o 
jogo, Ihe sera apresentado o numero de movimentos que 
voce utilizou para completb-io. 

Para movimentar uma pega, suponhamos que ela esteja 
no pino 2 e voce desej a transfeif-Ja para o pino 3: - pressione 
a tecla 2eenj seguida a tecla 3, sem a necessidade de 
Enter; o disco se deslocara parao pino 3, e assim pordiante. 
Durante o jogo, tecle Esc para intenomper, caso nao deseje 
mais jogar. 

Apesar de estar em modo grerfico ega/vga, este pode ser 
facilmente alterado para rodar num monitor cga. 0 jogo 
tambem pode ser melhorado, aumentando o ntimero de 
discos, co locando contador de tempo, etc. Tudo vai depender 
da imaginagao de cada um. 

Encerrando, desejo bom divertimento a todos. 




ALDO MARCIO SOARES programs em Basic e Clipper e e 
iniciante em Pascal. 



HANOIVGA.BAS 



' Programa. , : Torres de Hanoi (Versao VGA 
16 Cores) 

Funs So * • ■ • • Jogo de Reciocinio 
' Linguagem. : Turbo Basic 

Autor Aldo MSrcio Soares 

1 Data Abril de 1993 
$ STACK 32000 

KEY OFF ; CLS : DEFINT A-Z:K=2:DIM 
A(3,7) : DIM P(7) :Info*=l 
ON ERROR GOTO Erro 

SCREEN 9 'modo grSfico: x=0...639 e 
Y=0. . .349 

'Roteiro para mover os discos durante a 
demonstragao. 

tese$=F^+"C3ftBCABEfl3CEftBKHaBCKBRBCBB^^ 

Inicio: 

CLS: LOCATE 2, 26: COLOR 10,0: PRINT "T O R 



RES DE HANOI" 

LINE (197, 13) - (432,27) , 12, B 
'Quadro ao redor do tltulo acima. 

LINE (0, 250) - (640, 250 ) , 12 , B 
'Links dos pinos 

LINE (145, 70) -(145, 250), 12, B 
'I s pino 

LINE ( 320, 70) -(320, 250), 12, B 
'2* pino 

LINE (4 95, 70) -{495, 250), 12, B 

'3 2 pino 

COLOR 9,0: LOCATE 19,10s? 

"1"? SPC (21) ; "2” ; SPC (21) ; "3" ; 

1=^7 

FOR Z=236 TO 84 STEP -25 
'Poe as barras no pino central. 

W=l*Z/3-12 : P(I)=W : Xl=320-W : 
X2=320+W : Y1=Z : Y2=Z+12 

LINE (XI , Y1 ) - (X2 , Y2 ) , 10, BF 
LINE (XI, Y1)-{X2, Y2) , 15, B 



40 MICRO SISTEMAS 




DELAY .1 i 1=1-1 


FOR S=5 TO 25 STEP 3 


NEXT Z 


FOR R=700 TO 900 STEP 45:SOUND R, . 1 :NEXT 


FOR Y=1 TO 7 


R, S 


A{2, Y)=8-Y 


LOCATE 20, 12 :PRINT "";:GOTO Rot 


NEXT Y 


Limpa: 


A(l,0)=0sA(2,0)=7:A{3,0)=0:M=O:Z$=Tf':E&B=0sLCl=l:QOSOB 


LOCATE 20, 32 SPRINT 


Info 


STRING$ (30,32);: LOCATE 20, 12 SPRINT 


LOCATE 20,1: COLOR 13,0: PRINT 


Z=261-25*A(F, 0) :V=175*F- 


"Movlment o . : " ; : GOSUB Demo 


30:W=P{A(F,A(F, 0) ) ) 


Rot t 


X1~V-W:X2=V+W:Y1=Z:Y2=Z+12 


IF Dem=l THEN 'Se for 


'Calcula as coordanadas xl,yl e x2,y2 


presslonado F2, executa a demonstragSo . 


LINE (XI, Yl) - (X2 , Y2 ) , 13 , BF : DELAY .2 


Seq$=MID$ (Fase$ , nSeq, 2 ) 


'Pinta o retangulo de roxo. 


Seql$=LEFT$ (Seq$, 1) 


LINE (XI, Yl) - (X2, Y2) ,0, BF 


Seq2$=RIGHT$ (Seq$, 1) 


'Apaga o retangulo. 


IF Seql$="A" THEN F=A1 


LINE (V, Yl) - (V, Y2) , 12, B 


IF Seql$o"B" THEN F=A2 


'Refaz a linha vertical do pino atual. 


IF Seql$="C" THEN F«A3 


A ( T , 0 ) = A (T, 0)+l:A(T,A{T,0) )=A(F,A{F,0) ) 


IF Seq2$="A" THEN T=A1 


A(F,A{F, 0) ) =0 : A(F, 0) =A(F, 0 ) - 1 :N=N+1 


IF Seq2 THEN T=A2 


Z=261-25*A(T,0) :V=175*T- 


IF Seq2$="C w THEN T=A3 


3 0 : W=P (A(T,A(T,0) ) ) 


nSeq=nSeq+2 


X1=V-W : X2 =V+W : Y1=Z : Y2 =Z+ 12 


DELAY .01 


'Calcula as coordenadas xl,yl e x2,y2 


END IF 


LINE (XI, Yl) - (X2, Y2 ) , 10, BF 


IF Dem=0 THEN / Sa for 


/ Faz urn retangulo varde no novo pino. 


presslonado F5, voc§ joga. 


LINE (XI, Yl ) - (X2 , Y2 ) , 15, B 


Q=l: GOSUB Tecla : F=A : Q=2 s GOSUB 


IF K=2 THEN 


Tecla : T=A 


IF A ( 1 , 0 ) <>7 AND A( 3 , 0 ) <>7 THEN 


IF A(F,0)=0 AND A(T,0)=0 THEN 


GOTO Rot 


LOCATE 20,12: PRINT 5 BEEP 


END IF 


GOTO Rot 


END IF 


END IF 


IF K-l THEN 


END IF 


IF A (2 , 0 ) <>7 AND A(3,0)<>7 THEN 


IF A(F, 0 ) >0 AND A (F, A (F, 0 ) ) < A(T,A(T,0)) 


GOTO Rot 


THEN Limpa 


END IF 


IF A(T,0)=:0 THEN Limpa 


END IF 


LOCATE 20,32: COLOR 12,0: PRINT "MOVIMENTO 


IF K=3 THEN 


I LEGAL ! 1 * 


IF A ( 1, 0 ) <>7 AND A( 2 , 0 ) <>7 THEN 



RAIS FER BsHA REHOHSF TEL. 031-496-6840 



£ SHAREWARE DAS ggElRAiS * '.Kffco MORIZONT 1111? 




LANQAMENTOS 

CIVILIZATION FOR WINDOWS 04/HD 
V FOR VICTORY PACK 02/HD 

F/A 18 HORNET NAVAL STRIKE 03/HD 



B Ap&sM&mm&As mue acobhar r£t§® 

Mmewsdezahs : -f •• 



FAQA JA O SEUPEDIDO l 

031 - 496-6840 

A V. XANGRI-IA, 75 - Cl 25 - BRA UNAS 

BELO HORIZONTE - MG 
CEP: 31.365-640 



LOST JN TIME 12/HD 

BLOODNET 04/HD 

THE PATRICIAN 02/HD 

KRONOLOG - NAZI PARADOX 07/HD 
F-14 FLEET DEFENDER 04/HD 

SEA WOLF 05/HD 

CARRIERS AT WAR II 03/HD 

ULTIMA VIII - PAGAN + SPEECH 1 1/HD 
THE ELDER SCROLLS * ARENA 00/HD 
BENEATH A STEEL SKY 06/HD 

DUNGEON HACK 04/HD 

DRAGON SPHERE 08/HD 

GREAT NAVAL BATTLES II 04/HD 
STAR WARS - TIE FIGHTER 06/HD 



PREQO POR DISCO (INCLUSO) 
360 DD-1.20URVS 
1.20 HD -2,00 UR VS 
1.44 HD - 2,30 UR V'S 



UNNATURAL SELECTION 
MORTAL KOMBAT 
PINBALL FANTASIES 
ROBOCOP 3 

TONY LA RUSSA BASEBALL II 
PRIVATEER + SPEECH PACK 
SHADOWCASTER 
WAYNE GRETZKY HOCKEY III 
RAGS TO RICHES 
STARLORD 
DOGFIGHT AIR DUEL 
BLAKE STONE 
TERMINATOR RAMPAGE 
UNNECESSARY ROUGHNESS 
BRAM STOCKER S DRACULA 
SIMCITY 2000 - SVGA 
RAC RALLY IJ - NETWORK 
RINGWORLD 



LEGENDS OF KYRANDIA II 0S/HD 

CHESSMASTER 4000 WINDOWS 03mD 
MASTER OF ORION 05/HD 

INNOCENT UNTIL CAUGHT O’/HD 

STAR TREK JUDGMENT RITES It/HD 

THE BEVERLY HILLBILLIES 02/HD 

WASHINGTON SCENERY FS 5 0 06/HD 

CYBERACE 06/HD 

FIELDS OF GLORY 05/HD 

POLICE QUEST IV 1 2/HD 

TRUMP CASTLE III 03/HD 

BUZZ ALDRlN RACE IN TO SPACE 07/HD 
INDYCAR RACING 03/HD 

WINTER OLIMPICS 02/HD 

QUEST FOR GLORY IV 09/HD 

HIRED GUNS 01 /HD 

TFX TACTICAL FIGHTER EXP 08/HD 

DARK SUN 05/HD 

DOOM 04/HD 

ACES OVER EUROPE 03/HD 

JOHNNY QUEST 02/HD 

INCAN 10/HD 

ALONE IN THE DARK If 09/HO 

JURASSIC PARK 03/HD 

SPEED RACER 03/HD 

SWING 01/HD 

LITIL OIVIL 06/HD 

GABRIEL KNIGHT 1t/HD 

SAM & MAX 07/HD 

MIG 29 FOR FALCON 3 0 03/HD 

RETURN TO ZORK 12/HD 

FUG HT SIMU LATOR 5.0 02/HD 

LEISURE SUIT LARRY VI 06/HD 

COMANCHE ENHANCED 11/HD 

LANDS OF LORE 08/HD 

COMANCHE MISSION DISK 2 03/HD 

SEAL TEAM 02/HD 

E MUITO M A 18 PARA VOCE I 








GOTO Rot 
END IF 
END IF 

IF A ( 1, 0 ) =7 THEN K=1 
'Todos os discos est&o no pino 1 
IF A ( 2 , 0 ) =7 THEN K-2 
'Todos os discos est&o no pino 2 
IF A(3,0)=7 THEN K»3 
' Todos os discos est&o no pino 3 
IF Dem=l THEN GOTO Demo 
NT$="Parabens, voc£ coneeguiu 
am"+STR$ (N) +" movimentos !J" 

LC I =INT { ( 80-LEN (NT$ ) ) /2 ) : COLOR 2,0: LOCATE 
21, LC 1 j 7 NT$ ; 

FOR X-5 TO 35 STEP 3 

FOR Y=500 TO 700 STEP 35 
SOUND Y, .2 
NEXT Y, X 
GOSUB Demo 

LOCATE 20,12:? STRING$ (6,32); 

FOR B=21 TO 24 

LOCATE B , LC ! : PRINT 
STRING$ (LEN(NT$) ,32) ; 

LOCATE 20,12:? 

NEXT B 
GOTO Rot 

Tecla: 'Rotina para escolha do 

pino origem/destino, pelo jogador* 
A$=INKEY$:IF A$="" THEN Tecla 
IF A$=CHR$ ( 27 ) THEN 
GOSUB Fim 
GOTO Tecla 
END IF 
A=VAL ( A$ ) 

IF A<1 OR A>3 THEN 
GOTO Tecla 
END IF 

COLOR 14,0 : PRINT USING "##";A; 

RETURN 

Fim: 

LOCATE 22, 24: COLOR 12,0: PRINT "Deseja 
sair do programs (s/n) ?";:Z$-"S" 

FOR C=5 TO 45 STEP 3 

FOR G-550 TO BOO STEP 35 
SOUND G, . 2 
NEXT G 
NEXT C 

DO WHILE Z$="S" 

X$=INKEY$ 

IF UCASE$(X$)="N" THEN 

LOCATE 22, 24: PRINT STRING$ (35, 32 ) ; 

IF Q-l THEN 

LOCATE 20, 12: PRINT RETURN 

ELSE 

LOCATE 20, 14: PRINT RETURN 

END IF 
END IF 

IF UCASE$ (X$)="S" THEN 

END IF 
WEND 

COLOR 7, 6: DELAY . 2 : SCREEN 0: WIDTH 
60 : CLS : END 
Demo : 

LOCATE 24,9:? STRING$ ( 62 , 32 ) ; : COLOR 6,0 
LOCATE 24,16:? "F2 - Demo F5 - Voc§ 
Joga F9 - Volta ao DOS"; 

Dam-0 : Z$="N" :N=0 
DO WHILE Z$="N" 

X$=INKEY$ :Ul-0 : IF LEN(X$)>1 THEN Ul=- 
ASC (RIGHT$ (X$,l) ) 

IF Ul=-60 THEN F2 

GOTO Demonst 
END IF 

IF Ul=- 63 THEN F5 

LOCATE 24,16:? STRING$ (48,32); 



LOCATE 20,12:? :RETURN 
END IF 

IF U1--67 THEN F9 

GOSUB Fim: Z$="N" : LOCATE 22,1:? 
STRING$ (32,32) ; 

END IF 
WEND 
Demonst : 

IF A(l/0)«7 THEN Kx-1:K-1 
IF A( 2 , 0 ) =7 THEN Kx=2 :K=2 
IF A(3,0)-7 THEN Kx=3 : K=3 
Z$-"N" :Dem»liAx»0 
DO WHILE Z$=*N" 'Faz eecolha 
aleatdrea do pino destino, na demons tragfio. 
Ax=l+INT(RND*3) 

IF AxoKx THEN 
Z$="S" 

END IF 
WEND 

IF Kx=l AND Ax=2 THEN Al-1: A2=2 : A3=3 
'Fase2 

IF Kx-1 AND Ax-3 THEN Al-1: A2-3: A3=2 
'Fase5 

IF Kx=2 AND Ax=l THEN Al=2 : A2-1: A3-3 
'Fasel 

IF Kx=2 AND Ax-3 THEN Al-2 : A2=3 : A3=l 
* Fase3 

IF Kx-3 AND Ax-1 THEN Al-3 : A2-1: A3-2 
'Fase6 

IF Rx=3 AND Ax =2 THEN Al=3 : A2-2: A3=l 
' Fase4 

LOCATE 21, LC I : ? 

STRING$ ( LEN { NT$ ) , 3 2 ) ; ; LOCATE 24,16:? 

STRING$ (48,32) ; 

LOCATE 24, 9: COLOR 4,0:? "Vou passar do 
pino"; K; "para o pino"; Ax; 

7 "em apenas 127 movimentos II"; 

nSeq-i 
GOTO Rot 
Info: 

IF Info*- 2 THEN RETURN 
LINE (50,276)^(564,337) ,6,B: COLOR 10,0 
LOCATE 21,11:? "O objetivo deste jogo 
consists em se transferir os discos"; 

LOCATE 22,11:? "de um dos pinos, pino 1- 
2“3, para um outro pino qualquer,"/ 

LOCATE 23,11:? "com o menor numero de 
movimentoB possivel, ( 127 movim. )"; 

LOCATE 24,11:? "Autor. : mArcio -=+— 
Versfto VGA Abril/1993"; 

COLOR 13,0: LOCATE 24,38:? "VersAo 
VGA"; : Info*- 2 
DO 

LOOP UNTIL INKEY$<>"" 

LINE (50,276)- (564,337) , 0, BFi RETURN 
' Apaga o quadro da mansagam acima. 

Erro: 

IF ERR =5 THEN 

SCREEN 0: WIDTH BO: CLS: COLOR 10,0 
LOCATE 01,31:7 "A T E N g a O III"; 
LOCATE 05,15:? "ESTE PROGRAMA REQUER 
PLACA VGA PARA SER EXE CUT ADO . " ; 

LOCATE 23,01:7 "";:S0UND 4000,2:COLOR 
7,0: DELAY 5 
END 
END IF 

BEEP: LOCATE 24,16:7 SPC(48) 

DO 

COLOR 12,0 

LOCATE 24,16:? "Ocorrau um erro 
durante a execugao do programa I"; 

DELAY . 2 : LOCATE 24,16:7 SPC (46 );: DELAY 

.2 

LOOP UNTIL INKEY$<>"" 

END 

'* — FIM DO PROGRAMA * 
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AS 

NOVIDADES 
PARA 94 



A PRO KIT preparou uma s6rie da langamentos para este ano. SSo dois 
jogos de inteligfincia - um jogo de estrategia e um RPG - e mais com- 
plementos para quern gosta de programar em linguagem Assembler. 



Aventura e mistmo no 



Forme um gmpo de jogadores, pois a 
PRO KIT estA langando sua mais 
fantAstica aventura no reino dos jogos i n- 
teligentas: um autentico RPG para com- 
putadores. 

0 mestre cria os cenArios onda 
acontecerao as missoes e os jogadores 
sao colocados frente As mais diversas 
situates, Ao terminar uma partida, o 
mestre avaiia o dasempenho do jogador 
e, 36 lor o caso, concede'! he um taiismA 
de forga e conhecimento, que poderA ser 
usado nas prdximas missoes. 

Os jogadores podem atA mesmo juntar 
suas forgas para veneer uma missAo mais 
complexa ou para combater um guardiAo 
mais poderoso. 

As missoes podem ser simples ou pos- 
suir diversos niveis de dificutdade, com 
inumeros perigos, armadilhas, guardiaes 
e a temfvel aparigao WAHAMEC - um ser 
et^reo que busca materiaJizar-se em 
nosso universo. 






A criagao das missoes 6 extremamente 
simples e totalmente comandada por 
icones. 0 mestre pode visualizar cada 
uma das salas do subtBrraneo e 
selecionar ate mesmo o tipo de parede 
que as formam. 

Ao preparar um cenArio, o mestre da a 
cada jogador um disco contendo todo o 
sistema responsAvel pelo jogo, Ao ter- 
minar a missao, o jogador devolve o disco 
para a sua avaliagao e entao recebe uma 
palavra mAgica, que contem todo o seu 
conhecimento e forga. 

Requisites: 

PC 206/386 - VGA 256Kb - A: 1 2Mb * mouse 

D Xirtgu U$$ 35 






Renato Degiovanl 



A AVENTURA ESTA 
APENAS COMEQANDO 

Prepare -se para uma Incrivel aventura no espago, 
em busca de um pequeno pi an eta azul. 0 Nautilus A um jogo de estrategia, que irA 
colocar em teste sua habilidade no comando de uma espagonave. 

Caracteristicas da nave: 

Controles por mouse i 

Tela de informagdes 
DiArio de bordo 
Sistemas de anAlise Requisites: 

Torpsdos fotdnicos e phasers PC 286/386 - VGA 256Kb * A; 1 .2Mb - MS mouse 
Velocidade WARP 

Botao de autodestruigao CU Nautilus US$ 25 






roi su: :s: nss :s: -- 

!!S *§! !S! 

:::: sSi 

:si Bin ira bbs :::: 

■ MM ■■■V I M MP a 

::n sssa bibi ks :::: :::: 

■ ■ — *■■■ ■ ■■» ■■■■ pans MIU 

-ibxuhs- 'kssst -snsssar 



Aprenda Assembler 
sem sair de casa 



Domine o micro, aprendendo a mais poderosa das linguagens de programagao. 0 
curso bAsico A dividido em 10 partes, com um pequeno teste de avaliagao entre cada 
uma. 

Para quern jA conhece a linguagem Assembler, a PRO KIT estA oferecendo tambAm 
uma versAo compacta do curso, composta pela biblioteca de rotinas, parAmetros de 
chamada e exemplos de uso. Atem deste pacote, estamos langando a biblioteca 
VGA/256, dedjeada exclusivamente ao modo 640 x 480 x 256 cores. 

O Assembler em 10 119609 US$ 60 

CD Complemento VGA US$ 40 

CD Curso compacto (CGA) US) 30 

EH Curso compacto (VGA) US) 50 

□ Biblioteca VGA/256 US) 30 



n r versao 5.0 

Totalmente esento em Assembler, o 
GRAPHOS III e o mais rapid© editor para 
' o PC e um dos poucos que nao exige 

' megas e megas de membria para ser ex- 

ecutado, Tudo nele 6 simples e fata! de 
usar 

Alem dos recursos tradicionais de edigao grAfica, tais como linhas, retAngulos, raios, 
drcuJos, fill, spray, in versao, rotagao, espelhamento, etc, o GRAPHOS 111 possui amda 
fenramentas especiais para corte e duplicagao de pedagos da tela F zoom para 
corregdes delicadas nos desenhos, troca de atributos e uma nova ferramenta para uso 
com os padrAes grAficos prA-definidos, 

A grande novidade desta versao e o arquivo Clipboard, que pode mampular ate 180 
telas. Essas teJas podem ser posteriormente compactadas num unico arquivo e integrar 
um sistema de slide show simples e fAcil de programar £ possivel controfar o tipo de 
efeito especial que serA usado para mostrar a tela, o tempo que ela permanecerA 
mostrada e atA mesmo associar uma teela a cada tela. O sistema pode criar um 
programa executive!, para o slide show, que independe do GRAPHOS III para fun- 
cionar 

O editor de alfabetos permite que o usuArio crie e edits alfabetos propordonais, com 
2 pixels de altura ate 16 pixels. Novos recursos de clipping e captura grAfica aumentam 
consideravelmente o poder dos editores de padroes e de alfabetos, 

A edigao da palette esti mais simpfes ainda. Com poucos comandos do mouse A 
possivel alterar as intensidades de RGB de cada cor AlAm disso, e possivel controlar a 
intensidade (claro/escuro) das cores e calcular o tom de cinza correspondente da cor 
O programa GRAPHOS III ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for- 
mate TIFF, nao oompactado, com definigao de cores, 

Requisites: 

PC 286/386 - VGA 256Kb - A; 1 2Mb - MS mouse 

□ Graphos III (versao 5.0) US$ 72 




A mais nova sensagao da revista Micro 
Sistemas agora em disquete, especial- 
ly ente para VGA. Todos os shapes da 
gaieria de arte, os roteiros de animagao, 
os tcones, programas shareware, etc, 
numa estrutura grAfica interativa (como 
num livro digital). 

Dicas e truques para obter mars cores 



no monitor, macetes de criagao usando o 
GRAPHOS III, e muito mais 



PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1 ,2Mb - mouse 

EH Bitmap #1 US$6 



Converta o valor em d6lar, para Cruzeiros Reais, pela cotagao do dolar comercial do dia do pedido. 

Envie cheque nominal para PRO KIT Informatics e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - Niteroi/RJ - CEP 24121-970 








PROGRAMA 



Nao perca seus dados e programas de vista 



Atualizador de BACKUP 



Ml cm: PC XT/AT 
Mem6rla: 512/640 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Unguagem: QBasic 
Requisites: Nenhum 



Adriano C.R. da Cunha e Ligia Camargo 



Aqueles que ja foram assolados pelo terrevel mal 
"winchestus perdidus” sabem como o caso e bravo. 
Caracteriza-se por histeria do usuSrio, depressao, marcas 
de choques noequipamento, tentativa de suicidio, desistencia 
do ramo da infoimatica, etc... Alguns usuarios mais 
controlados e praticos, possuem backup de tudo, o que 
torna o caso resolvido algumas horas depois. Mas mesmo 
possuindo backup, a perda do disco rigido e algo 
desagradavel, principalmente se voce e meio indisciplinado 
com seus backups. 

Assim, paravocd nao descobrir, ap6so acidente, que seu 
backupdatrilhaOedo ano passado, rodeoATUBKP. Escrito 
em QBasic, seu objetivo § lembraro usuario que esta na hora 
de fazer backup das areas vitais do disco rTgido. Sua 
programagao foi feita visando a compilagao. 

0 programs verifica quando foi feita a Gltima atualizagao 
atrav§s dele e, se o tempo transcorrido ate o dia atual for 
maior que o especificado pelo usuario, avisa que esta na 
hora de fazer o backup. Este backup esta incluso no proprio 
programs, nas linhas SHELL. Modifjque-as de acordo com 
sua necessidade. 

0 programs possui tres opgoes: verificarse 6 necessaria 
a atualizagao (/A), listar o intervalo de atualizagao (/L) e 
modificar o intervalo de atualizagao (/T). Digits o intervalo 
apos o T. 

Para uma melhor estetica, utilize o redirecionamento "> 
NUL” nas linhas SHELL que realizam o backup. Adicione o 
comando ATUBKP /A em seu AUTOEXEC.BAT para melhor 
comodidade. E caso voce nao possua um compilador, digite 
as listagens 2, 3 e 4, gravando-as com os nomes dados. 
Para executa-las, comande QBASIC /RUN <programa>, 
onde <programa> pode ser ATUBKPA, ATUBKPT ou ATUBKPL. 
A Gltima letra determina a opgao. Bom proveito e cuidado 
para nao pegar o mal... 

ADRIANO CAMARGO RODRIGUES DA CUNHA possui um PC 
=gl AT 386 eumMSX 1.1. £ autodidata em BASIC, 8086,180, 
PASCAL e dBASE. Cursa o segundo cientifico. 

UGIA CAMARGO possui um PC AT 486 e um MSX1.1. Programa em 
BASIC e 6 formada em geologia. 

44 MICRO SISTEMAS 



ATUBKPBAS 



9 ATUBKP - atualizador de backup 

' (c) 1994 A&L Software 
» 

DEFINT A-Z : DIM T<1, 41, 9) 

IF UCASE$ {COMMANDS) = "/A" THEN GOTO 
LEMBRA 

IF LEFT$ (UCASE$ (COMMAND$) , 2) = "/T" THEN 
GOTO CHGTEMPO 

IF UCASE$ (COMMAND $) « "/L" THEN GOTO 
LISTA 

IF UCASE$ (COMMANDS) <> "/H" THEN PRINT "* 
OPCAO ERRADA *" 

PRINT "ATUBKP - atualizador de backup": 
PRINT "Sint axe : ATUBKP opcao" 

PRINT " /A ativa a 

verificacao de atualizacao" 

PRINT " /T## - modifica o 

intervalo de atualizacao (dias)" 

PRINT " /L apresenta o 

intervalo de atualizacao" 

PRINT " /H apresenta 

este socorro" ; END 

LISTA: 

PRINT "ATUBKP - atualizador de backup" 

ON ERROR GOTO ERLIST: OPEN " \ ATUBKP . DAT" 
FOR INPUT AS #1 

INPUT #1, UA$ : INPUT #1, IA: CLOSE 
PRINT "Data da ultima atualizacao:"; 

RIGHT $ {UA$ , 2); MID$(UA$, 3, 2); 

"l LEFT$(UA$, 2) 

PRINT "Intervalor de atualizacao IA; 

"diae": END 

ERLIST: PRINT "* ATUBKP nao inicializado 
PRINT "* Uee a opcao /T END 

CHGTEMPO : 

ON ERROR GOTO NOINIT: OPEN "\ ATUBKP . DAT" 
FOR INPUT AS #ls INPUT #1, UA$ : CLOSE 
PRNOTE : ON ERROR GOTO 0: OPEN 
"\ ATUBKP . DAT" FOR OUTPUT AS #1 
PRINT #1, UA$ : PRINT #1, 

VAL(MID$ (COMMAND? , 3, 2)): CLOSE 
PRINT "ATUBKP - atualizador de backup" 
PRINT "Nova configuracao efetuada": END 
NOINIT: UA$ = "000000": RESUME PRNOTE 

LEMBRA: 

ON ERROR GOTO ERLIST: OPEN "\ ATUBKP ♦ DAT" 
FOR INPUT AS #1 

INPUT #1, UA$ : INPUT #1, IA: CLOSE 




DA$ = RIGHT$(DATE$, 2) + LEFTS (DATE$, 2) 

+ MI D$ (DATES, 4, 2) 

IF VAL ( DA$ ) - VAL (UA$ ) >= IA THEN GOTO 

ATUAL 

END 

ATUAL: X ■ POS(O): Y = CSRLIN 

FOR I a 1 TO 41: FOR J = 5 TO 13 : T(0, I , 

J - 4) = SCREEN (J, 19 + I) 

T(l, I , J - 4 } “ SCREEN ( J , 19 + I, 1): 
NEXT J, I 

LOCATE 5 , 20: COLOR 14, 12: PRINT 
STRINGS (40, 32) 

LOCATE 6, 20: PRINT SPC{12); "A T E N C A 
O I"? SPC ( 13 ) ; 

LOCATE 7, 20: PRINT STRING$(40, 32): 

COLOR 15 

A$ a RIGHTS ("00" + MID$ { STR$ (VAL ( DA$ ) - 
VAL (UA$ ) ) , 2), 2} 

LOCATE 8, 20s PRINT " A$; " se 

paasaram deads a ultima atuali " 

LOCATE 9, 20: PRINT " zacao do backup de 
sua winchester . " 

LOCATE 10, 20: PRINT STRINGS (40, 32) 
LOCATE 11, 20: COLOR 14: PRINT " 

Deeeja atualiza-lo (S/N)? " 

LOCATE 12, 20: PRINT STRINGS (40, 32} 

FOR I o 1 TO 39: IF I < 9 THEN A = 
SCREEN(I + 5, 60): COLOR 7, 0: LOCATE I + 
5, 60: PRINT CHR$ (A) 

A = SCREEN ( 13 , 1+20): COLOR 7, 0: 

LOCATE 13, I + 20: PRINT CHR$ (A) : NEXT 
A$ = UCASE$ (INPUTS (1) ) : IF A$ = "S" THEN 
GOSUB EXECATU 

FOR I = 1 TO 41: FOR J = 5 TO 13 : LOCATE 
J, I + 19: A • INT (T ( 1, I, J - 4) / 16) 
COLOR T{ 1, I, J - 4) - A * 16, A: PRINT 
CHR$ ( T { 0 , I, J - 4)): NEXT J, I 
LOCATE Y, X: END 
EXECATU: 

OPEN "\ATUBKP.DAT" FOR OUTPUT AS #1: 

PRINT #1, DA$ : PRINT #1, IA: CLOSE 
SHELL "COPY AUTOEXEC.BAT B: > NUL" 

SHELL "COPY CONFIG.SYS B: > NUL" 

SHELL "JP BACKUP B:" 

RETURN 



ATUBKPA.BAS 



' ATUBKPA - atuali zador d© backup 

# vereao nao compilada - 
VERIFICA ATUALI ZACAO 

* (c) 1994 A&L Software 

t 

DEFINT A-Z: DIM T(l, 41, 9) 

ON ERROR GOTO ERLIST: OPEN "\ATUBKP.DAT" 
FOR INPUT AS #1 

INPUT #1, UA$ : INPUT #1, IA: CLOSE 
DA$ = RIGHTS (DATES, 2) + LEFTS (DATES, 2) 

+ MID$ (DATES, 4, 2) 

IF VAL (DA$) - VAL(UA$) >- IA THEN GOTO 

ATUAL 

SYSTEM 

ATUAL: X = POS(O): Y = CSRLIN 

FOR I = 1 TO 41: FOR J = 5 TO 13 : T(0, I, 

J - 4) = SCREEN (J, 19 + I) 

T(l, I, J - 4) = SCREEN (J, 19 +1, 1): 
NEXT J, I 

LOCATE 5, 20: COLOR 14, 12: PRINT 
STRINGS (40, 32) 

LOCATE 6, 20: PRINT SPC (12), "A T E N C A 
O I"; SPC ( 13 ) ; 

LOCATE 7, 20: PRINT STRINGS (40, 32): 

COLOR IS 

A$ = RIGHTS ("00" + MI D$ ( STR$ (VAL ( DA$ ) - 
VAL(UA$)), 2), 2) 



LOCATE 8, 20: PRINT " "; AS; " se 

paasaram desde a ultima atuali " 

LOCATE 9, 20: PRINT " zacao do backup de 
sua winchester. " 

LOCATE 10, 20: PRINT STRING$(40, 32) 
LOCATE 11, 20: COLOR 14: PRINT " 

Deseja atualiza-lo (S/N)? " 

LOCATE 12, 20: PRINT STRINGS (40, 32) 

FOR I - 1 TO 39: IF I < 9 THEN A - 
SCREEN(I + 5, 60): COLOR 7, 0: LOCATE I + 
5, 60: PRINT CHR$ (A) 

A = SCREEN ( 13 , 1+20): COLOR 7, 0: 

LOCATE 13, 1 + 20: PRINT CHR$ (A) : NEXT 
A$ = UCASE$ ( INPUTS { 1) ) : IF A$ = "S" THEN 
GOSUB EXECATU 

FOR I - 1 TO 41: FOR J = 5 TO 13 : LOCATE 
J, I + 19: A = INT(T(1, I, J - 4) / 16) 
COLOR T(l, I, J - 4) - A * 16, A: PRINT 
CHR$ ( T ( 0 , I, J - 4)): NEXT J, I 
LOCATE Y, X: SYSTEM 
EXECATU: 

OPEN "\ATUBKP.DAT" FOR OUTPUT AS #1: 

PRINT #1, DA$ : PRINT #1, IA: CLOSE 
SHELL "COPY AUTOEXEC.BAT B: > NUL" 

SHELL "COPY CONFIG.SYS B: > NUL" 

SHELL "JPBACKUP B:" 

RETURN 

ERLIST: PRINT "* ATUBKP nao inicializado 
PRINT "* Execute ATUBKPT SYSTEM 



ATUBKPTEAS 



* ATUBKPT - atuali zador de backup 

* versao nao compilada - MUDA 
INTERVALO 

' (c) 1994 A&L Software 

/ 

DEFINT A-Z 

ON ERROR GOTO NOINIT: OPEN "\ATUBKP.DAT" 
FOR INPUT AS #1: INPUT #1, UA$ : CLOSE 
PRNOTE: ON ERROR GOTO 0: OPEN 
" \ ATUBKP . DAT" FOR OUTPUT AS #1 
PRINT "ATUBKP - atuali zador de backup" 
INPUT "Qual o intervalo de atuali zacao"; 
A: PRINT 

PRINT #1, UA$: PRINT. #1, A: CLOSE 
PRINT "Nova configuracao efetuada": 
SYSTEM 

NOINIT: UA$ = "000000": RESUME PRNOTE 



ATUBKPL. BAS 



# ATUBKPL - atuali zador de backup 

' versao nao compilada - LISTA 

# (c) 1994 A&L Software 

a 

DEFINT A-Z: PRINT "ATUBKP - atualizador 
de backup" 

ON ERROR GOTO ERLIST: OPEN "\ATUBKP.DAT" 
FOR INPUT AS #1 

INPUT #1, UA$; INPUT #1, IA: CLOSE 
PRINT "Data da ultima atualizacao:"; 
RIGHTS (UA$ , 2); MID$(UA$, 3, 2); 

LEFTS (UA$, 2) 

PRINT "Intervalor de atualizacao :"; IA; 
"dias": SYSTEM 

ERLIST: PRINT "* ATUBKP nao inicializado 
PRINT "* Execute ATUBKPT SYSTEM 



Hi 
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FEIRAS 



COMDEX: Carloca da Gema 



Magno Filho 



Desisto! Desistodeprocurarentrejomais, revistas e 
folhetos publicitarios pela data da penultima feira de 
informatica que aconteceu no Rio de Janeiro! Faz 
reaimente muito tempo, talvez uns tres ou quatro 
anos.. . Ou seriarn cinco? Eu sei que foi o suficiente para 
muitos cariocas esquecerem o que era um evento 
desta natureza. Alguns nem sabiam mais o caminho do 
Riocentro, como eu que terminei fazendo um “tour", 
involuntario por uma favela de Jacarepagua antes de 
achar a COMDEX Rio 1994. Mas valeu a pena... 

A COMDEX veiq para ajudar a resgatar a dignidade da 
Cidade Maravilhosa, que sofre - junto com o Brasil - 
desde que a sede da Republica mudou-se para Brasilia, 
mas tern sidoespecialmente afetada nos ultimos anos. 

Porem o leitor que acompanhou-me ate aqui talvez 
nao seja carioca, e esteja mais interessado em saber 
o que a mais nova COMDEXdomundo proporcionou aos 
que a prestigiaram. Posso anteciparque foi um evento 
de nfvel tao bom que justificaria inclusive a visita de 
micreiros de outros estados, que de quebra gozariam 
uma estadia em uma cidade que nunca perde seu 
charme. 

Paracomegar, um congressorealizadoparalelamente 
a feira ofereceu palestras sobre telecomunicagoes, 
informatica, recursos humanos, educagao, automagao 
bancaria e muitos outros assuntos. 0 nfvel das palestras 
que eu tive a oportunidade de assistir estava muito 
bom. Algumas foram tao didaticas que mesmo aquelas 
pessoas que compareceram apenas a feira poderiam 
ter tirado grande proveito do conteudo das mesmas. 

A feira teve uma atragao a parte: o SEBRAE-RJ 
comprou uma grande area e a repassou a prego de 
custo parapequenasempresas associadas, quetinham 
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artigosinteressantesexpostos: “software”, “hardware", 
suprimentos e muito mais. Acompanhei muitas compras 
sendo efetuadas na hora, pessoas que foram ate o 
Riocentro pensando em apenas olhar a feira e diante de 
algumas pechinchas passaram a comprar umas 
coisinhas aqui, outras ali... Isso nao querdizer que as 
grandes empresas nao estivessem presentes: Xerox, 
IBM, Microsoft, Unisys e Digital foram apenas algumas 
que apareceram nesta edigao da COMDEX. 

Particularmente, duas coisas atrafram a minha 
atengao nesta feira: uma demonstragao aovivo do BBS 
Auxx Link, cuja proposta e a de ser um “shopping center 
on-line", 24 horas por dia. Conversei com o sysop 
Ricardo Torres e ele mostrou que ja e possfvel realizar 
compras via MODEM e receber os produtos em sua 
casa ou escritorio. Um prospecto que eu recebi diz que 
o sistema e liberado para todos aqueles que venham a 
fazer acesso, sem a necessidade de filiagao ou 
assinatura. Aqui no Brasil a cultura de BBS ainda e 
pequena, e faltam ainda algumas coisas para o Auxx 
Link tornar-se um “shopping center on-line” de fato. 
Mas esta iniciativa prova que 6 possfvel edesejavel que 
o universo dos BBSs tome-se reaimente grande, 
movimentando um mercado de cifras razoaveis. Resta 
apenas que haja linhas telefonicas decentes (um serio 
problems aqui no Rio) e que se criem novos BBSs, de 
preference de propositos diversificados. Desejosucesso 
ao Auxx Link BBS! 

Esta demonstragao estava sendo feita no superlotado 
estande da Icon Informatica, uma firma carioca de 
venda de tftulos de CD-ROM que exibiatambem aquela 
que seria, em minha opiniao, a grande atragao da 
COMDEX: o CD-Share BRA. Este CD-ROM e uma iniciativa 
pioneira, langada com exclusividade nesta COMDEX, 
que reune cerca de 250 programas “shareware" 
nacionais, em portugues. Em um diretorio especial ha 
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informagoes uteis para todos aqueles que tern relagao 
com a area de inform atica, como por exemplo: como 
registrar programas no SEPIN, detalhes sobre o MOREI 
(Movimento Nacional Pro-Regulamentagao das 
Profissoes em InformStica) e dados sobre a ABES, 
SEBRAE e ASSESPRO. No diretorio SUCESU ha 
informagoes sobre a COMDEX Rio, principals eventos e 
congressos. Diversas publicagdes de informatica 
partici param com reportagens selecion adas e/ou indices 
remissivos, colaborando para aumentar o brilho do 
projeto. Como se nao bastasse tudo isto, ainda ha uma 
areacom produgoes profissionais de multimidiacriadas 
pela BBJ Associados e uma area de mais ou menos 350 
Megabytes na qual empresas das mais diversas areas 
divulgam eletronicamente seus programas 
demonstrativos, listas de equipamentos, suplementos 
com graficos, aplicativos e muito mais. Ficou com agua 
na boca? Quer saber mais? Entao aguarde para os 
proximos numeros da Micro Sistemas uma avaliagao 
completa sobre o CD-Share! 

Creio que esta foi a essentia da COMDEX: um 
congresso muito bom e umafeira onde o visitantetinha 
vez, e nao era apenas um mero coadjuvante. A grande 
atragao nao foi o “hardware” de ponta ou a apresentagao 
daquele esperado si sterna operacional que vem sendo 
prometido ha pelo menos tres anos. . . Embora houvesse 
muitas maquinas Pentium espalhadas pela feira e ate 



“workstations" em alguns estandes, pense bem: 
quantos de nos vamos colocar um Power PC sobre 
nossas mesas ainda no decorrer deste ano? A principal 
atragao da COMDEX foram coisas CONCEITUALMENTE 
revolutionaries, tais como o CD-Share ou o BBS Auxx 
Link. Muito embora o “shareware” e o BBS nao sejam 
novidades, nao ha uma cultura destas coisas no Brasil. 
Esta at o desafio: disseminar novos metodos de uso do 
computador no pats, para que quando os PCs mais 
modemos cheguem as nossas mesas nos tenhamos 
umafilosofia de uso do computadormais avangada que 
a atual. E nisso a COMDEX Rio ajudou bastante. 

Ah, sim... Eu consegui voltar para a casa sem 
problemas. Acertei o caminho de primeira... 



Auxx Link BBS: (021) 502-0362 e (021) 502-4289 (8N1) 
Voz/FAX: (021) 502-6117 

Sobre o CD-Share: distribuigao da Icon Eletronica (0800) 214266, 
participagao da BBJ Associados (021) 521-0210 e 
produgao da Kandpus Informatica (041) 222-0277. 



Magno Filho pode ser encontrado nos BBSs Hot-Line e 
Centroln. 

Internet magno.filho%hlbbs@ibase.br e 
magno.filho%centroin@ibase.br 



GENESIS 2.1 



Amblentede desenvolvlmento de relatorios 
PARA CUPPER 5 . 1/5.2 E COMPATfVEIS 



O GENESIS 2.1 4 um ambiente de desenvolvlmento de relatdrios p/ clipper 5. 1/5.2 e 
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 
Composto de mddulo objeto compatfvel com o clippers, podendo ser linkeditado e 
distribufdo juntamente com seus sistemas desenvoividos em Clippers ; e de mddulo 
executavel compatfvel com qualquer vers&o do Clipper, dBase, FoxBase e similares . 

CARACTERISTICAS 

• Reduz em ate 90% o tempo de confecgao de relatdrios simples e ate 70% de relatdrios sofisticados; 

• Gerencia atd 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usuario desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscals, boletos bancdrios, etc.), 

• Controls atd 9 nlveis de quebra e subtotals; 

• Perm ite criar Indices internamente no G EN ESIS ou aproveitar Indices jd prontos do seu sis tern a, 

• Perm ite filtros e ralacionamentos de forma iddntica ao Clipper ou controlados pelo usudrio como em um 
programa tradidonal; 

• Aceita qualquer expressao valida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungoes do usuario, macros 
code blocks, objetos, etc; 

• Permit© controle total de arquivos atravds das fungdes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecAreaQ , dbSet- 
Relation(), etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional, 

• Possuj controle dinamico do fluxo do relatorio atraves de comandos #IE.,#ELSE#. .JENDIF e #G0T0.. ,#CASE 
possibilitando gerenciamento dinamico da Impressao para relatorios sofisticados ou especlficos, 

• Possui senhas para impressao e edig&o. 

• Perm ite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer rmpressora do mercado. 



Desconto de 50% para: 
Unlversidades / Escolas 




Maiores Informagdes 

CHIPS Micro Informatica 

TELS.: (0152) 21-0130/21-8763 

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 
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CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 




ROTINAS 



Mantenha os piratas a distancia dos creditos 



Mensagens Codificadas II 



Micro: PC XT/ AT 
Memoria: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Unguagem: Clipper 
Requlsltos: Nenhum 



Jose Hamilton Chaves Gorguiho Junior 



Qual nao foi a minha surpresa quando, ao abrir a revista 
Micro Sistema numero 134 (ano XIII) na pagina 50, e vertudo 
l§, preto no branco, palavra por palavra, letra por letra. Fiquei 
deveras estupefatp. Estou falando de um segredo importante: 
“esconder” dos piratas (softsafados) as mensagens 
importantes de um programs em Clipper. 

O nosso colega Maunlio Resende Ferrari Alves (residente 
numa cidade visinha d minha) nao pensou duas vezes e 
abriu o jogo. E ja que ele fez isto, entao nao tenho mais nada 
a esconder e tambem vou mostrar o meu segredo. 

Ha alguns anos tambem passei a softer do mesmo medo 
do colega Maurilio: ter as mensagens de direitos autorais, 
nome do programa, numero de serie e usuario alteradas por 
meios ja citados e por pessoas que nao necessitam ser 
citadas (ver Micro Sistema numero 134, ano XIII, pagina 50). 

A primeira solupao que encontrei, e passei a utilizar, foi 
justamente o que foi exposto no artigo mencionado. Mas 
fiquei um pouco insatisfeito com o resultado: longas linhas 
com inCimeros chr’s. 

Em seguida senti a necessidade de melhorar esse 
recurso, criei uma funpao que recebia uma string com os 
codigos decimals dos caracteres e retomava a string com os 
caracteres. Isto apresentava uma grande redupao de 
caracteres nalinha. Mas podia ser melhorainda: por que nao 
usar os codigos em hexadecimal? 

Oresultadofinai apresento nas listagens: ha um pequeno 
programa para codificar a string (utilizando uma funpao de 
conversao de codigo ascii para hexadecimal) e uma funpao 
para ser usada nps programas (converte um conjunto de 
cPdigos hexadecimals na uma string de caracteres original). 

Mas um exemplo 6 fundamental para que o entendimento 
seja total. Imagine o meu nome sendo armazenado em uma 
variAvel para uso posterior no programa: 

nome=”Jose Hamilton Chaves Gorgulho JCinior” 

Com a tecnica original (utilizando a funpao decimal para 
ascii) terfamos o seguinte codigo: 

nome^K074>K^r(lll)+chi(115>fcht(130>+chr(032>+chr(072)t; 
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chr(097)+chr(109)+chr(105)+chr(108)+chr(116)+chr(lll)+; 

chr(110>i-chr(032)+chr(067)+chr(104)4chr(097)+chr(118)+; 

chr(101)+chr(115)+chr(032)+chr(071)+chr(lll)+chi(114H-: 

chr(103)+chr(117)+chr(108)+chr(104>+chr(lll)+chr(032)+: 

chr(074)+chr(163>+chr(110)+chi<105)+chr(lll)-tchr(114)+: 

Com a primeira versao da funpao (convertia a string de 
cddigos decimals na string original) terfamos o codigo 
abaixo: 

nome=cod igo( “07411111 5130032072097 1091051081 
16111110032067104097118101115032071111114103 
117108104111032074163110105111114" 

OP para perceber que a redupao ji foi de mais de 50%. 
Mas, usando o codigo hexadecimal pode-se reduzir em um 
terpo a string (o decimal usatres caracteres e o hexadecimal 
usa dois caracteres). Abaixo temos o c6digo utilizando a 
funpao deste artigo: 

nome=codigo("4A6F73822048616D696C746F6E20436 

86176657320476F7267756C686F204AA36E696F72”) 

0 resultado realmente e bem mais confbrtavel aos olhos 
do que aquele monte de funpoes juntas. 

H JOS£ HAMILTON CHAVES GORGULHO jCiNIOR 6 formado 
como Tecnico em Eletronica pelo Colegio de ItajubS. Realizou 
diversos cursos no SENAC Itajuba (Introdugao ao 
Processamentode Dados, Processadorde Textos WordStar, Planilha 
Lotus 123, dBase III Plus interativo, dBase III Plus Programado, 
Construgao de Algorftimos). Cursa atualmente o Qltimo semestre 
do curso de Engenharia Mecanica (enfase em Fabricagao) pela 
Escola Federal de Engenharia de Itajuba (EFEI). Autodidata em 
Basic (e dialetos), Clipper Summer 87, Visual Basic e Windows. 



CQDIGQ.PRG 



* Profframa; Codigo .prg 

* Finalidades Codificar uma string de 
caracteres em cddigo hexadecimal . 

* Criado em: 15/06/90 

* Criado port Jo e6 Hamilton Chaves 
Gorgulho Junior. 

* Alterado em; 19/09/90. 

* Alterado por; Jos6 Hamilton Chaves 





Gorgulho Junior, 
clear 

texto=»space ( 60 ) 

0 5,0 say "Texto: " get texto 
read 

texto=rtr ±m { texto ) 
codigo="" 

for x=l to len( texto) 
codigo=codi go+dsc2hex (asc ( substr { texto, x, 1) ) ) 
next x 
S 2/0 say 

"«codigo("+chr (34 ) +codigo+chr (34 )+")"' 

0 24,0 say "" 
quit 

* Fungao: DEC2HEX. 

* Final idade: Converter valores decimals 
(atd 255) para Hexadecimals (at6 FF) . 

* Parfiiaetros ; dec => Valor decimal que 
serd convertido para hexadecimal. 

* Retorna: Uma string com o valor am 
Hexadecimal (00 atd FF) . 

function dec2hex 
parameters dec 
private dec,hex,aux 
aux— "0 123456789ABCDEF" 
hex=substr (aux, int (dec/ 

16) +1, 1) +subetr (aux, (frac(dec/ 

16 ) *16 ) +1, 1) 
return hex 

* Fungao: FRAC. 

* Final idade: Calcular a parte 
fracioniria de uma divisao. 

* ParSmetroe ; Num »> Valor da divisao. 

* Retorna: A parte fracion£ria da 
divisao • 

function frac 
parameters num 
private num 
return { num- int (num) ) 



■ listagem 



* Programs : Exemp 1 o . pr g 

* Final idade: exempli ficar o uso da 
f ungAo CODIGO ( ) . 

* Criado emt 27/01/94. 

* Criado por: Jos6 Hamilton Chaves 



Gorgulho Junior. 

* Alterado em: 27/01/94 

* Alterado por: Jos6 Hamilton Chaves 

Gorgulho Junior. 

clear 

nome=codigo ( "4 A6F73 82 2 0486 16D69 6C74 6F6E2 0436 
8 617665732 0476F7267756C686F204AA36E696F7 2") 
7 nome 
inkey ( 0 ) 
quit 

* Fung a o : CODIGO 

* Finalldade: Converter uma string de 
cddigos hexadecimal em texto. 

* Parametros: String com os cddigos 
hexadecimals (obtido pelo programs 
CODIGO . EXE ) . 

* Retorna: A string com o texto. 
function codigo 

parameters codigo 
private codigo, x, texto 
texto="" 

for x=l to len (codigo) step 2 
texto=texto+chr (hex2dec ( substr (codigo, x, 2 ) ) ) 
next x 
return texto 

* Fungao: HEX2DEC . 

* Finalldade: Converter valores 
Hexadecimals (at 6 FF) para Decimals (atd 
255) . 

* Parametros: hex => Valor Hexadecimal 
que ser& convertido para Decimal. 

* Retorna: Ulua numero com o valor em 
decimal (000 at6 255). 

function hax2dec 
parameters hex 
private dec, hex, cod, x,y 
declare cod [16] 
y=4 8 

for x~l to 16 

cod [x] =chr (y) 

Y“Y+1 

y=iif (y=58, 65,y) 
next x 

dec= (ascan (cod, substr (hex, 1,;1) ) - 
1) *16+(ascan(cod, substr (hex, 2, 1) ) -1) 
return dec 



/Micro 



Voce assina e recebe em sua casa durante 
um ou dois anos exemplares da 
revista Micro S is te mas . 



Nome: 

Enderego: 

CEP: 

Equipamento: 

Profissdo: 

Cheque n 9 : 

OBS: 



Banco: 



1 ano (12 meses) 

2 anos (24 meses) 
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Assinatura 



ENTER PRESS Editora Ltda 
Rua Washinton Loiz, 9 - Gr.402 
CEP: 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021)232/2517 - FAX :(02 1)242-9981 



Desejo receber da ENTER PRESS Editora Ltda, 
uma assinatura da revlsta 
Micro Sistemas. 





Mantenha seus menus na linha 



Menus Pop-up em Clipper 



Micro: PC XT/AT 
Memorial 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Unguagem: Clipper 5.01 
Requisites: Winchester 



Juliano Ribeiro Ipolito 

BSSS2E3BE SBgBBSgBSEBBl 

Quandocomegamos adesenvoh/eralgum sistema, sempre 
perdemos um tempo relativamente grande na confecgao dos 
menus. Pensando em diminuir esse tempo e aumentar a 
qualidade dos menus, resolvi desenvolver uma biblioteca de 
rotinas que agilizassem esse trabalho. 

A biblioteca POPMENU e um conjunto de rotinas para 
confecgao de menus do tipo Pop-Up, iguais aqueles do Turbo 
C e do Turbo Pascal e funciona da seguinte maneira: basta 
definiremseu programa ascaracteristicas do menu, ouseja, 
as opgoes principals e secundarias, as cores e o tipo de 
borda e deixar o resto por conta das rotinas. Em XTs com 
video CGA, pode ser que o programa fique um pouco lento, 
mas em ATs com Vfveo VGA ou EGA, fica perfeito. 

A biblioteca e composta pelos seguinte programas: 

- POPMENU.CH: arquivo de comandos 

- POPMENU.PRG: arquivo de rotinas 

- P0PDEM0.PRG: arquivo de demonstragao 



A sintaxe dos comandos e descrita no arquivo 
POPMENU.CH. Esse arquivo deve ser incluido nos programas 
que usam as rotinas da biblioteca POPMENU. 

Para compilar e linkar a demonstragao, faga o seguinte: 

CUPPER POPMENU /a /n /w /m (compiia a biblioteca) 
CUPPER POPDEMO /n (compiia a demonstragao) 
RTLINK FI POPDEMO, POPMENU (linka a demonstragao) 

Para compilar e linkar seu programa: 

CLIPPER POPMENU /a /n /w /m (compiia a biblioteca) 
CUPPER <prog> 

RTLINK <prog>, POPMENU 




JUUANO RIBEIRO IPOLITO programa em Clipper, CePascal. 



POPMENU.CH 



* PopMenu Versao 1.00 * 

Por Juliano Ribeiro Ipolito - JAN/1994 



* POPMENU.CH - Arquivo de Comandos* 

* * SET MENU COLORS TO 
<corl>, <cor2>, <cor3>. 

•Define as cores do menu. 

•corl - cor da borda 

*cor2 - cor das op£3es primdrias 

•cor 3 - cor das op^oes secunddrias 

***/ 



# command SET MENU COLORS TO <corl>, 
<cor2> , <cor3> . 

=> _Kcores (<corl> # <cor2> , <cor3> ) 
SET MENU BORDER TO <borda> 

•Define a borda usada no menu. Se 
omitido, serd usado "+-+}+-+ j " . 

•borda - formato da borda 
# command SET MENU BORDER TO <parl>; 

=> _Mborda{ <parl> ) 



/*** - @ <1>,<c> OPTION <parl> WITH 

<par 2 > 

•Monta o menu com as op£des principaie e 
secundarias . 

*1/C - coordenadas do menu 

•pari - op 9 &o principal 
*par 2 - op 93 es secunddrias 
*** / 

# command U *1>,<c> OPTION <parl> WITH 
<par 2 > ♦ 

=> _Mopcao( {<!>,<o,<parl>,<par 2 >} ) 

/★** 

*- POPUP TO <var> 

* Processa o menu a atribui a 0 P 9&0 a 
varidvel var . 

•Ex. s Se foi selecionada a OP 9&0 2 do 
menu principal l, serd 

♦ retornado o valor 12 . 

***/ 

#command POPUP TO <var> ; 

=> <var> = _Mchoice() 
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POP M ENU. F* RW 



* PopMenu Versao 1.00* 

*Por Juliano Rlbelro Ipolito - JAN/ 19 94* 

* POPMENU. PRG - Bibliotaca para geracao de 
menus * 

*do tlpo POPUP* 

♦Funcoes : _Mopcao _Mborda* 

*_Mcores __Mchoice * 

♦Compilar com /a /n /w /m * 

\ *** 

// _Mopcao( <par> ) - Define as opcoes do 
menu 

PROCEDURE _Mopcao( _par ) 

IF Type ( "_nLin" ) == "U" 

PUBLIC _nLin 
_nLin = {} 

ENDIF 

IF Type ( "„nCol" ) W U" 

PUBLIC _nCol 
_nCol = {> 

ENDIF 

IF Type ( "_cOp" ) =o "U" 

PUBLIC _cOp 
_cOp - {) 

ENDIF 

IF Type { "_cOe" ) == "U" 

PUBLIC „cOs 
_cQb = { } 

ENDIF 

Aadd( _nLin, _par[l] ) // linha 

Aadd( _nCol, _par[2] ) // colna 

Aadd( _c0p, _par[3] ) // opcao 

primaria 

Aadd ( _cOs, _par[4] ) // opcao 

secundaria 
RETURN 



// linha 
// colna 
// opcao 



_par [4 ] ) // opcao 



if _Mborda( <par> ) - Define o tipo de 
borda usada no menu 
PROCEDURE _Mborda( _parl ) 

PUBLIC _cBorda 
_cBorda : = pari 
RETURN 

// _Mcores { <parl>, <par2>, <par3> ) - 



Define as cores usadas no menu 

PROCEDURE _Mcores ( _parl, _par2 , _par3 ) 
PUBLIC _cCorBorda, _cCorP, _cCorS 
_cCorBorda = _parl // cor da borda 

_cCorP = _par2 // cor do menu 

primario 

_cCorS = _par3 // cor do menu 

secundario 
RETURN 



// _Mchoice( ) 



Processa o menu 



FUNCTION _Mchoice() 

LOCAL 1, i, cCorAnt, nOp, nOs, nS, nT, 
nL # nB, nR, cTala, nTecla, cCursor, ; 

nOpcoes, nLin, nCol, nRet, 
lSetWrap, aux 

c Cursor = SetCursor ( ) 
lSetWrap = Set (_SET_WRAP) 

SetCursor ( 0 ) 

// avalia a borda 

IF Type ( "_cBorda" ) — "U" 

PUBLIC _cBorda 
_cBorda => "+-+[+-+!" 

ENDIF 

// avalia a cor da borda 
IF Type ( "_cCorBorda" ) — "U" 

PUBLIC _cCorBorda 
_cCorBorda = "W/N" 

ENDIF 

// avalia a cor do menu primario 
IF TYPE { "_cCorP" ) == "U" 

PUBLIC _cCorP 
_cCorP = "W/N,N/W" 

ENDIF 

// avalia a cor do menu secundario 
IF TYPE ( "_cCorS" ) =o "U" 

PUBLIC „cCorS 
_cCorS = "W/N'N/W" 

ENDIF 

// avalia o vet or das linhas 
IF Type ( "_nLin" ) == "U" 

PUBLIC _nLin 
_nLin = {> 

ENDIF 

// avalia o vetor das colunas 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIPO EC0N0MIC0 E EFICAZ 

Sistema de aposlilas. Basta seguir os 
exercidos e treinar diretamente no seu PC 



COMANDOS TRADUZIDOS PARA 0 NOSSO IDIOMA 



Acompanho disquefe 5 1/4 com exerdcios 



Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal a AUDIT SYSTEM 
SERYICOS LTDA., CAIXA POSTAL N.25096 - 
RIO DE JANEIRO - CER:20552-970 no valor 



total do pedido ja induida as despesas 
ostais. Tel./Fax: {021 ) 571 -5903 



TABELA DE PRE^OS 



CURSO 






♦MS-DOS 5.0 


□US$22.00 


illii i 


♦WordStar 5.0/6.0 


□US$22.00 


Ipilii 


♦Lotus 123 


□US$22.00 


mmm 


*Quattro Pro 


□US$22.00 




♦dBase III Plus Interativo 


□ US$22.00 


8wS«l 


*dBase III Plus Programado 


□ US$22.00 


*ii 


♦Clipper 5.01 Basico 


□ US$22.00 


:: > IHt ; 


♦Ventura Publisher - Edit.EI. 


D US$22.00 




♦Windows 3.1 
♦Visual Basic 


° US$35.00 
D US$35.00 


i 


Dolor comereial do dia da remessa do pedido 


Nome: 






Endere§o: 


.TEL.: 




Cidade: Est.:.. 


CEP: 




Assinatura: 












IF Type ( "_nCol" ) =*= "u" 

PUBLIC __nCol 
_nCol o { > 

END IF 

/ / avalia o vetor das opeoes primarias 
IF Type ( *VcOp" ) == "U" 

PUBLIC _cOp 
_cOp = {> 

ENDIF 

// avalia o vetor das opeoes secundarias 
IF Type { "_cOs" ) » "U" 

PUBLIC _c0o 
_cOs = {} 

ENDIF 

cCorAnt = SetColor () 

SetColor( ^cCorP ) // cor da opcao 

primaria 

/ / exibe todas as opcoee primarias 
FOR i = 1 TO LEN( _cOp ) 

@ _nLin [i] , _nCol[iJ SAY cOp[il 

NEXT 

/ / comeca o menu 

nOp := 1 // numero da opcao do menu 

primario 

nOs := {} // numero da opcao do menu 

secundario 

nS ;= {} // maior tamanho das opeoes 

secundarias 

// preenche o vetor do numero das opeoes 
secundarias com 1 

FOR i = 1 TO LEN ( _cOp ) 

Aadd{ nOs, 1 ) 

NEXT 

/ / obtem o tamanho da maior opcao 
secundaria e armazena em nS 
FOR 1 o 1 TO LEN ( _cOp ) 

Aadd { nS , 0 ) 

IF _cOs[l] 1= NIL 

FOR i = 1 TO LEN ( _cOs[l] ) 

IF LEN ( _cOs[l,i] ) > nS[l] 
nS[l] » LEN ( _cOs [1, i] ) 

ENDIF 

NEXT 

ENDIF 

NEXT 

/ / comeca a edicao 
DO WHILE .T. 

// seleciona a opcao primaria 
aux = At { ", ", _cCorP) + 1 
SetColor { SubStr ( _cCorP, aux, Len( 
_cCorP ) - aux + 1) ) 

® _nLin[nOp], _nCol [nOp] SAY 
_cOp [nOp] 

IF _cOe[nOp] != NIL 

/ / obtem as coordenadas da janela 
nT = _nLin[nOp] + l 

TTa „, = _nCol[nOp] - ((ns[nOp]+l- 

LEN<_cOp[nOp] ) ) /2) 

nL = IIF( nL < 0, 0, nL ) 

nB = nT + LEN ( _cOs[nOp] ) + 1 

nR = nL + nS [nOp] + l 

/ / mohta a jansla com as opeoes 
secundarias 

^ cTela = SaveScreen ( nT, nL, nB, nR 

SetColor ( _cCorBorda ) 

@ nT, nL, nB, nR BOX _cBorda 
SetColor { _cCorS ) 

FOR i 1 TO (nB - nT) - 1 

G nT+i, nL+1 SAY cOs[nOp,i] 
NEXT “ 

/ / obtem o numero total de opeoes 
secundarias e a linha de edicao 
nOpcoes = (nB - nT) - l 
nLin = nT + nOsfnOp] 

nCol = nL + 1 



ENDIF 

// comeca a edicao das opeoes 
secundarias 

DO WHILE .T. 

IF _cOs [nOp] i = NIL 

// nostra opcao selecionada 
aux = At ( ", ", _cCorS ) 1 

SetColor ( SubStr ( _cCorS, aux, 
Len ( _cCorS ) - aux + 1) ) 

/ / cor da opcao secundaria 

selecionada 

& nhl n, nCol SAY 
_cOs [nOp, nOs [nOp] ] 

ENDIF 

// aguarda por uma tecla 
DO WHILE Inkey { ) - 0 
ENDDO 

nTecla ~ LastKey{) 

DO CASE 

CASE nTecla 24 // seta para 

baixo 

IF _cOs [nOp] 1 = NIL 

SetColor { _cCors ) // 
cor da opcao secundaria 

@ nLin, nCol SAY 

_cOs [nOp,nOs [nOp] ] 

nLin++ 
nOs [nOp] ++ 

IF nOs [nOp] > Len( 

_c0s[n0pj ) 

IF lSetWrap 

nLin = nT + 1 

nOs [nOp] « 1 
ELSE 

nLin— 
nOs [nOp]— 

ENDIF 

ENDIF 

ENDIF 

LOOP // volta para a 
edicao das opeoes secundarias 

CASE nTecla - 5 // seta para 

cima 

IF _cOs [nOp] ! & NIL 

SetColor ( _cCorS ) // 
cor da opcao secundaria 

@ nLin, nCol SAY 

_cOs [nOp,nOs [nOp] ] 

nLin— 
nOs [nOp}— 

IF nOs [nOp] < 1 
IF lSetWrap 

nLin = nB - 1 
nOs[nOp] » Len( 

_cOs[nOp] ) 

ELSE 

nLin++ 
nOs [nop] ++ 

ENDIF 

ENDIF 

ENDIF 

LOOP // volta para a 
edicao das opeoes secundarias 

CASE nTecla =4 // seta para 

direita 



SAY _cOp [nOp] 
nR, cTela ) 



SetColor ( _cCorP ) 

@ _nLin [nOp] , _nCol [nOp] 

Rest Screen ( nT, nL, nB, 

nOp++ 

IF nOp > Len( _cOp ) 

IF lSetWrap 
nop = l 
ELSE 

nOp = LEN { _cOp ) 
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Voce vai Achar este programa o maximo! 








Manutengao de Sistemas 



Micro: PC XT/AT 
IVTemorfa: 512 Kbytes 
Video: CGA/EGA/VGA 
Llnguagem: Clipper 
Requlsltos: Nenhum 



Jos6 Hamilton Chaves Gorgulho Junior 



Uma das maiores dores de cabega e quando voce sente 
que deve realizar um alteragao em uma daquelas fungoes 
que tanto utiliza no atuai sistema em desenvolvimento. E 
completame nte desa nimador ter q ue abrirarquivo porarquivo 
e dar o comando de procura (o famoso find) para poder 
atualizar os codigos. 

Foi devido a esse problema que estava me pertubando (o 
sistema que estou terminando de desenvolver para uma 
indOstria belica de rhinha cidade possui mais de 30 arquivos 
com media de 280 linhas cada um) que desenvolvi este 
pequeno utilitario com a boa e velha linguagem Clipper 
Summer 87. 

Este utilitario, denominado de ACHA r recebe dois (02) 
parametros: a design agao dos arquivos onde sera realized a 
a procura e a string a ser localizada. Depois e so observar 



a tela e verificar o resultado. O programa mostra o numero 
de arquivos que atendem a designagao especificada e em 
seguida abre arquivo por arquivo procurando pela string. 
Durante a pesquisa ele apresenta o percentual do que ja foi 
pesquisado. Quando encontra a string, emite um sinal 
sonoro e apresenta a linha onde houve a ocorrencia. 

Realmente, muito util nas manutengoes de sistema, 
onde uma pequena alteragao em um arquivo podegeraruma 
serie de alteragoes em todos os outros componentes do 
sistema. 

JOSt HAMILTON CHAVES GORGULHO JUNIOR <§ tornado 
como Tecnico em Eletronicapelo Coiegiode Itajuba. Realizou 
dlversos cursos no SENAC Itajuba (Introdugao ao 
Processamentode Dados, Processadorde Textos WordStar , Planilha 
Lotus 123, dBase III Plus interativo, dBase III Plus Programado, 
Construgao deAlgontimos). Cursaatualmenteo ultimo semestre do 
curso de Engenharia Mecanica (enfase em Fabricagao) pela Escoia 
Federal de Engenharia de Itajuba (EFEl). Autodidata em Basic (e 
dialetos), Clipper Summer 87, Visual Basic e Windows. 




CD-ROM 



SOFTWARES 



VENDA 

Rebel Assault - 69,00 
7 th GUEST -60,00 
LOOM - 36,00 
MYST -91.00 
WOLF PACK -81,00 
GABRIEL KNIGHT - 40,00 



DUNE - 49,00 
MOZART - 39,00 
HELL CAB - 94,00 
INDIANA JONES - 66,00 
MS ENCARTA 94 - 145,00 
DAY OF THE TENTACLE - 68,00 




HARD DAYS NIGHT - 45,00 antre outros 

- Despachamos para todo Brasil 

- Aceitamos Cartdes de Cr6dito 

Tel.: (021) 2414)646 - 261-4516 



281-1782 



LOCADORA 

mais de 70 tftulos, entre eles: 

REBEL ASSAULT, 7 ,h GUEST, INDIANA JONES, 
DAY OF THE TENTACLE, HARD DAYS NIGHT, 
MS ENCARTA 94 

Locagao por periodo de 48 horas. 

PREQOS DE VENDA ESPECIAIS PARA S6CIOS 
TAXA DE INSCRIQAO: 12 URV'S 

LOJA MEIER: R. ARISTIDES CAIRE, 338/201 
LOJA BARRA: AV. AMERICAS, 2901/510 

BREVE: TIJUCA 

III7EG1AL 

HARP/ SOFT 




* Programs: acha.prg 

* Final idade : procurar em um grupo de 
arquivos por uma determinada string. 

* Autor: Jos& Hamilton Chaves Gorgulho 
Junior . 

* Criado em: 14 / 12 / 92 . 

* Alterado em: 14 / 12 / 92 . 

* Alterado por: Jose Hamilton Chaves 
Gorgulho Junior. 

parameters arq, grupo 
private arq, grupo, v 
clear 

? "JO06 Hamilton C. Gorgulho Jr. Acha.exe 

Pesquisador de String Ver . 1 . 0 " 

if type ( "arq" ) = "U" .or. type ( "grupo" ) ="U" 

? "Utilizag&o: Acha <especi f icag&o de 
arquivo> <string>" 

y « « 

quit 
end if 

n=adir (arq) 
if n<l 

? "Arquivo nAo encontrado . " 

y u tt 

quit 

endif 

declare v[n] 
cnta=adir (arq, v) 
asort { v) 

? "Digite <ESC> para interromper." 

? "Procurando no (a) arquivo (s) = 

"supper (arq) 

?? " ( " + str (n, 3 , 0 ) +" arquivos)" 

? "Pelo grupo = "+ grupo 



for i=l to n 

arqui vo=memoread ( v [ i ) ) 
linhas=mlcount (arquivo, 120) 

? " " 

? str(i, 4 , 0 )+" - Procurando no arquivo: 
"+v [i] + " ("+atr (linhas, 5 , 0 ) +" linhas) " 

for xsl to linhas 

® row ( ) , 60 say " "+str(x/ 
linhas* 100, 6,2)+" %" 

1 inha =memo line { arquivo, 120 , x) 
for y=l to len(linha)-len( grupo) 
if inkey ()-27 

■j> « « 

? "Interrompido pelo 

usuArio . " 

p H « 

quit 

endif 

if 

upper ( substr { linha, y, len (grupo) ) ) =upper (grupo) 
tone( 250 , 2 ) 

? M Encontrou na 

linha: "+str(x,4, 0) 
endif 
next y 
next x 
next i 
tone ( 1000, 5 ) 
tone ( 10000, 3 ) 
tone ( 1000, 5 ) 

m m 
? " " 
quit 



Apwmte e veja nos sin 
promotes em t 




Applet 

• Placos e acessdrios para o mu TK 3000 ou Apple 

• 4000 Programas para Apple 11+ e TK3000, longamento: APPLEWORKS 4.00 com fito de Video; 

• Clube de Usudrios para linha Apple, com jomal em diskette mensal, trimestralidade :18 URVs; 

• Solicite Catdlogo Grdtis atravAs de carta ou Fax, indique o seu computador (Apple/TK3000)I; 

/ $A4t 

4000 Programas para linha IBM XT/AT, temos tambAm catdlogo de CD's com as fihimoi novidodes; 

• Temos Placas, PerifAricos e Acessdrios. Promogdo: SoundBlaster PRO e CD-ROM ; $ 450.00; 

■ Solicite Catdlogo Grdtis atrovAs de Corto ou Fax, indique o seu computador ( XT / AT) I; 

QSKACt 

• AssistAnda TAcnico com orgomento em 24 Horas para toda linha; ^P^Autorizada 

• Autorizado TELEVOLT para Estabilizadores e No Breaks; T 

• Atendemos todo o Brasil, atravAs dos Correios e pela nossa Varig; I LUL VwU 

• Menor prego com gorantia e qualidade, s d aqui I Atendimento Personalizadol 

TUDO PAHA O SEU IBM ou APPLE 

Applft Shop's Clubs - Tslsfons: (021) 287-0810 - Fa*: (021) 287-0993 

Ru* Visconda ds PirsjA 82 Ssla 507 - Ipsnsma - CEP: 22410-000 - Rj> 
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SEU MICRO AINDA NAO ACENTUA? 



Magno IFIlho 

QuaJquer pessoa que tenha passado pela experiencia de usar 
um microcomputador pessoal da linha IBM-PC para escrevertextos 
em uma lingua latina - como por exemplo o Portugues - certamente 
ja reparou que a acentuagao, tanto na tela como na impressora p e 
algo bastante problematic©. Os usuarios de Windows alegarao que 
escolhendo a configuragao correta e possTvel se acentuar 
perfeitamente usando o teclado padrao americano, presente na 
esmagadora maioria dos PCs brasileiros. Entretanto, ainda que se 
espalhem incessantemente os boatos sobre a morte do DOS, 
sabemos que ele ainda esta vivo, passa bem e habita a alma dos 
sistemas Windows espalhados por al. E a acentuagao em DOS nao 
e um assunto tao trivial quanto no Windows. 

Felizmente, o me read ode "shareware" apresentaumaexcelente 
solugao para este problema: o UniKEY, desenvolvido pela firma de 
mesmo nome e que tern sede no Rio de Janeiro. Desenvolvendo 
programas de otima quaiidade, a UniKEY confirms o potencial do 
programador naciona! e a sua capacidade de apresentarsolugoes 
elegantes para os mais variados problemas. 

Na verdade, e imposslvel falar a serio em "shareware” no Brasil 
sem mencionar a iniciativa pioneira desta firma e de seu ITder p o 
lendario Julio Botelho. Alem do acentuador que e objeto de analise 
neste artigo, a UniKEY ainda comercializa o UniSCG, um "software" 
de contabilidade geral e gerencia!; o UniSGF, um programs de 
gerencjafinanceira; o UniLIB, umaferramenta de produtividade em 
Clipper e o UniQWK (leiase "uniquick"), um leitor "off-line" de 
mens^ens de BBS para ambiente Windows (caso voce nao saiba 
o que € este ultimo programa, aguarde futuros artigos sobre BBS 
na Micro Sistemas). A UniKEY tambem desenvolve sistemas sob 
encomenda e distribui/comercializa programas "shareware" de 
outros autores nacionais que desejem entrar neste mercado, 
submetendo os mesmos a uma criteriosa analise funciona). 

Na verdade, o UniKEY b conjunto de pequenos programas 
responsbveis nao apenas pela acentuagao no video e na impressora: 
ha tambem rotinas para converter os padroes de acentuagao de 
arquivos criados em WordStar versoes 3, 4 e 5; MS-Word versoes 
4 e5 P WordPerfect, Carta Certae Windows Notepad, al^mde outros. 
Um exemplo b o arquivo conversor denominado UNITRANS.COM 
que entre outras proezas converte textos entre os seguintes 
padroes: Code Page 860 (Port ugal), Code Page 850 (Multilanguege) 
Abicomp, ABNT/ANSI, Word 4 e Works 1, Facil e Macintosh, Vale 
a pena lembrar que os programas de conversao agem sobre 
arquivos ASCII, nao se considerando controles de formatagao que 
venham a exist ir no texto. 

Caso o seu processador de textos nao possua “driver” para 
acentuar corretamenfe em sua impressora, b possTvel que a 
solugao esteja no UniPRN, que § um gnjpo de TSRs (programas 
residentes em memoria) contido no pacote do UniKEY e que se 
encarregados problemas de acentuagao neste periferico. 0 UniPRN 
suporta mais de uma dezena de padroes de impressoras, dentre os 
quais: ABICOMP; ABNT/ANSI; Grafix FT, HS P GS e GLS; Epson FX; 
Emilia PS e ate impressoras que possuem apenas os 128 caracteres 
b^sicos e nao conseguem fazer "backspace". A despeito de todos 
meus esforgos, nao consegui encontrar nenhuma impressora que 
se enquadrasse neste Oltimo grupo e testar pessoal me nte esta 
caractenstica, mas o manual b bastante claro neste ponto, 

A acentuagao no video, mesmo usando o UniKEY, funcionarb 
perfeitamente apenas se o monitor utilizado for de padrao EGA ou 
VGA. As placas CGA poderao ou nao apresentar problemas, 



dependendo do seu tipo: se for Itautec, a solugao b pr6pria do 
fabricante, logo tudo devera funcionar perfeitamente; caso a placa 
seja BRASCII, bastaconfjguraro UniKEY para este padrao seguindo 
as i nstrugoes do manual e tudo estarb resol vido; se a placa for uma 
americana padrao "code page 437", aigumas vogais maiusculas 
acentuadas nao serao exibidas. 

Neste caso, a sol ugao sera usar o "code page 860 " e se habi tuar 
a ver alguns caracteres esquisitos no video que representarao os 
slmbolos desejados. Isto se deve ao fato da IBM nao ter previsto 
a representagao destes caracteres acentuados durante o projeto da 
placa CGA. 

A utilizagao do UniKEY § bastante simples, quase intuitiva.Para 
que uma letra acentuada aparega na tela, basta fazer como nas 
maquinas de escrever comum: pressione a tecla do acento e logo 
apds a da letra que se deseja acentuar. Para o acento aparecer 
isolado natela, basta pressionar a tecla correspondenteao mesmo 
duas vezes ou entao pressionar a tecla do acento e logo em seguida 
ade uma letra que nao possua sentidoem Portugues usando aquele 
acento (exemplo: o acento "til" Hea letra "m">. Tudobmurtofbcil. 

0 manual do programa b uma atragao b parte, pois albm de 
descrever em detalhes o procedimento de i ns talagaoe operagao do 
UniKEY, tambem aborda toda a histbria do probl ema da acentuagao, 
discute sobre a convenience ou nao de aigumas medidas adotadas 
ao longo do tempo para tentar resolver a questao, explica vbri os dos 
mecanismos us ad os por sistemas operacionais e programas 
aplicativos para acentuar e fomece tabelas comparativas para 
orientar melhor o usubrio. Entretanto, como nem tudo e perfeito, hb 
muitos erros de Portugues no manual, sendo que alguns deles ja 
foram devidamente anotados e enviados para a UniKEY I nformbtica, 
onde eu sei que o Julio Botelho vai examinar o problema com 
atengao. Atengao esta que jb se tornou conhecida atravbs do 
su porte prestado a todos os usubrios registrados do produto. 

A versao instalada em min ha maquina e sobre a qual versou este 
artigo b conhecida por UniKEY Gold 1.11. Nos BBSs etageralmente 
estb disponlvel em um arquivo chamado UNIKEY94.xxx (onde Xxx’ 
e a extensao do nome do arquivo compactado). Acompanha o 
pacote um manual complete em Portugues de cerca de 22 pbginas 
e que esta contido em um arquivo chamado UNIKEY12.DOC. £ 
necessbrio dispor do Word for Windows para imprimir o manual, 
mas hb um arquivo-texto em ASCII chamado LEIAME.DOC que 
fomece as explicagoes necessarias sobre □ processo de instalagao 
basica e operagao do mesmo. Aquefes que nao possuem o Word 
for Windows mas querem ter o manual do programa tern mais um 
bom motivo para efetuar o registro do mesmo, que custa pouco 
diante do esforgo de se produzir este excepcional programa: 
US$20,00. 

Registre-se. Assim voce incentiva as pessoas que apresentam 
as solugoes que voce tanto precisa para seus problemas 
computacionais, bem como ajuda aqueles que aincjla se esforgam 
em retirar este pals da lama, apesar dos pbssimosujexemplos que 
todo os dias encontramos nos jomais e em nossas esquinas... 

Uni Key i nformbtica 

Rua Canuto Saraiva, 3 -Tijuca 

Rio de Janeiro, RJ - CEP 20530-590 

Telefones: (021) 2780821 e (021) 571-7701 

Magno Filho pode ser encontrado no BBS Hot-Line e na Internet , no 
enderego magno. filho%Nbbs@ibase.br 
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SHARBMAN1A 




PagePlus for Windows 

PagePlus € um completo programa de 
desk-top publishing para ser executado 
dcntro do ambientc Windows. Com cle 6 
facil criar cartazcs, panfletos, revistas, 
cartoes de natal, prospectos, etc. Requer 
drive de 1.2Mb 5 1/4 ou 1 .44Mb 3 1/2. 



a 3 urvs 



5URVs 






Check-Up for Windows 

Com o Windows Check-Up 6 possfvel 
testar todos os componentes do scu micro- 
corn putadon Ele verifica as memdrias, os 
disk-drives, o winchester e auxilia na 
instalagao de novos equipamentos. Re- 
quer drive de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb 3 1/2. 

B 3 URVs 0 5 URVS 




WinCat PRO Disk-Catalog 

O WinCat PRO 6 a mancira mais fricil 
de organizar sua cole^ao de disquetes e 
localizar coin extrema facilidade aquele 
programa que voce estd procurando na 
hora cm que voc6 mais precisa. Requer 
drive de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb 3 1/2. 



UR Vs 



5 URVs 
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BannerMania for Windows Dinosaur Designer Kit 






k Envision Publisher: 
Shareware's First DTP 




rhfcan rbcftuj* EnViljort Pufetiih*i * ofcj* 

mn*£Aim+ to* tocNlQlOft C*Mtl« Df BfiMM, c^n^, 

****** roil# « «nv t<z» [Hat anmirw it 
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Envision Publisher 



O classico programa de faixas agora Um sensacional programa para voce O mcihor sistema desk-top publishing 
para o ambiente Windows. Requer drive criaredcscnhardinossauros. Requer drive para DOS com diversas fontes Requer 

de 1.2Mb 5 1/4 ou 1.44Mb 3 1/2. de 360Kb 5 1/4 ou 720Kb 3 1/2. drive de 1.2Mb 5 1/4 ou 1 44Mb 3 1/2 



B 3 URVs <a 5 URVs || H 3 URVs B 5 UR Vs || B 3 URVs H s URVs 



FONTS rt)INTS TRUETYPE FONTS for WINDOWS 3.1 

FONTS A maiorcoletancadc fontes TrueType jd lan^adalSao mais de 500 fontes super variadas. 
QnTS Fmvr <5 Weal para uti!iza(?ao com Programas de aprescnta?ao, editorcs grdficos e em desk-top 
„ _ - Cl * 1 * P ublishin g- Em 12 discos dc 1 ,2Mb ou 10 discos de 1 .44Mb. 

fUlUO ypnti a 35 URVs (21 37 UR Vs j 



SHAREMANIA Shareware & Public Domain Software 

Para pedir pelo correio, envie vale-postal ou cheque nominal^ NEMESIS INFORMATICA LTDA. -Caixa Postal 4 583 
Cep 20.001-970 - Rio de Janeiro - RJ. Ou venha ao nosso "Show-Room" na Rua Sete de Setembro, 92 sala U203 
Centro - Rio de Janeiro - RJ. Conhega nosso sistema de vendas por telefone: (021) 242-0348 - FAX (021) 242-4760. 






0 chefe deu a maior bronca semana passada por causa 
da besteira que escrevi, aqui mesmo nesta segao. Corregao: 
16 milhoes de cores so com placas TRUE COLOR. As HI 
COLOR chegam nomaxjmo a 65. 536 cores e sao conhecidas 
como 64 Kcores (arg!, e pensar que por aqui agente s6 tem 
3 cores: preto, branco e verde). 

E por falar em cores, finalmente fui descoberto por uma 
grande empresa e contratado no ato. Sabe para que? Para 
produzir um Bitmap em disquete, para VGA. Era o sonho da 
minha vida - cartao de credito, condugao gratis, piano de 
saude integral e salario em dolar. Tirando estatal e polrtica, 
e a estabilidade mais cobigada peios assalari ados como eu. 

Mas, voltando ao nosso tema principal, ou seja bitmaps, 
tem um pessoal ai que adora escrever para esta segao 
pedindo dicas sobre pad roes graficos. Nos dias atuais, o 
padrao usado nao tem muita importancia, visto existirem 
dezenas de programas que fazem conversao entre os mais 
conhecidos. Se voce 6 um daqueies antenados no futuro, 
entao anote ai na sua cademeta de lembretes: em breve o 



padrao TGA sera o dominants. Por uma razao bem simples: 
ele mantem a informagao de composigao da cor do pixel 
individualmente, ou seja, cada um dos pixels da imagem 
pode variar entre 16. 777. 216 opgoes diferentes (16milhoes, 
lembra?). 

Nao imports se a placa/monitor nao pode mostrar 
tamanha quantidade de cores, ou mesmo que o olho 
humano nao ira distinguir entre tons proximos. O que conta 
e que neste sistema os programas podem manusear as 
imagens com mu'rto mais perfeigao e, pasmem, rapidez. 

Bem, encerro por esta edigao lembrando que a promogao 
doTOPVIEWencerra no dia 30/04/94. Portanto, nao perca 
mais tempo. 

Bob Pixel 
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de um aprendizado mais facil. 



Power Point for Windows 
PC Labs 
LTC Editors 
356 paginas 

PC Learning Labs, criou um 
instrumento interativoem livro/ 
disco que voce pode utilizar 
para aprender o power point 
seguindo seu prdprio ritmo, no 
conforto de sua casa ou de seu 
ambiente de trabalho. 

Este livro teve por base o 
mesmo treinamento mimstrado 
com sucesso a desenas e 
milhares de inciantes nas 
fnstalagoes do PC Learning Labs 
espalhados pelos Estados 
Unidos, o que Ihe d6 a garantia 
s rapido e mais eficiente. 



Com esse guia voce ja comega praticando. Basta seguir as 
instrugoes passo-a-passo projetadas para serem usadas com os 
exemplos contidos no disco que acompanha o [iwro. 



PageMaker 5 for Windows 

Kim Baker ; Sunny Baker e Kyle 
Roth 

Editora IBPI PRESS 
290 paginas 

0 PageMaker 5.0 for Win- 
dows esta no caminha de quern 
busca a tecnologia de ponta em 
editoragao eletronica. Com o 
P^eMaker, um layout depagina 
pode ser total me nte produzido 
na area de trabalho, ate a saida 
direto numa fotocompositora. 
£ a revolugao no process o de 
desenvolvimento de 

documentos impressos. 

Oconhecimentodeste novo 
software requer treinamento e 
boa bibliografia. Assim, a IBPI PRESS langa o PageMaker 5.0 for 
WindowS'GuiaAutodideitico, quetraztodos os recursos, ferramentas 
e comandos necess&rios a elaboragao eficaz de documentos, 
anuncios e projetos. 

Atraves do aprendizado seguenciai, com 'dicas', ‘metodos 
aftemaativos', fcones fcuidado’, Vapt-Vupt’, 'ese naofuncionar?’, 
etc. 0 leitorval conhecer os primeiros passes do Page Maker; a caixa 
de ferramentas; a paleta Control ; processamentodetextos; menus; 
control e de tjpos e fontes; separagao de cores; preferencia e muito 
mais. 




0 seu primeiro computador 

Afam Simpson 

Ciencia Modema Editora 

336 p^gjnas 

Seu primeiro computador - 
uma introdugao a microin- 
fomn£tica, 6 um manual redigido 
em linguagem clara que apre- 
senta os principles basicos da 
computagaopessoal. Este livro 
utiliza termos simples e nao 
tecnicos para solucionar diver- 
sas duvidas sobre computa- 
dores e softwares. 

Se voce esta comegando a 
trabalhar com microcomputa- 
dores ou pensando em adquirir 
um micro para uso proprio, 
encontrara informagoes uteis sobre: 

-A natureza dos computadores, sua utilidade e modo de operagao; 
A escolha de um computador pessoal mais adequado as suas 
necessidades e ao seu orgamento; A escolha do software que ira 
facilitar a rotina (e f quemsabe, algumas experiences) de utilizagao; 
Os componentes de um computador: monitores, teclados, unidades 
de sistemas, impressoras etc. 

Oominando Norton Utilities 7.0 

Rob Krumm 

Editora Ciencia Modema 

559 paginas 

Completamente revisto e 
atualizado para o DOS 6, este 
guia do Norton Utilities contem 
tudo que e necessario para 
descobrir o potencial do mais 
popular conjunto de utilitarios 
para DOs do mundo. 

Mais do que um simples 
guia de referenda. Dominando 
o Norton Uti lities 7.0, apresenta 
informagoes sobre o funcio- 
namento do DOS e sobre a 
organizagao de discos ngidos. 
Com esses conhecimentos, 
voce aprendera a dominar e otimizar o sistema usando o Norton 
Utilities. Voce vera como: 

- Manipular dados armazenados em di versos discos ngidos ou 
flexiveis com o Disk Editor; Configurer a memoria RAM para 
melhorar a performance do discos ngidos e flexiveis com o Norton 
Cache.; Executar testes, nos discos, na tela, memoria, portas de 
entrada/saida e outros componentes com o Norton Diagnostics; 

- E muito mais. 



DOMINANDO 0 



NORTON 
ummEs 7.0 





Luis Jose Braganga da Silva 
Itaipu - Niteroi - RJ 

Enviou sua carta a ENTER PRESS EDITORA com o selo da promogao do concurso MINIGARD 600 e 
ganhou da Micro Sistemas e da Guardian Equipamentos Eletronicos um NoBreak Miniguard 600 . 

A todos os outros participantes, vai um obrigado da revista Micro Sistemas por sua participagao. 
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MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 

Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS 



m COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCi JA PODE COMPRAR ESTE UVRO NAS TR£S MAIORES LIVRARIAS 
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, UTEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO LIVRARIAS E REVENDAS EM TODO O BRASIL. 

Aborda: Montagem de XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Detalhes sobre fontes e gablnetes. Instalafbo elbtrica: filtros de linha, NO-BREAKS, 
establlizadores, aterramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EGA, VGA e SUPER VGA. Como escolher um bom monitor 
e uma boa placa de video. Placas MULTI-I/O, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansflo de membria, Instalafflo de membria CACHE, SHADOW RAM, 
tudo sobre SETUP e STRAPS, anblise de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, conversflo de XT em AT, conversao de 286 em 386 e 
486, uso da membrla ESTENDIDA e EXPANDIDA, instalagflo de coprocessador aritmbtico, instalagflo de WINCHESTER, dlcas para compras, Instalagbo de 
MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER. SOUND BLASTER, etc, etc, etc... 



m CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT 

200 pAginas, 104 ilustrag&es. Evite gastos com manutengSo III 

Aprenda a fazer 100% da manutengao preventiva e 60% da manutengao corretlva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrflnica (6 recomendavel ler tamb6m 
o llvro “COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"), Solucione erros na memdria, maus contatos em chips e pla-cas, limpeza e sjuste de 
velocidade de drives, maLnutengao de teclado e MOUSE, Interfaces serials e paralelas, monitor. Os culdados que voc$ deve ter com o seu WINCHESTER. 
Umpeza e lubrificagao de Impressoras. Como proteger o computador da poelra e da umldade. Uso de SOFTWARES DE DIAGNOSTiCO. Aprenda a cuidar do 
seu computador para que n5o apresente defeltos III __ 



CO IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE 

270 p&ginas e uma centena de DICAS para voc§ usar melhor seu PC III 

Vocfi nunca viu tantas informafbes btels sobre SOFTWARE em um Onico livro. A cada pbgina 6 encontrada uma dlca que pode ser imediatamente aplicada ao 
seu computador, resultando em major velocidade, produtividade, seguranga e facllidade de uso. Aborda dlversos assuntos interessantlssi-mos: Cbpla de 
dlsquetes protegidos, como aumentar a velocidade de acesso do WINCHESTER e dos dlsquetes, uso da MEMORIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA UMB compactadores de arquhros, recuperagSo de discos formatados e de arqulvos apagados, programas grdficos, como proteger o computador a ntvel de 
software, como medlr corretamente a performance da CPU. do WINCHESTER e da placa de video, comandos Crtets do DOS, como criar da melhor forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mals dezenas da outras dlcas. Mesmo se vocb 6 um princlplante, aprenda a usar as tbcnicas empregadas petos 
EXPERTS em mlcroinformdtlca 111 



SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1 ) SSo todos compactados com o popular coropactador PKZIP, o que reduz o ta m a nh o e o custo para os clientes. 

2) SSo fomecidos em disquetes NOVOS e de BOA QUALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) SSo todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC quetrazas instrugOes para a instalagSo e para sua imediata utilizagfo. 

4) SSo todos testados e homologados pels nossa equipe tbcnica. 

5) A maior vantagem: s2o cobrados por tamanho, e nSo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 kB, nbs 

cobramos por apenas um unico disco de 360 kB com os tr6s programas juntos. 



LAERCIO VASCONCELOS COMPUTACAO LTDA. Av. Rio Branco, 168/2812 Rio de Janeiro. Tei (021) 282-1776, FAX (021) 220-8267 



Indique os livros desejados: Rocort®, preancha c cnvie pars: 

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Labrelo Vasconcelos LAERCIO VASCONCELOS 

( ) Desejo receber o catblogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ 

Pre?os em d<5lar comercial, valor de venda: Nome: 

(converts para cruzeiros no dia da compra) Endereco: 

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDI R SEU AT 386/486 ( ) $ 27 Cldade: CEP: 

conserte voce mesmo seu pc xt ou at ( )«20 Telefone: 

ibm pc: dicas e macetes de software ( )$27 Para sua seguranga, envle em carta reglstrada 




CRONICAS 

FRANKENSTEIN ERA MICREIRO 



Jose @era!dto 

Em algum lugar do passado, onde a capacidade de 
processamento dos mais sofistioados microcomputadores 
de hoje em dia era priviJegio exclusive de alguns “super- 
minis e mainframes", e onde o XT era um simbolo de 

status e prosperidade namesade um usuario, ocorreu um 
fato deveras interessante, que contado hoje em dia pode ate 
mesmo provocar umacertadesconfianpa quanto & veracidade 
do mesmo. 

Conta-se que nesta epoca os contrabandistas ja 
come<?avam aemeigireconomicamente nasociedade, pois 
revendiam computadores por mais do que o dobro do prepo 
cobrado em terras ianques. Um deles chegava a possuir um 
apartamento na Av. Atlantica tao espaposo que a sala de 
jantar serviria para acomodar um clSssico do futebol carioca 
com todos os torcedores sentados. Este mesmo indivrduo 
vendeu certa vez um PC/XT com dois "disk-drives”, monitor 
de Video CGA monocromatico, 256 kb de memdria RAM e o 
mais incrivel luxo da tecnologia de armazenamento de 
dados: um "winchester” de 10 Megabytes (cS entre nos, nao 
sei nem o que eu faria com tanto espapo...). 0 prepo era 
razoavel: US$ 3600,00 (bom, pelo menos para os padroes 
da 6poc a). 

Este microcomputador foi entregue e instalado no lugar 
de trabaiho de um dos pioneiros cariocas nas artes 
micreiras . Conta-se que o dito cujo ficou muito feliz e 
passava horas entretido com a maquina, que cada vez 
tornava-se parte maior de sua vida cotidiana. Tudo teria sido 
muito feliz se - como diria o nosso Henfil - os “home” nao 
tivessem aparecido para fazer uma "visrtinha" ao nosso 
desafortunado colega... Apareceram e perguntaram pela 
nota fiscal: 

- Nota fiscal? Nao, nao tern nao... Por que? 

- Porque sua maquina acaba de ser apreendida. Vamos 
anotar o nCimero de serie e outra equipe passara aqui depois 
para busca-ia. 

Dito e feito. 0 zeloso fiscal procurou o numero de serie 
em todos os lugares possiveis e imaginaveis do 
microcomputador e diante da constatapao de que nao havia 
(e nem poderia haver) nQmero de serie em um micro 
montado por um contraband ista, resolve u anotar o nCimero 
de s§rie de uma etiqueta presa ao teciado. Ao sairem, os 
home deixaram no ar uma atmosfera de panico que 
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imediatamente se apos- 
sou de nosso bravo 
amigo. Ele pensou muito 
e resolveu imediata- 
mente apelar para um 
conhecido, que mais 
tarde viria a ser um dos 
mais conhecidos e res- 
peitados gurus da micro 
informatica nacionai. Seu 
telefonema foi a suplica 
de uma alma angustiada: 



- Por favor, nao deixe que eles levem meu micro! Voce 
precisa me ajudar!! 

- Calma, rapaz. .. Vou ver o que eu pos so fazer por voce. 

Entrava em apao um genio bastante particular, que teve 
uma das mais comicas (e originais) id&ias que eu ouvi falar 
em meus quase dez anos de vida "micreira”. E o mais 
engrapado: tudo funcionou perfeitamente... 

Nosso intr6pido guru comprou em uma sucata de 
equipamentos eletronicos umafonte e uma placa de CPU de 
um CP-500, um monitor tao antigo que mais parecia uma 
fonte radioativa, dois "disk-drives" em estado de 
decomposipao avanpadae um teciado nas piores condipoes 
imaginaveis. 

Feito isto, gravou na EPROM da placa de CPU um 
programa que simuiava uma contagem de memoria at6 256 
kb e pedia para inserir um disquete de "boot”. Colocou os 
componentes dentro de um gabinete de PC, ligou a luz de 
acesso dos "drives” diretamente a fonte e posteriormente 
conectou o teciado e o monitor. Tudo pronto! Faltava agora 
apenas coiar a etiqueta do teciado do XT no "equipamento” 
e trocar um pelo outro, o que foi feito poucos dias depois. 

Apesardo susto inicial, aturmaque ia retiraroXTatrasou- 
se um pouco - por volta de seis meses - o que talvez tenha 
facilitado a vida dos nossos hero is, Quando finalmente 
levaram aquela chaleira eletronica embora, talvez o nosso 
amigo tenha dado uma festa em casa, com direito a uma 
expfosao de fogos de artificio que se realizou em algum outro 
ponto da cidade, onde os “home” ligaram aquele monstro 
de Frankenstein S rede el§trica... 
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SUCESSOS EDITORIAIS 




DERFLER JR./FREED, GU1A PC 
MAGAZINE DO WINDOWS PARA 
WORKGROUPS - 324 PAGS 

Guia para obtenpao de informapoes so 
bre instalapao, recursos para grupos de 
trabalho e compatibilidade. Para usu& 
nos, gerentes e adrrunistradores de sis- 

temas. „ _ _____ 

C6d : 1 - Prepo. 1 6,75 URV 



DOS 



PC MAGAZINE, DESVENDANDO O 
DOS 6 - 676 PAGS 

Este livro basera-se no mesmo tipo de 
tretnamento utilizado com sucesso 
nos estabelecimentos de ensino da 
PC Learning Labs, espalhados nos 
Estados Unidos. Atrav&s de disquete 
com exemplos incluldo no livro. o leitor 
aprenderi com o metodo mais facil, 
mais ripido e mais eficaz 

C6d: 2 - Prepo 30,41 URV 



SALEMI, GUIA PC MAGAZINE PARA 
BANCO DE DADOS 
CLIENTE/SERVIDOR - 360 PAGS 

Atraves de explicapoes em linguagem 
clara e conselhos oportunos, o leltor 
encontrara as tecnologias existentes 
e emergentes para o objetivo de sua 
empresa. 

C6d: 8 - Prepo 21,10 URV 



PC MAGAZINE, DESVENDANDO O 
MICROSOFT ACCESS - 576 PAGS 

Obra mais complete em nosso idioma 
sobre este novo produto da Microsoft. 
J£ apresenta os comandos em portu- 
gues, tnclumdo urn disquete com mu- 
meros exemplo- 

C6d: 4 - Prepo 31,65 URV 





IBPI, DOS 6 

METODO RAPIDO - 120 PAGS 

Guia essencial para iniciantes e indis- 
pensive I para quern ji o utiliza. Re- 
cheado de dlcas basicas e explicapoes 
priticas e objetivas 
C<5d: 5 - Prepo: 8,31 URV 



CONECnVtOADJE 
DE BANCOS 
DE OADOS 
EMPRESARIAIS 

A Onw* p&ra 

i: 

no 



IBPI, WINDOWS 3.1 
MfeTODO RAPIDO - 108 PAGS 

£ um guia ripido e eficiente, ideal para 
iniciantes neste novo ambiente opera- 
cional, e indispensivet para quern ji 
conhece e deseja tirar duvidas de for- 
ma clara, objetiva e r&pida 

C6d: 6 - Prepo 8,31 URV 



IBPI, EXCEL 4 

METODO RAPIDO - 120 pAgs 

Esta obra mostra ao leitor os recursos 
do programs, estudando casos reaise 
que poderao ser usados no dia-a-dia 
de sua atividade e como base para o 
desenvolvimento de trabalhos mais 
complexos. 

C6d: 7 - Prepo : 8,93 URV 



IBPI, WORD, BOR WINDOWS 2.0 
M&TODO RAPIDO - 200 PAGS 

Amplamente ilustrado, este livro forne- 
ce dicas blsicas e explicapoes priti- 
cas e objetivas para os usuarios deste 
excepcional editor dp tpxti- 
C6d: 8 - Prepo 1 2,1 6 URV 



SIM! Desejo adquirir os livros abaixo relacionados. Sendo assim, envio cheque nominal a 
Livraria e Editora Infobook S.A., no valor total do pedido. Despesas postais por conta da editora. 
Enviar seu pedido para: Rua Washington Luiz, 09 Gr. 402 - Rio de Janeiro - RJ - Cep. 20230-900. 
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hackathorn, conectividade 

DE BANCOS DE DADOS 
EMPRESARIAIS - 352 PAGS 

Este importante livro fomece uma ava- 
liapao compfeta dos bancos de dados 
heterogdneos entre corporapoes, com 
enfase especial na distribuipao de apli- 
capoes empresanais para o desktop 
C6d: 9 - Prepo ; 19/49 URV 
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Empresa: 
C.G.C.: _ 
Enderepo: 

Cep: 

Data: 










PAINELifc) 



Possuo um 486 DX, 
monitor /svga e apro- 
ximadamente 30 programas, 
entre elas tenbo jogos e 
utilitarios. 

Gostaria de me corres ponder 
com pessoas que possuam mi- 
cros a partir do PC XT, para troca 
de programas e opinipes sob re 
informatica. Responderei com 
prazer todas as cartas. 

Felipe Furtado G. R. Vargas 
MaL Roriano Peixoto, 508 
96200-380 - Rio Grande - RS 

Possuo um AT 386 SX, e 
estou interessado em me 
corresponder com outros 
usuarios, a fim de trocas de 
programas e inform agoes. 
Paulo Sergio Mo re Ira 
Av. Pe. Anchieta, 830 
85835-000 - Jesultas - PR 

Possuo um micro 486 
DX2, 50 Mhz, Winches- 
ter 125 Mb, 4mb membria, moni- 
tor VGA color, impressora e 



modem. Gostaria de troca rjogos 
e utilitarios com usuarios que 
possuam no minimo um 386. 
Possuo mais de 200 tltulos. 
Favor enviar lista na primeira 
carta. 

Crlstlan Kretzer Pedroso 

Av. Prof. Amazilia 1130 * Cx.P. 152 
CEP; 84 600-000 If mao da Vitoria * PR 

Possuo um micro AT 386 
DXeum modem. Gostaria 
de entrar em contato com 
pessoas interessadas na area 
de informatica. Possuo alguns 
softwares e gostaria de trocar 
informagbes e programas. 
Interessados, favor me 
corresponder ou entrar em 
contato via modem (085)224- 
4785, das 22:00 as 00:00. 
Tambbrn estou muito 
interessado na reportagem de 
Micros iste mas, edigao34,jul/ 
84, que diz respeito ao algonti mo 
para multiplicagao de dois 
numeros inteiros atraves de 
potencia de 2. Quern puder me 
conseguir uma xerox, por favor, 
me envie por correspondence 
ou entao por FAX. 



Antonio Marclo A. de Menezes 

Av. Riii Barbosa 2610- Aldeota 
CEP:60115-222- Fortaleza -CE 

SOS AO LEITOR^D 



Sou iniciante em 
informatica e possuo o 
finguagem Macro Assembler e 
gostaria de encontrar um 
compilador compativel. 

Pego ao leitor desta revista, que 
possuir este compilador, que 
entre em contato e responderei 
as cartas. 

Michel Corvlno Tonln 

R. Mercedes Saiano Castineiras, 72 
CEP: 04256-110 -Sao Paulo -SP 

Venho por meio desta 
pedir o enderego da DHS 
Comercio e Servigo para receber 
umcatalogosobre os pragramas 
da reportagem dajurisprudencia 
informatizada que foi publicada 
na MS135 na segao Bits & 
Bytes. 

Vanderson Soares Darriba 

Voluntaries da Patna 1146 - Carvalho 
CEP: 18065-000 - Sorocaba - SP 









Possuo uma PB2000C, com 
I i ng uage m Basic , o nde fiz vari os 
programas de calculo de area e 
de hidr£uiica, e agora estou 
trabalhando com um 386 DX - 
40 Mhz. Por isso gostaria que 
voces me mformassem qua 1 a 
li ng uggem de programagao mais 
proxi ma a bas ic que aprendi para 
melhor a prove ita men to dos 
me us programas, e enderego 
para contato. 

Outraduvida: Qbasiceomesmo 
Basic? 

Edson Matlas 

R. Natal, 590 - Jd. Cuiba 
CEP: 79841-010 - Dourados - MS 

CLUBE DE _ 
USUARiOS^-D 



Estou formando o 
CGMSX- Cadastro Geral 
dos MSX, com o objetivo de 
reunir todos os usuarios do 
padrao MSX, os interessados 
em se cadastrar enviar carta 
com descrigao do equipamento 
e lista de programas. 

Apos ocadstro todos receberao 



De uma chance ao sucesso .Micro 

Sistemas 

Onde esta aquele super-fantastico-incnvel programa que voce fez? E aquela rotina maravilhosa? Estao 
guardados numa gaveta? NingufSm, aldm de voce, conhece esse trabalho? 

Nao perca a oportunidade de mostrar o quanto voce sabe sobre informatica, programagao, linguagens, 
processadores, etc. 

A revista Micro Sistemas e a unica publicagao nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela 
e o unico veiculo editorial que publica colaboragoes dos seus leitores. 

Esta 6 a principal razao do sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegao 
nacionai neste mercado, foram ou ainda sao colaboradores da Micro Sistemas. 

Entao, o que voce esta esperando para fazer parte deste time? 

COLABORAgOES: 

Voce pode mandar qualquer tipo de materia (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja 
avaliado por nossa equipe e imprescindivel que: 

- os textos, listagens, ilustragoes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM PC; 

- os programas devem incluir a versao compilada e exemplos (se for o caso); 

- copia impressa do texto e das listagens; 

- autorizagao impressa e assinada, para a publicagao do material; 
curriculo do autor. 

- Envie p / Enter Press Editora S/A - Rua Washington Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - RJ 

O material enviado para a revista nao sera devolvido. Os autores das materias publicadas 
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas. 




mals informagoes sobre este 
banco de dados. 

J. C. Justino 

R. Constantino Viecelli, 128 - V.Popular 
CEP: 86300-000 • C. Procopio • PR 

rv/fl Partic i pe da Louca B BS r 
acesso gratuito, cadas- 
tramento on-line. Acesso a redes 
de mensagens de nlvel inter- 
nacional. Tel.: 081.721.8218, 
hora: das 20:00 as 08:00 
diariamente, velocidades: de 
300 a 14.400 BPS, padrao 8/ 
n/1. Se voce nao dabe como 
acessar uma BBS, escreva. 
Participe da Casa de Programas , 
urn ciube mais que diferente, 
temos mais de 1.5 Cjgabytes 
em program a shareware para 
voce. Escreva. 

Henlo Barros 
Cx. Postal 139 

CEP.: 55000000 - Caruam - PE 

MS AGRADECEife) 

Kyi Escrevo esta para para- 
IrSJI beniza-los pela revista 
Micro Sistemas, pois alem da 



caracteristica que a faz unica (a 
publicagao de rotinas desen- 
volvidas pelo leitor), o nivel 
tecnico das segoes e artigos 
esta excelente. 

Alias, estou escrevendo para 
elogiar uma segao da edigao 
135 : A segao Janelas de Cleuton 
Sampaio de Melo Jr. A materia 
de Visual Basic e o acesso a 
banco de dados foi otima, mais 
o que eu achei mais incrivel foi o 
bate-papo do Cleuton no inTcio 
do artigo para incentivar o 
de senvolvimento de software. 
Parabens Cleuton. 

Acho que artigos como esse, 
que dao dicas de desenvol- 
vimento de software fariam 
sucesso na revista. E o coitado 
do cleuton tern uma so segao 
para incentivar o desenvol- 
vimento de sofware, responder 
dOvidas e falar sobre o VB. 
Tambem achei interessante a 
Id§ia do leitor Sidnei Provenzano 
sobre a criagao de uma segao 
de troca/venda de equip. 
Claudio Pines 

R. Lazaro da Silva Jimenez, 2-V.Leonor 
CEP:0207 7*020 - Sao Paulo -SP 



MENSAGEM DE 

ERROjfc) 

\/]1 Gostaria de agradecer- 
^ Ihes pela publicagao do 
meu programa VELHA, entitulado 
"Um Programa Inteligente". De 
fato e um privilegio ter meu 
programa publicado com tanto 
destaque. 

Percebi, no entanto, alguns erros 
de impressao que nao cons- 
tavam nos originais, mas que 
sao vitais para o bom funcio- 
namento do programs. 

Os erros sao os seguintes: 

1. No lay-out do arquivo 
WKPOSS.DBF, nos dois ultimos 



campos, onde se encontra: 
ERROS: N 1 0 

ACERTOS L 1 

0 

Deve ser: 

ERRO L 1 0 

ACERTO L 1 O 

2. No programa VELECN.PRG, 
na ultima I inha do programa, 
onde se encontra: 

RETURN 
Deve ser: 

RETURN wretorno. 

Paulo Meneghelf Jr. 

Av Paul Hams, 530 

CEP: 86039*260 • Londnna - PR 
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Hordrio de Atendlmento de Segunda a Sexta-Feira 
Manha 9:30 bs 11:30-Tarde 13:30 ha 18:00 hs 
FONE : (054) 381 -1752 - FAX£>54) 381-2668 



SISTEMA DE CALCULO 
ESTRUTURAL Ver8fioi.i4 

l 1 Jlkw, Vigas retangulares, lajes (metodo 

7 de Marcus) epre-moldadas, pi lares 

l centrados nao*esbeltos, sapatas 

centradas, escadas, (todos com armadura) e treligas (metalicas ou 
nao). ATENQAO: o sistema NAO traga os diagramas. US$ 25.00 






consultOrio medico Versao 1.0 

Cadastro completo declientes/paaentes, com campos para 
registro de todas as consultas/internagoes, ciclo evolutivo do 
tratamento, histonco medico, medicamentos receitados, datao 
de consultas/internagoes, etc. US$ 25.00 



HOME BIBLIO 

Controle completo de biblioteca Cadastra livros, revistas, etc, 
Listagens/Consultas porassunto, autor, editora, etc. com campos 
para comentarios. Super completo US$12.50 



OUTROS SISTEMAS 

Contas a Pagar/ Receber US$25,00 - Controle de Estoque 
US$ 25,00 - Lista de Pregos US$ 25,00 - Corre^So Monets ria 
Mensal US$ 35,00 - Folha de Pagamento Mensal US$ 30,00 
- Livros Fiscais US$ 30,00 - Sistema de Contabilidade 
CAP ETA ( Clone de Software LTDA) US$50,00 - Controle de 
Video Locadora US$ 50,00 




CONTROLE DE ANDAMENTO DE 
PROCESSOS Versao 1.0 

Cadastro do autor e reu, tipo de cau sa e agao, comarca, 
andamentono foru m. Data de pagamentos , audiencias , 
leiloes, distribuigao, remessa ao tribunal, julgamen*o, 
Com campo para observagoes etc US$ 25.00 



CONTROLE DO ANDAMENTO DE OBRAS - V. 1.0 

Controle completo do andamento de obras, com cadastro de 
clientes.projetose obras Controlaovalordashoras,osrecebimentos 
e datas dos mesmos. Mantem completo controle sobre as fases da 
obra. ( Iniciada, Andamento ou Paralisada) US$ 25,00 



SERIE HOME VERSOES 1.0 

US$ 12.50 CADA {Dolar Turismoj 

HOME GAME Cadastro de cartuchos de video-game. 

HOME MAIL Mala dire ta com cadastro cl lentes/fornecedores completo. 
HOME MUSIC Cadstro de CD, LP e K/7 que voce possui. 

HOME RADIO Para radioamadores, Controle completo de QSO e QSL 
HOME SOFT Cadastro de sooftware que voce possui 
HOME VIDEO Cadastro de video/filmes assistidos ou nao. 



REQU1SITOS MINIMOS DE HARDWARE: IBM PC-XT, 640 Kb, 
CGA, DD 5 1/4, Winchester e Impressora (opcional). 

3 - a pedidos converts o valorem USSpelo doiar turismo venda do dia e envie cheque 
' cruzado ouvale postal para DAGOBERTO LARA DIAS Trav. Frei Clemente, 
:■ '■ ■ Centro ■ 99300-00 - Soledade ■ RS Ou fa$a depdsito na Conta n a 11.548-7 da 
Agencia n a 0490*1 (Soledade-RS) do Banco do Brasil S/A, Envie xerox do deposito 
^■■z com seus dados completes e rela^ao dos programas adquindos ou telefone 
^: r mando-nos o valor depositado e seus dados. 



Nas comwas aclma de USS 29.00 aanhe de brinde um oroarama de AGENDA TELEFONICA 



REVENDAS: SB INFORMATICA - CAPINZAL-S- tone (0495i 55 ’350 (manha) • LASER CORP 
CAMPO LARGO - PR - lone (041 ) 292- 3203 • COLITEC MAMA JS - AM - tone (092)233 <>344 








SUA OPINIAO VALE DUAS ASSINATURAS 

Voce dS a sua opiniao sobre os melhores pmgramas de computador 
do mercado e concotre automaticamente a duas assinaturas anuais da 
primeira revista bmsileira de microcomputadoras. 



PROCESSADOR DE TEXTO 


MS Word 


520 


Wordstar 


410 


Redator PC 


100 


WordPerfect 


60 


Carta Certa 


50 


Write 


30 


FScll 


30 


Unitexto 


20 


Panglos 


10 


Chiwriter 


10 


Bestword 


..... 10 


PLANILHA 


1 


Lotus 1-2-3 


560 


Quatro Pro 


300 


Excel 


260 


Works 


30 


Acess 


20 




LINGUAGEM 




Clipper 


280 


Basic 


200 


Visual Basic 


170 


C 


140 


Pascal 


100 


Cobol 


80 


□base 


30 


Assembler 


..... 20 




ANTI-VIRUS 

Vlruscan 670 

NAV 290 

CPAV 170 

MSAV 80 

TNT 30 

Cure 10 

TBAV 10 




DESTAQUE ESPECIAL 

Modplay 20 



EDITOR GRAFICO 

Banner 120 

Harvard Graphics ... 90 

Paint Brush 70 

Autodesk Animator 40 

Print Master 30 

Graphos III 30 

Power Point 20 

Print Shop 20 

Dr Genius 10 



Responda as questoes de acordo com a sua preferencia. 
No caso de usar mais de um programs de mesma classe, 
escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
o seu uso. Nao imports a origem do software. Escreva de 
forma Clara e legivel o nome do programs. Remeta para 
ENTER PRESS Editora Ltda - Rua Washington Luis, 9 / 402 
- Rio de Janeiro/RJ - CEP 20230-900 

Nome: 

Enderego: 

Cidade: UF: _____ 

CEP:_ Video: 

ASSINATURA ANUAL 

Antonio Carlos Monteiro - Campinas/SP 
Ariovaldo Leonelli Jr - Sao Pau lo /SP 



CAD / EDITOR 3D 




Autocad 


340 


3D Studio 


90 


3D Image 


10 


Professional Cad ... 


. 10 


Ted 3D 


. 10 


Microstation 


. 10 



UTILITARIOS 




PCTools 


550 


Norton 


440 


XTGold 


80 


Becker Tools 


60 


Sidekick 


40 


Foxy Tools 


20 



DESKTOP PUBUSHINO 1 


Corel Draw 


.. 420 


Page Maker 


.. 210 


Ventura 


.. 110 


MS Publisher 


.. 20 


Envision Publish ... 


.. 20 


Fantavision 


.. 20 



MELHOR PtOR 

Maxell 720 Nashua 630 

Vertsatln 230 VerbaUn 170 

Sony 90 Precision SO 

Nashua 50 VAT 70 

Qysan 40 Basf 60 

TDK..* 40 Kao 40 

JVC 30 Memorex 40 

3M 30 Sony 30 

Baaf 10 ABC Syatema .. 20 

Km> 10 3M 10 



Processador de texto: 

Pianilha eletronica; 

Liguagem de prog ram agao: 

Utilit&rios: . 

Sistema Operacinal: 

Antivirus: 

Compactador: 

Editor GrSfico: 

Desktop Publishing: 

C ad /edi tores 3D: 

Jogo 1: 

Jogo 2: 

Outro: _ 

Melhor disquete: _ 

Pior disquete: 



JOQOS 




Prince of Persia 


370 


Tetris 


190 


Wolfestein 3D 


160 


X-WIng 


120 


Prince of Persia Jl ... 


100 


GP 


80 


F15 


60 


World Circuit 


50 


Chess 


50 


Doom 


40 


Sim City 


40 


Chessmaster 


40 


F19 


40 


Free Cell 


40 


Out of this World.... 


30 


Battie Chess 


30 


Loom 


30 


Arkanoid 


30 


Stunts 


30 


Alone in the dark ... 


30 


Angra 1 


30 


Blockout 


20 


Lemmings 


20 


Carmem San Diego 


20 


Sokoban 


20 


Wing Commander .. 


20 


Indiana Jones 


20 


Cyrus 


20 


Karateka 


10 


7Th Guest 


10 


Dune II 


10 


AmazOnia 


10 


Sim Farm 


10 


Cicies 


10 


; Golden Axe 


10 


Indy 500 


10 


Simpsons 


10 


Monkey Island 


10 


Nyet 


10 



6S MICRO SISTEMAS 






2° FEIRA E CONGRESSO INTERNACIONAL DE COMPUTA^AO GRAFICA E MULTIMIDI A 

23 A 25 DE MAIO DE 1994 - PALACIO DAS CONVERGES • ANHEMBI - SAO PAULO 

Um evento pratico. Totalmente modulado, permite ao partidpante escolher 
as palestras e semlndrlos que the interessam mais diretamente. 



SOLU^OES PERFEITAMENTE DIMENSIONADAS PARA A SUA AREA 



IMllCiDE AUTOMACAO COMIRClAi 




( 'omputayao ( irajiea , Multinudia e ('ddigo de Hurras no Aatomaydo 
Industrial • Supply ( liain Management • Planejamento de 
Shopping ( enters • Multinudia no ( omereio 



Ouray do de .? dins, na parte da inanlul , 
apresentando di/erentes tenuis retaeionados ao uso 
da (omputaydu (inijicu, Malt madia e (ddigo de 
Parras na A utomaydo ( omereial. 



SIMINARIOS TECNICOS 



HIS - (icogrufic Information Systems • HIS - Executive 
Information Systems • HI)M - I 'ngineering Data Management • 
Multimnlia • ('AD/CAM e A DC - Arquitetura e Hngeuharia Civil • 
Arles (ini ficus 



( ada am earn 2 hunts de dnrayao, objetivam dar 
uma visao genii sobre am detenninado ass untie 
( ada seminario situara sen tenia dentru da 
realidade hrasiteira , diseuiira trade nans 
internaeionais de desen volvimento e os ultimas 
lanyamentos do me re ado. 



OFICINAS 



• OJieina dc Mcdicina 

• OJieina de Marketing e Puhlieidade 

• OJieina de Arauitctura 



PALESTRAS flCNICAS 



Simulayao e Hnsino • Indiistria Automobihsticu • lltpermidia e 
(Jualidade • Indiistria Textil • Multinudia • Hngeuharia Civil e 
Arquitetura • Indiistria Metul-Mecunicu • 

Industria HletnoHletronicu • (US • HIS 




Com t boras de duraydo , eolocardo o par lie ipa ate 
em cantata direto com a teenologia no sea ambiente 
de trabalho. 



J dias de palestras naeionais e internaeionais, earn 
I bora de duraydo eada, apresentando as ultimas 
nov abides nas di versus areas de Coinpulaydo 
(irdjiea e da Multimulia. 



SOLICITS () CONTEUDO IK) CONGRESSO POR FAX OU TELKFONE. FAQ A SIJA 
RESERVA () QUANTO ANTES. AS VACAS SAO LIMIT ’ADAS. 



NOMI 

i;mpki;sa: 

I NDI K 1 •(,'() 
I ON I /I AX: 



Pki-vo dos 

DIRLilTO 



(’ll)ADi: 



INdKI SSOS u h v 200 IHAKI A uhv 400 INTEGRAL* A ()l\ AO INTEGRAL DA (> 
DI PARTICIPAR DLi TODAS AS PALESTRAS L SEMIN ARIOS DO CONGRESSO 



DKSCONTOS 



I N SC l< l</< )l S 
I I I I AS A I I 

I S/4 M/04 

!NS< RK, C )1 1 
FBI I a S a l l 
10/05/04 



AS SC >( I A I >< )S 
I > \ ABAC 



M A Mil/ HLOKIAN 0 POUS HA OX ( 04 S 2 ) 2 d 4205 I AX ( 04 H 2 ) 22 524 V 
FlUAL SAG PAULO PABX ( 011)1 H 15 4011 I AX (01 h 212 tosi 
HUM Rl ODEJANEIRO TEUFAX ( 02 1)240 5116 
FILIAL MIAMI II I ( 205 ) 440 ? 041 FAX ( 205 ) 440 - 2 S 15 , 






Nao entre em fila e pague menos. 
Pe^a ja o seu cartao Fenasoft 

f 0*^4 • o*"* ,-rn 








CUSTO DO CARTAO 

De I a 30 de maio 5 URVs * 

De 1 a 30 de junho 8 URVs" 

l)e I de julho ate o evento 10 URVs* 

it 1 1 



Knvie seu petlido juntamente com cheque nominal a 
Fenasoft Fciras Comerciais Ltda., Av. Osmar Cunha, 
251, 9° andar. Centro, Cep 880I5-IU0, Floriantf- 
polis - SC, Tel (0482) 24.4305. Fax (0482) 23.5249. 

Aten$fio - Canoes dos anos anteriores continuum 
valcndo para a Fenasoft'94. Se voce ja |)ossui o seu 
cartao Fenasoft e, por algum motivo, deseja troca-lo, 
dcve enviar o pedido juntamente com uni cheque de 
10 URVs. 



c 

u 



tMPRESA 

: I 1 I 



FNDfRfgO 



□XT 

pa/s 

□n 

FAX 

Mil 



XL 



n 



xi 



n 



xmn i ri in i r un 



Y 



m i i mu L i L imn 




L M 1 II II M 




1 1 1 1 


1 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


mil 1 1 1 1 1 1 




1 1 1 1 


1 


MINIUM] 



E m u cd frrm . rrn 



mi x 



TFIFFONf 



mn rrrr 



nTn m~i rTm 

DATA PE NASCIMF NTO 

mmm 



19 a 22 de julho 
Anhembi - Sao Pau'.v 

QB9 



E proibida a entrada de menores 



1 - Qual seu cargo na empresa ondo trabulha? 



A 1 


. Prosidonta 


E 


- Dillikw Supenntondento 1 11 RupiexMiitiintH de Vandas 


B . 


_ Vico Prosidanle 


F . 


. Goronte do Depurkimento J El Arxilistii Jo Srjtuntu* 


C . 


_ 56ao 


G . 


. ConlrulUti/Tesuureiro K El Dimladm 


D L 


(Toronto Geial 


H 


Consult* u/Antonur 






2 - Quantos empregudos tom sua empresa? 


A 1 


. Mats de WOO 


E L 


_ ?Wu499 1 L 


J 25 a 49 


B . 


„ 1 000 a woo 


F . 


_ 100 a '24V J 


. 10 a 24 


C . 


. 750 a 99V 


G . 


„ 75 a 9V K 


. 5 0 9 


D 1 


500 a 749 


H 


1 50u74 I [ 


Menus de 5 




3 - Qual seu poder de detisao para comprus na empresa? 


A Lj Aularu lade total 


C LJ Autondodo limitada F M Pouco anvolvimanlo 


B 1 1 Aaloi ulaiie alta 


D El Recumertda piodulot F [J Nonhum onvolvimoolo 




4 - Qua! 0 volume de vendas de sua empresa? 


A _ 


_ USS 500 mifWx* t»u nan* 


E . 


J USS 75 a 49 milhdei 1 1 


_ USS W0 a 749 mil 


B . 


„ U$$ 100 a 499 milhfes 


F . 


. USS TO a 24 milhdet J „ 


. USS 2 SO u 499 mil 


C „ 


. USS 75 a 99 milhOes 


G . 


m USS 1 a 9 mil boos K 


. USS 100 a 249 mil 


D L 


J USS 50 a 74 milhom 


H 


1 USS 750 a 999 mil [ | 


J menu* de USS 100 mil 



5 - Qual a principal area de utua^ao de sua empresa? 

J Govomamontal I C 

j : 






Aynculturu, Mmwuyju, Putroluo 

T run sport os 

Comunica^rin 

Munufuluru 

Fmuncoiro / ConlubiliiJade 
Seyuros / Imobilianu 
MAdico / Sonde 



Edm <k .tonal 
- w Industrial 
K _ Contdru^oo Crvil 
L _ Fubricanlo do Software 
M _ KmvhikIii i Ih Software 
N __ Fubricanlo de Hardware 
O _ RhvmihIo de Hardware 
P Fubricanlo do PorifShcot 



S Rorvonda do Suprirneitlut 



Rovondo do Poi if Snoot 
Fabricanto do Suprimontot 



Bureau de Servient 
Grot ica 
Jornalisino 
Editoru 



6 - Quais as principals apllca^oes do compulador na sua empresa? 

— Conlubilidude G _J Desonv do oplic do pmyramat 

m Cornu 0*00960 

Gorenoamenta de Bco. do Dadoi I JCenlffico / Engenhana 

Correto Elotrdnico J j Editor de Texlot 

Desk Top / Cad Com K "j Gerenoarnenlo do Procotsot 

Design Graftco / Multimldia 



_ Dp T’ OP OP Adf) Op iOfOA 



